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Dieses Foto 
entstand in 
Haar an der 
Bushaltestelle - 
Motorschaden. 
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unterwegs... 


ie Entwicklung des Menschen vom Jäger und 
Sammler hin zum zivilisierten Artgenossen ist 
offensichtlich noch nicht abgeschlossen. Die meisten 
Leute sammeln irgendetwas. Tet, Rob und _ 
Wolfi hauen ihre Kohle für rare Laserdisce MS 
raus, Dirk sammelt Radarfallentickets, Ralf 
hortet Prügelspiele und unser gräflich Merk- 
würden hat so seinen ganz eigenen Tick. Anschei- 
nend sammelt Jan Motorräder. Spricht man ihn darauf an, 
‚ hört man lahme Dementis wie “nö, das Teil wird verkauft”. 
" Tatsache ist aber, daß unser Rennspielspezialist derzeit 
fünf Motorräder besitzt. Eine alte Vespa Typ GS3, die 
| Honda Dax (die Ihr ja schon aus einem 
älteren Editorial kennt), eine Suzuki LS650, einen 
Plastik-Roller SKR125 und seit neustem ‘ne Honda 
CB500. Angemeldet sind im Moment die letzten drei, 
für den alten Roller hat er angeblich schon einen 
Käufer und von der Dax trennt er sich “nur über | 
meine Leiche”. “Wie fährt man denn drei 
Mopeds?” haben wir gefragt. “Der Roller für die 
Stadt und die CB für längere Fahrten” war die 
Auskunft. “Ja, aber die Suzuki..” “wird ver...”, jaja, 
wird verkauft, wissen wir. Wenn man sich Jans 
Schreibtisch so anschaut, merkt man schnell, daß er 
ein Typ ist, der sich nicht so leicht von etwas trennt. | 
So dürfen wir annehmen, daß auch sein Fuhrpark 
in Zukunft eher größer statt kleiner werden wird. 
Fairerweise muß gesagt werden, daß Wolfi kurz 
davor ist, seinen zweiten Chopper zu kaufen und daß 
auch Rob seine olle Cross- 
Maschine herrichten läßt (ob 
sie sich schon angesteckt haben?). Auf dumme 
Sprüche wie "man könnte doch mal ein Rennspiel 
mit fünf unterschiedlichen Motorrädern" können 
wir bis dahin gern verzichten, 


Eure Biker-Gang 
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Angeblich 
seine einzige 
große Liebe - 
die kleine Dax. 


Eingemottet 
für “bessere 
Zeiten”? 

Die GS 3 fristet 
ihr Dasein im 
Keller. 
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Fire & Klawd präsentiert zwei Spielprinzipien in einem 





Ohen: Bei Grand Theft 
Auto rast Ihr aus der 
Vogelperspektive 
durch heleble Groß- 
stadtszeanrien 


Links: Das Baskethall- 
Update Slam'n'Jam'96 
(Saturn) 





spielt sich alles in einem ge- 
schlossenen Raum ab: Bis zu 
vier Spieler jagen.einem Kri- 
stallball hinterher, der unter 
Zeitdruck an festliegende Mar- 
kierungen transportiert wer- 
den muß; Wer versagt, wird 
von einer am Rücken befestig- 
ten Zeitbombe zerfetzt. Die bei- 
den angekündigten Grafik-Ad- 


(PS, SAT) und Zork Neme- 


an. Statt Polygon- 

Spielfiguren tummeln 
sich riesige Sprites auf 
dem Spielfeld, die 
sauber animiert, Spek- 
takuläre Dunks vollführen. 
Ein etwas "anderes" 3D-Spiel 
aus der First-Person-Perskep- 
tive ist Exhumed (PS, SAT). 
Diesmal mußte das ehrwürdi- 


 Bällerkulisse herhalten. Mit 


ventures Return to Zork ai Ägypten als prunkvolle 


sis (PS, SAT) waren bis 


dato nur im Prospekt zu . . 


bewundern, Fr 
Fünf neue Produkte / 

des Bertelsmann-Able- 

ders uiuiininnanliv Sta N, 
hen kurz vor der Fertigstel- 
lung: Slam 'n'" Jam '96 (PS, 
SAT) tritt ohne großen 3D- 
Zauber gegen die reichlich ver- 
tretene Basketballkonikurrenz 


schwerem Schußgerät 
„macht Ihr Jagd auf 
‘wildgewordene Pha- 
raohnen, ausgerastete Mu- 
mien und monströses Un- 
geziefer, Geballert werden 
N auch In Firo & Klawd 









BMGs flotter 
“| 3D-Shooter 
 Extumed enthält 





Salurn-Version) 













(PS). Zwei unterschiedliche 


" Spielprinzipien gilt es zu be- 


Ihr Euch aus einer isometri- 
schen 3D-Perspektive durch 
verwinkelte Stadtgebiete, Habt 
Ihr das geschafft, zielt Ihr in 
bester Virtua-Cop-Manier auf 
eine Gartoon-gestylte Gegner- 
schaft. Bei Grand Theft Auto 
(PS, SAT) sind wieder alle 
Bleifuß-Fetischen gefragt. Aus 
der Vogelperspektive gezeigt, 
liefert Ihr Euch mit hartnäcki- 
gen Gesetzeshütern heiße Ver- 
folgungduelle, die in amerika- 
nischen Großstädten ausge- 
tragen werden. 

Auch die japanische Mini- 
Softwarefirma Unnonuts 
war wieder unter den Aus- / 
tellern und zeigte ihre 
ersten 32-Bit-Errungen- 


. 
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schaften. Das Mechwarrior- 
Spektakel Team 47 Goman soll 
noch dieses Jahr in allen nip- 
ponschen Läden auftauchen, 
Leider steht noch kein Distri- 
butor für unsere westlichen 
Gefilde fest, so daß sich alle 
PAL-Playstation/Saturn-Besit- 
zer wahrscheinlich etwas län- 
ger gedulden müssen. 

Das englische Softwarehaus 
Mnamastoıs zeigte seine 
Playstation-Version von Pete 
Sampras Extreme-Tennis, das 
wir bereits in VG 04/96 vorge- 
stellt haben. Daneben gab es 
noch den Nachfolger Brian 








ni 


Peie Sampras Exireme hegei- 
stert durch exzellente Animation 


Lara Cricket'96 (MD) zu be- 
wundern, das außerhalb des 
englischen Königreiches keine 
offizielle Verbreitung finden 
wird. Zum Schluß durften wir 
noch einen Blick auf Micro Ma- 
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u Codemasters 
beliebte 16-Bit- 
Raserei Micro 
Machines wird 
für die Play- 
station fortge- 
salzt 
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Rebel Assault 2 erscheint vor- 
erst exklusiv für Playstation 


Einen der ganz wenigen 
Knaller auf der ECTS-Show ha- 
ben wir auf dem nsoll-Stand 
gefunden, Das grafisch beein- 
druckende Playstation-Renn- 
spiel Burning Road kann am 
besten als eine Mixtur aus 
Sega Rally und Daytona be- 
schrieben werden, Als Fahr- 
zauge stehen sechs diverse 
PS-Boilden zur Auswahl, die 
Palette reicht hierbei von ei- 
nem frisierten Sportflitzer bis 
zum klobigen Geländewagen. 
Drei unterschiedliche Renn- 
strecken befinden sich im An- 
gebot. Eine Link-Option Ist 
ebenso vorgesehen wie ein be- 
auemerer Split-Screen-Mode, 
Auch im Weltall ist mal wieder 
die Hölle.los: Bei The Hive (PS) 
nehmt Ihr hinter den Kontrol- 
len eines flotten Raumjägers 
Platz und liefert Euch mit 
außerirdischen Eindringlingen 
interstellare Ballergefechte, 





Die Adventure-Profis von Lu- 
casArts arbeiten zur Zeit mit 
Hochdruck an der Playstation- 
Umsetzung des Star-Wars- 
Spektakels Rebel Assault 2. 
Bei der Slapstick-Variante von 
Myst the Adventure müssen 
wie gewohnt verschiedene 
Tüfteleien gelöst werden, die in 
eine grafisch pompöse Comic- 
Umgebung eingebettet sind. 

Beiiirsmunanlorante.die 
mit ihren letzten Playstation- 
Titeln enorme Erfolge feiern 
konnten, drehte sich diesmal 
alles um Segas 32-Bit-Flagg- 
schiff, Auch die Saturn-Anhän- 





Gremlins Elite- Verschnitt Hard 
Wars ist auf Playstation-Kurs 


Ebenfalls v von LucasArls 





Erstmals dürten Star Wars-Fans 


den Falken ins Gefecht führen 


siammi Myst the Adventure, 
das Euch in eine farbenfrohe 
Comic-Welt entführt 





Salurn-Besitzer können sich auf 
eine Loaded-Umsetzung freuen 





gerschaft darf sich in Kürze 
mit dem rabiaten Action-Bal- 
lerspiel Loaded vergnügen. 
Sportfans dagegen bekommen 
eine leicht verbesserte Version 
von Actua Soccer (SAT) nach- 
geliefert, die aufgrund eines Li- 
zenzdeals in European Cham- 
pionship '96 umgetauft wurde. 
Ebenfalls die Golfsimulation 
Actua Golfwird gerade auf Sa- 
turn-Format konvertiert. Von 
dem Elite-Verschnitt Hard 
Wars (PS) und Loaded-Nach- 
folger Reloaded (PS) war lei- 
der noch nichts zu sehen. Von 
dem angekündigten Off-Road- 
Rennspiel Gear 'n’ Guts konn- 
ten wir lediglich einige Bild- 
schirmfotos an Land ziehen, 

Wenig Neues im Konsolan- 
bereich gab es desgleichen bei 
Grınlerantivzu sehen. Nostal- 
gie-Fans dürfen sich auf die 
Klassikersammlung Williams 
Greatest Hits (PS) freuen. Auf 
der CD befinden sich neben 
zahlreichen Hintergrundinfor- 
mationen die unveränderten 
Urvarianten der Automaten- 
Opas Defender (+Stargate), 
Joust, Bubbles, Robotron 
2084 und Sinistar. Saturn- 
User werden zum Ausgleich 
mit einer Umsetzung des 3D- 





Auch die Sportsimulation Actua 
Golf erscheint für Segas Saturn 





Das erste Off-Road-Rennen steht mit Gears'n'Guts in den Startlöchern 
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Die erfolgreiche 
Microprose- 
Simulation 
Transport Tycoon 
wurde kompleit 
überarbeitel und 
hat auf nun ein 
zeiyemäßes 3D- 
Umteld anzubieten 
(Playstalion) 








Kürze aul Eurer Playstation ab 


schehen aus unmittelbarer 
Nähe verfolgen läßt. Ac- 
tionfreudige Hobbyflieger neh- 
men auf dem Pilolensitz von 
Top Gun Platz, um hier ihre 
Dog-Fight-Künste unter Be- 
weis zu stellen, Ein weiterer 
Oldie, der einer Playstation- 
Verjüngungskur unterzogen 
wurde, ist der Simulations- 
Klassiker Gunship 2000. 

Als Überraschungscoup hat 
sich \.\22ss22: vor dem Mes- 
sestart die Lizenz von den 
Marvel-2099-Gomics ge- 
schnappt, Aus diesem Abkom- 
men werden im Laufe des Jah- 
res mehrere Playstation-Titel 
entstehen. Bei den ersten 
beiden Projekten feiern die 
Marvelstars "Spiderman" und 


"Hulk" Ihr 32-Bit-Debüt. Von 
der Billiard-Simulation Pool 
Champion (PS) fehlte noch 
jede Spur. Allerdings war uns 
ein kurzer Blick auf das Actlon- 
Spiel Raven Project (PS, SAT) 
gestattet, bevor es sich in die 









Er FT 





ewigen Beta-Jagdgründe ver- 
abschiedete, Von den bereits 
letztes Jahr angekündigten 
Brettspielimsetzungen War- 
hammer 40000 und Shadow of 
the Horned Rat (PS) gab es 
außer einar Handvoll Bilder 















Von oben nach unten: 
Warhammer 40000 und Raven 
Project, Unten: Steel Harbinger 





nicht viel mehr zu sehen. Das 
Multiplayer-Rennspiel Sonic 
Racer (PS) stammt unver- 
kennbar aus der Feder des 
Micro-Machines-Eifinders, 
Harte Frauen-Action bietet 
Steel Harbinger, Aus isometri- 
schem Blickwinkel tobt Ihr 
durch feindverseuchta Szena- 
rien und säubert nach bester 
Loaded-Manier den Bildschirm 
von herumwuselnden Sprite- 
Objekten. Ebenfalls für die 
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Playstation unterwegs, Ist das 
erste AD&D-Spiel Slayer, das 
schon seit geraumer Zeit für 
das 3D0O erhältlich ist. 

Beim Manchester Softwa- 
reriesen Üdeangab es nur we- 
nige Neuheiten. Die beiden 
NEON-Produktionen Tunnel 
B1 (PS, SAT), Viper (PS, SAT) 
und Vanished Power (PS, 
SAT) haben wir Euch bereits in 
VG 04/96 vorgestellt, Erstmals 
zu sehen war das 3D-Jump' 
n’Run Cheesy{PS). Hier steu- 
ert Ihr eine gefräßige Render- 
Maus durch gefährliche Platt- 
formwelten, die mit G/ock- 
worknight-ähnlichen Spezial- 
effekten aufwartet, 

Biilins Veit Konzentriert 
sieh nach der Reorganisation 
(das GD-I wird nun von einer 
anderen Abteilung betreut) 
überwiegend auf Spiele-Soft- 
ware für alle gängigen Syste- 
me, Durch einen .Lizenzdeal 
mit Systems 3 bereiten zwei 
legendäre “"Homecomputer”- 
Klassiker ihr glorreiches Co- 
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Neben dem Glubschauge seht 
Ihr das 3D-Jump’'n'Run Cheesy 


meback vor: Der Vorreiter aller 
Prügelspiele /nternational Ka- 
rate sowie der C64-Hit The 
Last Ninja werden zeitgemäß 
aufpoliert und feiern Anfang 
nächsten Jahres ihre Playstati- 
on-Auferstehung. Da fast jede 
Softwarefirma ein Rennspiel 
im Repertoire hat, wollte auch 
Philips dem nicht nachste- 

hen, Bei Demon Driver 

(PS, SAT) flitzt Ihr aber- 
mals durch eine verrückte 

Gartoon-Welt und könnt bis 
zu 16 menschliche Mitbewer- 
ber herausfordern. Ebenfalls 
im Cartoon-Bereich angesie- 
delt, ist das Adventure-Spiel 
Down in the Dumbs (PS, SAT), 
dessen Handlung sich auf ei- 
nem Müllplatz abspielt, Zudem 
wird der GD-I-Hit Burn Cycle 
gerade auf Playstation-Format 
konvertiert. 








Der Liverpooler Traditions- 
konzern "'nuunaulz (allas Sony 
Interactiv) hatte sich in das 
exlusive Holiday Inn einquar- 
tiert und präsentierte dort zwi- 
schen Lederinventar und ed- 
lem Glitzer-Ambiente seine 
neuesten Playstation-Projekte. 
Von wipEout 2 und Destruc- 
tion Derby 2 durfte uns PR-Re- 
präsentant “Ingo Zaborowski" 
leider noch nichts zeigen (was 
letztendlich auf der E3 gesche- 
hen wird). Dafür konnten wir 
eine fortgeschrittene Version 
des grandiosen Rennspekta- 
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Demon Racer spielt in einer knallbunten Cartoon-Welt 


kels Formula 1 (PS) probe- 
spielen. Ohne zu zögern nah- 
men wir das Angebot wahr 
und drehten eine flotte Runde 
auf dem grafisch aufwendigen 
Stadtkurs von Monaco. Wir 
waren höchst beeindruckt, 
was uns hier optisch dargebo- 
ten wurde; alle Streckendetails 
vom "Hotel de Paris” bis zum 
legendären Tunnelabschnitt 
waren in aufwendiger Poly- 
gongestalt vorhanden. Hier 
bahnt sich wirklich ein absolu- 
ter Megahit an, der jeden F1- 
Fan von jung bis alt begeistern 
wird. Für die Jump’n'Run-Ge- 
meinde ist Lemmings Platform 
[Arbeitstitel] gedacht, das die 
dümmlichen Grünzwerge in 
einem völlig neuen Element 
präsentiert. Mit gewohnten 
Jump’n’Run-Manövern diri- 
giert Ihr einen Lemmings-Hel- 
den durch wunderschön ge- 





... Renderhelden durch zahl- 
reiche 3D-Umgebungen 
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Oben: Aquanauls Holliday, 
Motor Toon GP 2 und Galaxian 3 


an Kuna 





allnar, 


nem umfangreicheren Level- 
Design um angemessene Auf- 
merksamkeit, Auch Sportfans 
gehen nicht leer aus; Mit etwas 
Verspätung erscheint nun 
doch noch die Eishockeysimu- 
lation NHL Faceoff und das 
Footballspiel WFL Game Day in 
Europa. Der Playstation-Pio- 
nier Namtuo.hat sich, wie nicht 
anders zu erwarten, ebenfalls 
auf dem Sony-Stand niederge- 
lassen, um eine Handvoll neue 
Spiele vorzustellen. Die Auto- 
matenumsetzung Galaxiand 
spricht alle Weltraumballerex- 
perten mit schnellen Reflexen 
an. Bis zu vier Spieler gleich- 
zeitig dürfen via Multitap- 
Adapter an der effektvollen 
Weltraumschlacht teilnehmen. 
Die bereits in Japan erschiene- 
nen Nameo-Highlights Tekken 
2: Return: of Iron Fistund Rid- 
ge Racer Revolution wurden in 
einer unangepaßten PAL-Fas- 
sung gezeigt. Nichts desto 
Trotz'waren alle acht Tekken 
2/RRR-Vorführstände ständig 
von Menschenmassen umla- 
gert. Als zusätzliche Uberra- 
schung hat Namco den Play- 
station-Nachfolger von Smash 
Court Tennis vorgestellt. 











Hinter Raging Skies verbirgt sich Asmiks Sidewinder 
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Sunsaltglänzte wie bei jeder 
ECTS-Veranstaltung durch 
eine kleine aber feine Produkt- 
palette: Das bereits letztes Jahr 
angekündigte 32-Bit-Adventu- 
re Jewel of the Oracle (PS, 
SAT) war erstmals in spielba- 
rer Form zu sehen. Nach dem 
Saturn-Debüt des 2D-Beat’em- 
Up’s Galaxy Fight dürfen in 
Kürze auch alle Playstation- 


Namcos Smash Court Tennis 
schlägt auf der Playstation auf 
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Galaxy Fight 
erscheint in Kürze 
für die Playslation. 
Links: Das Puzzle- 
Adventure Jewel of 
the Oracle. (Saturn) 


Kämpfer die Fäuste schwin- 
gen. Für Freunde von ausgefal- 
lenen Sportarten hat Sunsoft 
den Pferderenn-Simulator Vir- 
tual Gallop (PS) in Arbeit. Erst- 
mals wird. in diesem Genre auf 
Polygon-Horsepower gesetzt. 
Als letztes gab es das immer 
noch nicht ganz fertige Speedy 
Gonzales (SNES) zu sehen. 
Teistar.eleolranicsihatte ei- 
nen nicht unbeachtlichen Mes- 
sestand aufgebaut und präsen- 
tierte auf riesigen Monitor- 
wänden die Starfighter 3000- 
Konvertierung für Playstation 
und Saturn, Gegenüber der 
3D0O-Version hat sich allen 
voran die Grafik um einiges 





Mit Onside (PS) stellte Telstar 
eine. neue Fußballsimulation vor 








Auch das Adventu- 
re-Spiel /ncanation 
(SNES) läßt noch 
immer auf sich 
warten, soll jedoch in den 
nächsten Monaten veröffent- 
licht werden, 

Viacom Newmedia, die 
Multimedia-Abteilung der GIG- 
Gruppe hatte neben zwei Vor- 
ankündigungen nur ein Play- 
station-Spiel ausgestellt. Bei 
Death Drome (PS) handelt es 
sich um einen rasanten 3D- 
Shooter, dar Euch völligen Be- 
wegungsfreiraum läßt, 


Bei Gentrecourt Tennis wurde 
einfach alles digitalisiert 


verbessert: 3D-Objekte und 
Landschaft wirken wesentlich 
detaillierter und farbenfroher 
als auf dem Panasonic-Player. 
Mit Onside (PS) ist eine weite- 
re Fußballsimulation unter- 
wegs, die als willkommene 
Abwechslung über eine kom- 
platte Managerfunktion ver- 
fügt. Als letztes gab es ein kur- 
zes Demo von Gentrecourt 
Tennis (PS) zu sehen, das .ge- 
genüber der restlichen Tennis- 
Konkurrenz vollkommen aus 
digitalisierter Grafik besteht, 

Auch Tiltıs war auf der Mes- 


SSHENTErHTIFRLTN BENNO Tr ENEEEEENTEERE 






Viele Angekündigungen aber 
wenig Spielbares hatte Warner 
Interaeliv vorzuwelsen, Von 
dem Motocross-Rennspiel /n- 
ternational Moto X (PS) war 
außer ein paar Bildern nicht 
das Geringste ausfindig 
zu machen. Das einzige 
spielbare Konsolen- 
Produkt wurde mit 
Pitball (PS) präsen- 
tiert, dessen spürt- 
liche Handlung weit 
In der fernen Zu- 
kunft plaziert ist. 
Zu dieser Zeit wird 





se vertreten, allerdings ohne 
eigenen Stand. Wie letztes 
Jahr lauerte uns die charman- 
te Pressefee Sophie Kaenzig 
auf und drückte uns voller 
Euphorie die letzten 16-Bit-Er- 
rungenschaften des französi- 
schen Softwarehauses in die 
Hand, Geradezu "schweinisch" 
geht es bei dem Jump’n’Run 
Power Pigs (SNES, MD) von- 
statten. Mit den üblichen Hüpf- 
einlagen durehwandert Ihr 
zahlreiche Level-Szenarios 
und räumt dabei dutzendweise 
Niedlich-Sprites aus dem Weg 


Basketball mit harten Schlag- 
waffen und brachialer Special- 
Move-Gewalt gespielt. Allen 
voran die vorgesehene Vier- 
Spieler-Option wird dabei für 
heiße Multiplayer-Duelle sor- 
gen. Zum Schluß noch eine 
freudige Nachricht für alle, die 
auf Zerstörungsorgien stehen: 
In Kürze erscheint die martiali- 
sche Panzerschlacht Return 
Fire auch für den Saturn. 

Wie lautet Dirks abschlie- 
Bender Tips&Tricks-Spruch 
doch so schön? Das dicke 
Ende kommt noch! Damit Ist 
Unser E3-Messebericht in der 
nächsten Ausgabe gemeint, 
den Ihr Euch keinesfalls entge- 
hen lassen solltet. ws 
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Pitball: In der Zukunft wird 
Baskethall etwas härter gespiell 
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INTERVIEW MIT CAPCOM 


Mit Resident Evil 
zeigte Capcom sein 
Können bezüglich 
3D-Adventures. 

Wir wollten wissen, 
NIT ET] 
zustande kam. 









er Capcom sagt, 
er lier gel 
Fighter — diese Zei- 


ten scheinen jedoch endgültig 
vorüber zu sein. Daß die Pro- 
grammierer aus der zweitgröß- 
ten Stadt Japans, nämlich Osa- 
ka, auch andere Töne 
EURO ETLICHE: 
kürzlich der 3D-Horror- 
schocker Resident Evil. Wir 
haben uns mit Herrn Miyamo- 
to von Capcom Japan in Ver- 


U 
KIA 2 MH 0 
um] 


Rechts: Wie 
ALLEN 
ihren neuen 
Klamotten 
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bindung gesetzt, um näheres 
über die Entstehung des Spie- 
les zu erfahren. 

ENTER EG 
SALAT Ba DJ arı at 00TE 
FA GT TFA TV 

Miyamoto: Wir dachten uns, 
daß es bestimmt Spaß machen 
würde, einen Helden in einem 
Horrorfilm zu steuern. Dabei 
ET ANA OTT LT NT 
man ein solches Spiel realisie- 
ren könnte. Daß bei Bio Hazard 
NEE RG W707) 
letztenendlich ein Horror-Ad- 
venture herauskam, war eher 
ein Zufall. Auf dem Famicom 
SIERT RN SIT 
OUT EEUNLEGE 
KON aTR LE 

VG: Wann wurde mir der 
Entwicklung begonnen? 

Miyamoto: Die Arbeiten be- 
gannen im November 1993. 
Die größten Schwierigkeiten 
ENTE Tem 
uns die Kollisionsabfrage und 
die Bewegungsroutinen der 
einzelnen Charaktere und der 
ER 1%, 

VG: Auf welchem Entwick- 
Iungs-Tool wurde das Spiel 
programmiert? 





By 
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Miyamoto: Das dürfen wir 
Ihnen leider nicht verraten, 
EAN warten LIE 
realisieren, was wir uns vorge- 
nommen hatten. 

ERTEILT: 1) 
westliche PC-Adventures. 
Gab es ein Vorbild? 

NONE 
uns nicht an westlichen PC- 
Spielen orientiert. Wir planen 
ET TE ET EST FAT TR 

VG: Warum wurde die Play- 
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station als Plattform ge- 
wählt? 

Miyamoto: Für Bio Hazard 
war es die am besten geeigne- 
te Konsole. Ob das Spiel auch 
für andere Systeme umgesetzt 
wird, steht noch offen. 

VG: Haben Sie sich an Hor- 
rorfilmen orientiert? 

Miyamoto: Ganz bestimmt, 
Allein schon an der typischen 
Kameraführung werden Sie 
das sehen können. Uns hat die 
Stimmung in westlichen Hor- 
rorfilmen fasziniert. Deshalb 
ist auch die japanische Versi- 
on in englischer Sprache ge- 
halten. Es hört sich zudem 
auch cooler an. Außerdem war 
es technisch gesehen einfa- 
cher, Sprachausgabe und Bild 
bei Zwischensequenzen zu 
synchronisieren. 

VG: Wieviele Verzweigun- 
ENTGEGEN TT 
eingebaut? 

Miyamoto: Oh, das kann ich 
Ihnen aus dem Gedächtnis 

nieht sagen. Ich weiß nur: es 
sind sehr viele. Wenn man die 
optimale Lösung gefunden 
EI GO ROEOLETELNCHCM TE 
NER ILTTIRNTZEIRLRTA IR 

VG: Ist eine Fortsetzung ge- 
plant? 

Miyamoto: Ja. Wir arbeiten 
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TS STE ET IE GEH E17 GT Tı) FOUR] NN: ist flexibel und individuell: so können Sie selbst entschei- 
den, wieviel Sicherheit Sie wollen. FUTURE ist für alle bis 25: denn wenn Sie ins eigene Leben starten, dann 
auch ins eigene Risiko. Und FUTURE ist außerdem noch ganz einfach: beim Einsteigen hilft Ihnen schließlich 
Ihr Allianz Fachmann. 


| 
FUTURE, das Einsteiger-Programm, das sind z.B. Unfall-, Haftpflicht-, Hausrat-, Verkehrsrechtsschutz- und 
Weitere Informationen unter 0130/11 22 33 oder T-Online *Allianz#. Hoffentlich Allianz versichert. 
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ür die Playstation und 
den Saturn sind 3D- 
Shoot’em Ups ja nicht 


gerade selten. Ein solches ist 
auch Blam! Machinehead. Be- 
ginnen wir mit der Story: Der 
mechanische “Machinehead"- 
Virus hat die Erde überfallen 
und die Menschheit größten- 
teils ausgerottet. Worauf sich 
dieser Virus stürzt, mutiert zu 
einer schleimigen Masse und 
wird Teil des Virus. Zwei Wis- 
senschaftler haben sich in ei- 
nem Bunker tief unter der Erde 
verschanzt und dem Machin- 
ehead-Virus den Kampf ange- 
sagt. Dr. Kimberley Stride und 
ihr Kollege Orville planen, eine 
ferngesteuerte Atombombe im 
Zentrum des Virus zu zünden. 
Leider hat Orville ein Rad ab 
und schnallt die vollbusige 
Doktorin (nach einem klassi- 
schen K.O.) in einem Leder- 
dress auf die Bombe und setzt 
sie an der Oberfläche aus. Da 
Orville den Finger auf dem ro- 





Es gibt auch in der Programmierer-Szene 
merkwürdige Gestalten. Wenn man von ein 
paar Typen von Core Design spricht, fallen 
hinter vorgehaltener Hand Ausdrücke wie 
“durchgeknallt”, “seltsam” oder “nicht ganz 
dicht”. Dies geschieht nicht ohne Grund, 
denn sie schufen BLAM! 


ten Knopf hat, diktiert er auch 
die Missionen. "Abgefahrene 
Geschichte” denkt Ihr? Da 
habt Ihr das Spiel noch nicht 
gesehen. Ihr flitzt auf der Bom- 
be durch psychodelische 
Landschaften, wobei Ihr das 
Geschehen durch Kimberleys 
Augen seht. Ebenso monströ- 












se wie fixe Feinde haltet Ihr 
Euch mit MG und diversen Ex- 
trawaffen vom Leib, während 
Ihr Orvilles Befehle befolgt. 
Grafisch wird dabei ein genia- 
les Effektfeuerwerk abge- 
brannt. Per Radarschirm kon- 
trolliert Ihr die Umgebung, 
vernichtete Feinde sollen gott- 


Monsterspinnen 
scheinen bei den 
Entwicklern recht 
beliebt zu sein 


seidank nicht nachwachsen. 
So könnt Ihr mit aller Vorsicht 
zu Werke gehen und die Land- 
schaft sowie Eure Gegner in 
vollen Zügen genießen. Leider 
hatte der gezeigte Demo-Level 
noch keinen Sound. Wenn al- 
lerdings die Trance- und Tech- 
no-Tracks der Demo-CD ihren 
Weg in das Spiel finden, ist für 
ausgezeichnete musikalische 
Unterhaltung schon mal ge- 
sorgt. Spielerisch verspricht 
Blam! Machinehead einiges. 
Alles Bewegliche (Euch einge- 
schlossen) ist fix und flüssig 
unterwegs, das Leveldesign 
und die Feinde zeugen von 
(wenn auch etwas merkwürdi- 
ger) Fantasie und die Kontrol- 
len sind durchdacht. Es gab 
zwar noch nicht die Möglich- 
keit, mit den Links-Rechts-Ta- 
sten zu “sliden”, eventuell 
wird’s aber noch eingebaut. 
Was wir bisher an Gegnern ge- 
sehen haben, verspricht kein 
leichtes Spiel. Ich muß sagen, 
wenn der Rest von Blam! Ma- 
chinehead so wird, wie es der 
erste Level andeutet, kann 
ich’s kaum noch erwarten. Das 
Teil macht mich neugierig. 
Hoffentlich klappt’s mit dem 
Release für Playstation und 
Saturn im Juni. is 


TEUFLISCH GUT, 













































































































































laystation — Spiele S aturn — Spiele 
Adidas Power Soccer * 99,99 Allan Trilogy * 89,99 
‚Agile Warrior F111X 89,99 Baku Baku (Tetris-Variante) * 59,99 so N Y 
Allan Trilotıy 89,99 Battle Arena Toshinden Remix 99,99 
Assault Rigs 89,99 Blazing Dragons * 79,99 
Battle Arena Toshinden 89,95 Cyberia * 89,99 
Chaos Control * 89,99 D (dt) 79,99 
Criticom 89,99 Darius Gaiden 79,99 
Cyberia * 89,99 Deadly Skles * 89,99 
D (dt.) 79,99 Destruction Derby * 89,99 
Darkstalkers * 89,99 Discworld (dt.) * 89,99 
Deadly Skies * 89,99 Earthworm Jim 2 * 89,99 . 
Defcon 5 89,99 Euro Socoer’96 * 89,99 P | ayst at l oO n 
Descent * 89,99 F1 Challenge 99,99 
Destruction Derby 99,95 FIFA Soccer 96 89,99 
Discworld (dt.) 89,99 Galactic Attack 79,99 G PR 
Earthiworm Jim 2 * 89,99 Galaxy Fight 89,99 
Extreme Games 89,95 Geox * 79,99 x ru ndgerät 499,99 
Extreme Pinball 89,99 Golden Axe 89,99 incl. Control Pad 
Fade to Black * 89,99 Guardian Heroes * 89,99 
FIFA Soccer 96 89,99 Hi-Octane * 89,99 
Gex 89,99 Horde 79,99 
Hebereke Popoitto 89,99 Magic Carpat 89,99 
International Championship Soccer * 89,99 Myst 109,95 
Jack is Back (Alone in the Dark 2) 109,99 Mystaria — Realms ol Lore 99,99 
Krazy Ivan 89,99 Mystery Mansion (dt.) 129,95 
Loaded 89,99 NHL Allstar Hockay 109,95 
Lone Soldier 89,95 Night Warriors * 109,99 
Madden '96 Football ” 89,99 Off World Interceptor Extreme 79,99 
Magic Carpet 89,99 Panzer Dragoon 2 * 89,99 
Mickey's Wild Adventure 89,99 Photo CD-Betriebssystem 59,99 
NBA in the Zone 99,99 Pool Champion * 89,99 
NBA Livo 96 * 89,99 Powerplay Hockey * 89,99 
Need for Speed 89,99 Primal Rage * 89,99 
NHL Face Off * 99,99 Pro Pinball * 79,99 
Off World Interceptor Extreme 79,99 Raven Project * 89,98 
Panzer General * 89,99 Raw Pursuit * 89,99 
Po'ed* 89,99 Rayman 89,95 
Powerplay Hockey * 89,99 Real Yumene (dt) * 129,99 
Primal Rage * 89,99 Rise 2; The Resurraction * 79,99 
Pro Pinball * 79,99 Road Rash * 89,99 
ranSoocer 89,99 Sega Rally 99,99 
Rayman 89,95 Shanghal (Import) 59,99 
Rösident Evil (dt) * 89,99 Shell Shock * 99,99 
Return Fire * 89,99 Shock Wave Assault * 89,99 
Ridge Racer Revolution * 99,99 ‚Sim City 2000 99,99 
Rise 2; The Resurrection * 79,99 Skelston Wärrlors * 89,99 
Road Rash 89,99 Space Hulk ” 89,99 
Shell Shock * 79,99 Street Fighter Alpha * 89,99 
Skeleton Warriors * 89,99 Street Fighter; The Movie 89,95 
Siam 'n Jam * 79,99 Street Racer * 89,99 
Space Hulk * 89,99 Striker ’96 * 89,99 
Starblade Alpha 89,99 Theme Park 89,95 
Street Fighter Alpha * 89,99 Thunderhawk 2 109,99 
Street Racer * 89,99 Tiltt * 89,99 
Syndicate Wars * 89,99 True Pinball * 89,99 
Tekken 99,95 Valora Valley Golf 89,99 
Thunderhawk 2 89,99 Virtua Cop 149,99 
Tim? 89,99 Virtua Fighter 2 99,99 
Top Gun — Fire At WIN 99,99 Virtua Hang On Grand Prix 99,99 
Total NBA 96 99,99 Virtual Open Tennis * 79,99 
True Pinball * 89,99 Virtun Racing AKTIONSPREIS 69,99 
Twisted Metal 89,99 Waterworld * 89,99 ” 
Virtual Open Tennis * 79,99 Wing Arms 89,99 
Warhammer * 89,99 Wipe Out 89,99 ’ un 
Wing Commander 3 99,99 World Cup Goll * 89,99 ea 
Wipe Out 99,95 World Series Baseball * 109,95 SEGA n 
Worms 99,95 Worms 79,99 Il im nm 
Zero Divide 89,99 WWF Wrestiemanla: Arcade Game * 89,99 = J AN U) IN, 
Sony Playstation — Zubehör Sega Saturn — Zubehör “ 
Action Replay 69.99 _6-Spieler-Adapter 79,95 Gru ndgerät 529,99 
Antennenkabel 49,95 Action Replay (incl. Import-Adapter) 899,99 = 
Control Pad (Sony) 59,95 Antennenkabel mit Bildfilter 59,95 incl. Control Pad 
Joypad mit Turbo und Auto-Feuer 49,99 Arcade Racer (Lenkrad) 129,95 
Konrad Incl. Gangschaltung & Pedale 159,99 Backup Memory 109,99 
Link-Kabel 49,95 Control Pad 44,95 
Maus 59,95 Noyand mit Turbo und Auto-Feunr 39,99 
Memory Card 49,95 RGB-Scart-Kabel 39,99 
Multi-Tap (4-Spieler-Adaptar) 69,99 Universal-Adapter für Import-Spiela 79,99 
neGcon (Control Pad) * 89,99 Video-CD MPEG-Karte 349,95 
RGB-Scart-Kabel 49,99 Virtua Stick 


X-Tender (Joypad-Verlängerungskabel) 29,99 X-Tendar (Joypad-Verlängerungskabel) 





Mol int Moll Bin Meint Mein 


Koblenz 
Rizzastraße 44 


Tel.: in Vorbereitung! 
alle Bahnbusse 


Berlin - Neukölln 
Jonasstraße 28/29 
Tel.: (030) 621 60 21 
U-Bahn 8 Leinestraße 


Berlin - Steglitz 
Bismarckstraße 63 
Tel.: (030) 794 72 131 
S-Bahn 1 Feuerbachstr. 


Hamburg — Harvesteh. 
Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 8 

U-Bahn 3 Hoheluftbrücke .00 Uhr 1 


) Uhr 
Autom. Ansagedienst für aktuelle Angebote: 


Bus 144 Bus 170, 181, 182 Bus 35, 102 KEVAG-Bus 9, 10 030) 622 85 28 

BTX - Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 
\ Drucklegung noch nicht orschienant Alle Preise in DM Inclusive 15% MwSt. Imümar und Preisänderungen 
Nenn Mein Mein Meint vorbehalten! Es galten unsere Allgemeinen Geschäftsbedingungen, die wir auf Wunsch game vorab zusenden. 

’ 2 4 Versandkosten: Vorkasse: 6,98 DM - Kroditkarte: 9,99 DM — Nachnahme: 9,99 DM zzgl. 3,- Post-NN- 
Berlin - Friedrichshain Berlin - Spandau Berlin - Tegel ge) 250,- DM Bestellwert im Intane eklig li und 

j auf Anfrage! - Ausland nur orkasse I 

Petersburger Straße 94 Nonnendammallee 82 Brunowstraße 10 Sn Er REN: Eder ein artwie und Bectarnaie Wep orva RN oe An ori Kanarntinarund 


Tel.: (030) 427 37 11 
U-Bahn 5 Rth. Friedr.h. 
Tram 20,21 Bersarinplatz 


Tel.: (030) 383 02 191 
U-Bahn 7 Rohrdamm 
Bus 127, 204 


Tel.: (030) 433 96 05 
U-Bahn 6 Alt-Tegel 
Bus 120, 125, 133, 222 


Göltigkeitsdatum durchgeben und Ihre Bestellung geht Ihnen ohne lästige Nachnahme zu. 


in Ihrer Nähe! 
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Weltberühmt wurde 

sie durch die Entwicklung 
des Beat’em Ups Virtua 
Fighter: die AM R&D 2- 
Abteilung (kurz AM2) von 
Sega. Wir sprachen mit 
Y.Nakajima von AM2. 


PURE VIE 





Ay DI 
SR 
Wi uf der diesjährigen 
\ } AOU-Show in Tokio 
wurde erstmals die 
neueste Automaten-Version 
von Virtua Fighter vorgestellt. 


Es scheint, daß Sega mit Virtua 
Fighter 3 eine grafische Sensa- 
tion geschaffen hat. Wir haben 
uns mit Y.Nakajima, dem Pres- 
sesprecher von AM2 (jaja, die- 
se Abteilung hat ihren eigenen 
Sprecher) unterhalten. 





Papi Lau blickt grimmiger rein denn je 
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Y.Nakajima von AM2 






















VG: Auf der AQU-Messe 
wurden Sequenzen aus Virtua 
Fighter 3 gezeigt. War das 
eine richtige Demo-Version 
oder lediglich eine Videose- 
quenz? 

Nakajima: Die Sequenzen 
wurden direkt auf dem Model- 
3-Board in Echtzeit generiert 
und nicht vorab auf Video auf- 
genommen. In den Geräten, 
die wir dort gezeigt haben, 
steckte jeweils ein Model-3- 
Board. 

VG: Wann wurde mit der 
Entwicklung des Model-3-Sy- 
stems begonnen? 

Nakajima: Wir haben 1994 
damit begonnen, als die Ent- 
wicklung des Model 2 für 
Daytona USA abgeschlossen 
war. 

VG: Was wurde in der neu- 
en Version verbessert? 

Nakajima: Wir können mit 
Model 3 etwa dreimal so viele 
Polygone darstellen als vorher. 
Zudem haben wir zusätzliche 
Grafik-Engines eingebaut. Vor 
allem durch das High-Specular 
Gouraud Shading können wir 
auf die Oberfläche von Objek- 
ten Licht- und Glanzeffekte 
projizieren. Das war gut bei 
Dural zu sehen. Diese Effekte 
lassen sich beim Mo- 
del-3-Verfahren in 
Echtzeit berechnen. 

VG: Seit Virtua 
Fighter wurde die 
Grafik stetig weiter- 


Aois graziöser Tanz 
leitet die märchenhafte 
Janano-Stage ein 
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e Truppe alt 
hmi n einen wollten 
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zu pro- sem Jahr komm 
tzt noch ‚vertreten. Die Grammieren? VG: Wie lange t 
VG: Woher kam die Idee zu e se (apanise che) Ka N ze  Malerweise eine Konsolen 
Umenokoji Aoi (die neuste im erlaubt Interescan « Umsetzung? 
VF-Bunde)? ‚gri riffsweisen, die sic sich 5 Nakajima: In der Regel etwa 
ba } Br a 






Be 0 me 
Bel Jffy wid jeder zeine Muskel termodelle. I 
in Bewegung gesetzt  Grundge 

17 können w ran 
Ne Ohne a ve arbeite 
" L ve 0 I 
Jusk od e 
wegungen und Aoi wegen als direk 
ihres Kimonos. an? 

VG: Wann beginnen Siee- ; 
gentlich mit der Umsetzung mit keinem Spiel 
für den Saturn? OSEGA 1993, 
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STAR WARS 


LucasArts 

startet zum inter- 
galaktischen Star- 
Wars-Angriff auf 
die Playstation. Mit 
Rebel Assault 2 
erscheint das erste 
Spiel der berühm- 
ten Space-Opera- 
Trilogie. 


ucasArts ist seit lan- 
gem ein Garant für 
qualitativ hochwertige 


PC-Spiele. Auch der 16-Bit- 
Konsolenwelt stattete Lucas- 
Arts des öfteren einen Kurzbe- 
such ab. Mit der 3DO- 
Umsetzung von Rebel Assault 
wagte man erstmals den Ein- 
stieg in das 32-Bit-Geschäft. 
Angesichts der guten Playsta- 
EISEN LTR EN 
sich in der Führungsetage 
dazu entschlossen, nun auch 
einige PC-Hits aus der Star- 
Wars-Abteilung für die Sony- 
Konsole zu portieren. Als 
Raumkadett der Rebellenfront 
müßt Ihr 16 Missionen absol- 








Sealslellır 
ASSAULTH 


ELCH ATI TT 
EEE TAGES 
Je nach Level-Abschnitt vari- 
iert die Spielumgebung. Aus 
der 3D-Perspektive zischt Ihr 
mit einem X-Wing oder TIE- 
ERIIGHIDEIRTIERTHLLTEHGN RE 
netenoberflächen hinweg, 























Feindbasen müssen zu 
Fuß eingenommen werden % 





Auch Per P ne P Bee 


pr 


Ein TIE taucht aus dem Nichts Zuf 


schlingert Euch durch Can- 
yons und liefert Euch erbar- 
mungslose Gefechte mit impe- 
rialen Abfangjägern. Dabei 
seht Ihr Euren Fighter einmal 
von hinten, in anderen Episo- 
GE TazTa ala Mil TE 
bung direkt aus dem Cockpit. 
In weiteren Spielstufen seid Ihr 
zu Fuß unterwegs, um feindli- 
che Basen zu erobern. Dabei 
Sala 
außen. Gegenüber dem Vor- 
gänger gibt es auch einige 


Neuerungen zu vermelden: 
Erstmals darf der Nachwuchs- 
pilot den “rasenden Falken” 
durch einen Tunnel steuern 
ol ae ARTE Gl 
ten Speeder-Bike durch die 
TEHERAN ZL NZ] 
BANG RE 
fügen die TIEs über eine neue 
ET E EG RE THEGE 
laubt, sich kurzzeitig unsicht- 
bar zu machen. Da fast die ge- 
FRUCHT EL T) 
abgelegt ist, beschränken sich 
Eure Joypad-Aufgaben über- 
wiegend auf das Anvisieren 
und Abballern von verschiede- 
nen Feindobjekten. Habt Ihr 
eine besonders gute Treffer- 
TO FAT a Er ee le] 
nung entsprechend mehr 
Punkte. Zwischen den Einsät- 
zen wird die Handlung von neu 
abgedrehten Filmsequenzen 
untermalt. Allerdings müssen 
sich Hardcore-Star-Wars-Fans 
hier mit Laien-Schauspielern 
le la liTe tel, NZ, 
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GEBRAUCHTE SPIELE 1 _"NEUESPIELE INFORMATION 


Sup Di USE CL TETTTETN rn m Arm DT 22 Fr N DT ee en TACHO 


0 

, Bitte rufen Sie uns an, bevor Sie uns Ihre Spiele 
YOSHIS ISLAND SHELL SHOCK ONKEY G 2 9.90 r 
SUPER METROID 20.00 MAGIC CARPET SECRET OF EVERMORE zuschicken. Alle Spielversionen werden von der 
KING ARTHUR (US) ALIEN TRILOGY i 


DRIMAL HR, TETRIS 2 I Metropolis GmbH nur nach vorheriger Absprache an- 


GE MICKEYS WILD ADVENTURE ft. i i i ii 
WIzAORY, V (us) TOTAL NBA E TIM IN TIBET gekau: Danach die Spiele einfach on uns schicken. 


WORMS il i i 
WORHS WITÄRDRY V r 3 Name, Anschrift und Tel. Nr. unbedingt beilegen. 
DESERT STRIKE 4 IGEX. OBITUS: 
DONKEY KONG PHILOSOMA ROBOTREK \ Entsprechend Ihren Vorgaben überweisen wir direkt auf 
LURIATE WE WRESTLEMANIA Ä INKL CHAMPIONSMP ANG Ihr Konto (Kto. Nr. und BLZ bitte angeben}, oder senden 
STUNT RACE FX WINE LOMMANDER 3 2 ER AdeR us (A ELN) 29.90 Ihnen einen V-Schack {abzügl. 2,-DM Bearbei- 


NEED FOR SPEED . FRANTIC er 119. tungsgebühr). 
STARWING CYBERIA NIK 


DEMOLITION Man DESSEN Tee \ Tas % Bestellungen 

SEGREL Lei ANA Danzer DENERAL 2.70: RuTTY sa VAD.. Se WerEre 128 Sie können bei uns telefonisch oder schriftlich ‚bestellon. 
INDIANA JONES NHU:FAGE OFF i IOER-MAC 3 NEUHEITEN. Metropolis bietet für neue und gebrauchte Spiele einen 
STAR WARS VIEWPOINT A HUNGRY DINOSÄURS AUF LAGER Vorbestell-Service an. Vor Lieferung rufen wir Sie an. 
JURASSIC PARK anlbass SOCCER RE MEGÄMAN 7 Y Wir liefern in der Regel innerhalb von 1 bis 2 Toge par 
MARIOKART 200 ASSAuır Nioos , & sen BARTHWORM en 2 x . Post-Nachnohme, 
ALADEIN STar , En ERSTTEVANIG EZ 109, Y dk 

Gain Haie BE oe BERN TETPeN 
RESIDENT EYIL (US ‚70 i . 
TURRICAN 2 TERKEN 2.081 (us) note \ Porto (Inland) : 6,00DM 


SECRET OF EVERMORE i ON 2 ur NEUHEITEN 1 39'90 ' i \ 

BESNEILOTSENERM i Sr UM. ....;, mr uam a0 DONADOIN Mau] MULLARD Post-Nachnahme : 6,00DM 
MICRO, MACHINES DARKSTALKE 13 ‚90 ERONT MISSION 2 (us) Porto (Ausland Vorkasse)) :15,00DM 
. BOMBERMAN 4 DEW P ; z ‚139.90 NTOM. 2040 J 


EARTHWORM JIM Sega Saturn 32 Bit Pro 408 e , Offnungszeiten 
DT) SEGA SATURN OHNE SPIEL 
MEGA DRIVE IT+PAD 





































SHELL SHOCK ; Nintendo Ken Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr 
A_95 
MICRO MACHINES 2 s 
DESSENT La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr 
RISKY WOODS  AUFLAGER 
SH : . Komplette Preisliste gegen 1,- DM in 
CH : LO Manla 20 SPOT SORS TO elvoon 1988 P 909 ! 


TOHSHINDEN REMIX \ R .. ‚FARBE 90 . 

WIPEOUT IV. Köln WIE 

WIPEOUT 23% Ba N x 0890 | Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr 
ALADDIN 20 WEITERE ; WEITERE 
ROCKET KNIGHT ADVENTURE 5:90 Gear BOXING | NEUHEITEN N LEMMINGS . AEEITEN 39190) nn f “ 
SHINING_FORCE 2 ° EC. KARTE "ageian) |B BR 8 ST ERHSL ELEND DE Sonstige CLINTON 
SYNDICATE . 4.90 | |CLOCKWORK KNI 99.90 R ne i 

YIRTUA. Mi Briefmarken anfordern. Alle Angebote 

3 gelten nur solange der Vorrat reicht. 

















OB 0 |: ut WEITERE i ; ö 
NITETTT) NaLTE SLUNOBL X. SARS en Versandpreise & Ladenpreise können 
MEGA CD 2 + SCHE 90,00 149,90 VIRTUA FIGHTER 2 ZN ° NIZAN . ö AUFLAGER varııeren. 


5,00 14,90 PO y ur . 
N AG 5,00 14,90 SE SER. 3 88 ee S rg LOFT CI, ETERLNTG 
LORDS_OF THUNDER 10,00 29.90 BAZOOK, E 2: 6 ö i x : Po 





SURGICAL STRIKE 20,00 44,90 
GROUND ZERO TEXAS 10,00 29,90 
SOULSTAR 20,00 44,90 

p 30,00 29,90 


NGEON. EXPLO . MOWDOWN 3 
WEITERE . SAMURAL. FÜRY 4 

Neo Geo (D 16 LEITET dkoon 2 (JP) NEUHEITEN i BASEBALL STARS ne 

NG-Module werden leider nicht mehr geführt SKELETON WARRIOR {US} AUF LAGER E SOCCER BRA en 

NEO GEO CD (OHNE SPIEL) 175,00:249,20| [in THE HUNT (P) 30] WORLD HEROES Wr 

SAMURAI SHO' 40.00 '69,90 . BASEBALL 2020 Ya 

PULSTAR 40,00 69,90 SENGOKU I 

3 COUNT BOUT 30,00 59,90 CYB RA 25) FATAL FÜRY 1 

GHOST ‚RLOTS 20,00 44,90 'MEN . »50) IPULSTAR 5 

VIEWPOINT 20.00 44,90 KING OF FIGHTERS ö5 NEUHEITEN 

KING or REGHTERS 94 15.00 29, I. PANIC BOQMBERMA, AUF LAGER 

FATAL 40,00 89.90 TOY ‚STORY S 


SIDEKICKS 18,00..29,90 
5 S 2000 2,0 | | RGA TOUR GOLF 96 


n re WORMS RAYMAN. . : 
3DO Kr} 31 Be | SPOT GOES TO HOLLYWOOD i E \ Pe 
300_PAL_MIT' SPIEL 250,00 34990) | SONIC COMPILATION ; ALL. EETETETE : 
MINIG OMIREIDER 3 3. ‚00 3% 30 EARTHWORM IM.2 4 MISSILE COMMAND go ei 
KILLING TIME 20.00 49.90 | | EKD MARK WEITERE 


SPACE HULK. 20,00 44,90. | | THEME PARK ; re Fer eb NEUHEITEN 
JOHN MADD 10.00 29,90 | | COMIX, ZONE Me 17 PR u (CD) AUFLAGER 
PEBBLE BEACH GOLF 1:00 23:30.| |INTIL/SUPERSTAR SOCCER Nur ner 

RETURN FIRE 30,00 59,90 ALIEN SOLDIER . Bere 
FLYING NIGHTMARES 30,00 59,90 NBA.JAM 32% PHILIPS.530 + SPIEL + IMPEG 
SUPREME WARRIOR, 10,00 29,90 SPACE HARRIER 32X . ZELDAS ADVENTURE 
STARBLADE 000 23,50 VIRTUA.FIGHTER '32X PAT PANIC 


2% 
ext r 
SONY PLAYSTATION ansaur var MENT ie 173.30 BURN eycie sörr wEUHeITeN 22. Next Generation Konsolen 


ee EEE “= 33) SONY PLAYSTATION DT 


LOST 
PSX DEUTSCH 285.00 399.90 T TY FaNlıY ‚oAnEs ed? Oh 
ne 
WARHAWK 30,00 59,90 AL! : ODY BAGS 9.90 
PGA GOLF 20,00 44,90) |PSYCHIC -DETECTIVE : STAR TRER v - Spiel _ 
AIR COMBAT 20.00 44,90 PANZER GENERAL 9.90 pP I 
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LOADED 320.00 39,801 |ERT EA ! SIR, 
WIPEOUT 20.00. 44.90 ME DEAN 2. 

TEKKEN 20.00 44.90 
Hi OCTANE 20.00 . 44.90 


i : D 
m en = SEGA SATURN DT 
TWISTED METAL 40.00 69:90 | WICHAEOH STETTIN 23:30: 


PSX (IP) 


| 
EIFA 96 40.00 69.90 METAL JACKET PSX (JP) 
STREET FIGHTER THE MOVIE 15,00 29,90 | |Er Ap'grem 3D i PRIME GOAL PSX LE 49.90 f 
WWF WRESTLE ARCADE 20.00 44.90 SHELL Shock 99.90 J ; = 
DESTRUCTION DERBY 29,00 44,90 Psx Ur : 





























SR IR TREK DEEP SPACE 9 89.90° JEKKEN PSX 
MANSION OF HIDDEN SOULS 29.00 4145 ZEPHYR 1 SOCCER KID 3D 
NETTER BTETTANEATE TEE 


0 Ins ? 
% AQUANAUTS_H DAY PSX {1P 49,90 
En LE 2 enu "25 [NEO GEO CD 
, R Sic: Ked RACING i 
285,00. 399,90: WARHAMMER i RAMPO: SAT ir y AT 
{ 50,00. 79,90 | | TERMINATOR FUTURE: SHOCK : VICTORY or SAT (JP) 73. Ohne 

MO RACING 30,00. 59; 90. RETRIBUTION CLOCK KNIG 1 Y 2.SAT (JP} S z | = 

pie - 
PANZER DRAGOON 29,90 AIR. POWER 18:28 WICKED 18 3DO 7 
INTERNATIONAL 2 S1oM. Goa‘ 2 29; 90: WHALES VOYAGE 2 h MEGA RACE 3DO 5 
THUNDERHAWK 2 30,00 59,9 LODE : RUNNER . SYNDICATE 3DO . 
KING OF SPIRITS ALONE IN THE DARK i TURRICAN 2. SNES i 
HANG ON.GP ‚ . CREATURE. SHOCK 4 NEL GURRTERBACK et SNES a 
RAYMAN E: 
Vorbehalt! Unser Angebot ist freibleibend. Liefermöglichkeit, Irrtum sowie Zwischenverkauf müssen wir uns vorbehalten. Arınahmeverweigerung: Bei unberechtigter ung, der von uns gelieferten Waren 
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20,-DM. Unser Recht auf Erfüllung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberührt. Eigentumsvorbehalt: Die gelieferte Ware bleibt bis zur vollständigen 
Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH. Teillieferungen: Wird bei der Bestellung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Teillleferun: durchzuführen. Reklamationen: 


DAYTONA 20,00 44 ‚90 ALIEN BREED SLAMDUNK SAT dr) 
3 SUPERKARTS . AERO THE ACROBAT SNES ; 
SHIN SHINOBI DEN {JAP} PYROTECHNICA r EARTHWORM_JIM 2 she . mit 
CLOCKWORK KNIGH 1 ; FLEET OF GOLD x HAGANE :SNES . 1 
FIFA 96 h . STARLORD 69.90 URBAN. STRIKE SNES 5 1 S iel 
GEN WAR {US} WRATH OF THE GODS BON! SKERS US) ENES . pP J 
Umtausch ist nur bei Falschlieferung möglich. Bei Rücksendungen muß eine Kopie der Rechnung beigelegt werden. Beschädigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle zu reklamieren zusammen 


mit der orginalen Versandpackung Gewährleistung: Für alle neuen Produkte gibt es eine Gewährleistung gemäß den Angaben des jewelligen Herstellers. Bei Imporiprodukten und gebrauchter Ware ‚gewehreiter die 


Metropolis GmbH keine Garantie. Allerdings werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu können 


tausch wegen 
nicht gefallen ist ausgeschlossen. 








P RE V u E rn NE EEE EEERLTIITT 


Mit Snatcher konnte 
Konami sich fest im 
Adventure-Bereich 
etablieren. Nun kommt 
der Nachfolger für die 


Playstation. 
E 


TINIESE Ute 
pano-Abenteurern 
wird Konamis Mei- 


sterwerk Snatcher kaum ent- 
gangen sein. Dieser Adventu- 
re-Schinken zeichnete sich vor 
allem durch die ausgeklügelte 
Story aus. 1994 erschien dann 
der Nachfolger, der in Japan 
zunächst fürs PC-98-System 
und ein Jahr später fürs 3DO 
umgesetzt wurde. Nun liegt 
endlich die heißersehnte Play- 
station-Version vor, die sich 
bereits einen festen Platz in 
den japanischen Top Ten si- 
chern konnte. Dabei gehört 
Policenauts eher zu der Gat- 
tung typischer “Engine-Adven- 


ERDE SE Zi IT E22 20 
LE E32 127 ee 5 SE 7 2 
NET 
ENT TELLER] 
REN ER 
KT TaT TEN ENT) 
entschärfen müßt. 
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Die Movies wurden genau 
wie Animes produziert 


tures”, die sich aus langen 
Anime-Sequenzen, Rätseltei- 
len und Action-Parts zusam- 
EHRTAeAH U WETTE NT 
verständnissen vorzubeugen: 
das Spiel wirkt keinesfalls ver- 
altet! Im Gegenteil. Besonders 
TG SETTING 
schon ein einzi- 
ger Blick genü- 
gen, um in diese 
faszinierende 
Science-Fiction- 
Welt eingesogen 
FAN Ti 


LIFE 


vi 





u— 


| 





der Rolle des Privatdetektivs 
Jonathan Ingram versucht Ihr 
NEIL Kol Ke lH TT: 
“Beyond Coast” einen myste- 
riösen Mordfall zu klären, de- 
ren'Wurzeln 30 Jahre zurück in 
der Vergangenheit zu suchen 
sind. Damals ereignete sich 
EIN GTTTE CO TOEEME METER 
wodurch unser Held 25 Jahre 
seines Lebens tiefgekühlt 





Wunderschöne Zwischensequenzen erzählen die Story 


CEO AN ESKE]; 


durchs All treiben mußte. Ähn- 
lich wie beim Vorgänger gilt 
es, Intrigen aufzudecken, Rät- 
sel zu lösen und unliebsame 
Zeitgenossen aus dem Weg zu 
schaffen. So könnt Ihr Euch 
auch auf herbe Überraschun- 
gen gefaßt machen, die der 
Handlung die nötige Würze ge- 
OT ET ER TOD TZo ETW ofe Lg FITES 
können Menüpunkte an- 
geklickt oder in Shoot’em-Up- 
Teil Eure Kanone bedient wer- 


NENNE 


erscheinen beim Schußwech- 
sel keine Raster, so daß Ih 

Euer Ziel per R1- und L1-But- 
tons genau anvisieren müßt. 
Auch eine Zeitbombe dürft Ihr 
EUCH ERST SH ESS EIG 
fen, was allerdings ohne Japa- 
nisch-Kenntnisse gar nicht mal 
so einfach ist. Konami erwägt 
zur Zeit, ob eine deutschspra- 
chige Version zu realisieren 
ERNEST RN EICHE] 
RUHE [E00 a 


Unternehmen der SFinanzgruppe 









Das „Wenig Geld - viele 
Chancen“-Set: 
Geldmanagement für Schüler und 
Berufsanfänger. 
Fragen Sie uns einfach direkt. 
Wenn’s um Geld geht - Sparkasse S 


ze 
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Wo haben wir bloß diese Ringe schon mal gesehen? 
In Knights düst Ihr vornehmlich durch die Luft. 


Auf der Sega-Messe wurde das erste Saturn- 
Spiel des Sonic-Teams präsentiert. Nights soll 
von nun an den blauen 16-Bit-Igel ablösen. 


r% iele werden sich 
schon gefragt ha- 
a ben, ob Segas blau- 


Fa 







En on Gr ZU Zee 







es Maskottchen je auf dem Sa- 
turn umgesetzt werden wird. 
Zur Zeit steht zumindest in Ja- 
pan lediglich ein Debut in der 
Beat’em Up-Sektion (Automa- 
tenumsetzung von Sonic the 
RER N 
Jump'n Run-Sektor ein voll- 
kommen neuer Held das Steu- 
erruder in die Hand. Nights ist 





eine Fantasiege- 
Se Bullen) 

Träumen von Men- 
schen zu Hause ist und offen- 
kundig dem 64-Bit-Klempner 
von Nintendo die Stirn bieten 
soll. In einer farbenfrohen, luf- 
tigen und vor allem dreidimen- 
sionalen Welt steuert Ihr den 
Kleinen durch dick und dünn, 
zu Luft und über das Wasser, 
und schließlich zum Hauptsitz 
des Oberbösewichts Wiseman, 
der als Herrscher von Night- 
NT RT] 
Nightopia unter seine Fittiche 
zu bekommen versucht. Die 
Handschrift von Segas Elite- 
Programmiertruppe “The So- 
nic-Team” ist dabei unver- 
kennbar. Neben diversen 
Ringen bzw. ringförmig an- 
gelegten Kugeln, tauchen im 
Spiel die bewährten kopffüßi- 
TEL TOT eo A Tao Tele 
reichtum und Originalität nur 
so strotzen. Auch das Kombi- 
nationsspiel zwischen ver- 
schiedenen Mitstreitern (man 
denke nur an Tales oder 
KETTE Te che ir elle 
gefleischten Sonic-Liebhaber 









R% # den Einstieg in die neue 32- 

u A Ö Bit-Welt. Neben dem Helden 

Dank Polygongrafik wirken die Flugsequenzen recht flott und flüssig. Zur Steuerung soll auch ein habt Ihr es mit dem Junge EI- 
Zudem ließ sich im Demo die Perspektive stufenlos verändern. Analog-Joypad erscheinen liot und dem Mädchen Glaris 
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Das Mädchen Claris, einer der Hauptdarsteller, macht sich in ihrem 


Traum auf die Suche nach dem Fantasiewesen Knights 


FANRT ESTe mR hETlıE 
welt kennenlernen und zwi- 
SW Ta m oTctScln line 
ten Stellen nach Bedarf 
umschalten könnt, Da laut dem 
Produzenten Y.Naka das Kon- 
zept während eines Fluges in 
einem Flugzeug erdacht wur- 
SER aA ZT Tlu Te HR 
daß sich das meiste in Nights 
RT ET LA NT Re 
GERIET a ESS To MT 
schlagbar. Deshalb wollten wir 
A TEL CT GH Tee Te 1] 
auf eine andere Art fortbe- 
wegt”, meint dazu auch der 
ERLERNEN NEED 
Demo-Sequenz, die auf der 
Messe kurz vorgestellt wurde, 
konnte das Gefühl der Schwe- 
relosigkeit eindrucksvoll ver- 
mitteln. Die Grafik ist ge- 
schmeidig und ziemlich 


rasant. Stufenlose Rotations- 
und Zoomeffekte werden en 
masse geboten. Die “"Bodense- 
quenzen”, die man bei den bei- 
den menschlichen Charakteren 
Elliot und Claris zu Gesicht be- 
kommt (sie können nur flie- 
gen, wenn sie sich mit Nights 
vereinen), sind jedoch nicht 
minder reizvoll. Rasante Mara- 
thon-Läufe durch Feindesge- 
ARNO EHRE THEIR 
NIE STICTHOETH EINEN 
Berg. Natürlich besteht auch 
hier die gesamte Grafik aus 
GT ANEETS 
turen überzogen wurden. “Zur 
Zeit wird viel zu viel Wert auf 
Ausdrücke wie ‘Polygone’ oder 
‘3D’ gelegt. Wir hingegen se- 
hen die Charaktere als Indivi- 
duum. Ob sie aus Pixeln beste- 
hen oder aus Polygonen ist 





Hier kann sich Claris mit Knights vereinen 


zweitrangig. Hauptsache, wir 
können alles umsetzen wie wir 
es uns vorgestellt haben”, er- 
läutert Y.Naka die Arbeitswei- 
se des Sonic-Teams. Genauso 
wie bei Super Mario 64 stellt 
sich auch hier die Frage, wie 
die Steuerung in einer so ra- 
santen und farblich recht bun- 
ten 3D-Umgebung vonstatten 
gehen soll, ohne daß das 
















LT 
Boßgegner, ein 
bunter Drache 


N RE RE a I 1% W 


ic 
EITNTATIETIR 

und ist ein Iypi- 

scher Draufgänger. r 
Er ist auf der 

Suche nach 

LU 






Ganze in * 
ein Chaos 

ausartet. 

Grundsätz- 
RNTEIGEH ENT 
die Richtungs- 
tasten, die LR- 

SIT RE TATEN 
konnte man sich damit um die 
eigene Achse drehen) und 
höchstens noch ein zusätzli- 
[OT ST TO HIT SEI HATT EG 
gungsvorgänge und Special- 
Moves belegt. Zur Zeit arbeitet 
man jedoch an einem Analog- 
Joypad, das die Steuerung er- 
heblich erleichtern soll. Zu- 
sammen mit dem Spiel wird es 
im Sommer, kurz nach dem 
Release des Nintendo 64 auf 
den Markt kommen. Seien wir 
also gespannt auf das Duell 
zwischen Nights und Mario. tet 





In der Traumwelt ist fast alles möglich: 
NER ENTIRIEEDGEETT 


PA: 


PREVI DW ea aa east 


Kein anderer Titel 
wurde von der VG- 
Gang so oft gespielt 
wie Bomberman. Wir 
zeigen Euch, was die 
neueste Version so 
zu bieten hat. 





Mit einem Fernzünder läßt es 
sich leichter (über-) leben 





as das Amen für 
die Kirche, ist für 
den VG-Redakteur 


jenes hundsgemeine Spiel von 
Hund... äh, Hudson mit dem 
unscheinbaren Namen Super 
Bomberman. Nicht umsonst 
lautet die Grundvoraussetzung 
für eine Einstellung als VG-Re- 
dakteur, das absolut souverä- 
ne Meistern einer Zwölfer- 
Runde im Battle-Modus. Jeder 
VG-Redakteur hat das Spiel im 
“Schlaf zu beherrschen”, was 
allerdings nicht bedeutet, daß 
man den Schwerpunkt mehr 
auf “Schlaf” als auf das “Be- 
herrschen” legen sollte (pas- 





Ü Punch: 
| Mit Y schlagt Ihr 
| Bomben weg 





| Push: 
1 Mit Y stoßt Ihr 
1 einen Gegner weg 





3 Timer: 
© Die Zeit bleibt für 
Ei 16 Sekunden still 














Grafisch hat sich 
(natürlich) nichts 
„verbessert“. 
Das typische 
Bomberman- 
Schlachtfeld gibt 
sich wie eh und 
je ziemlich 
bescheiden. 


siert mir oft...). Seit das Super 
Nintendo existiert, zählen wir 
inzwischen schon die vierte 
Auflage, die zur Zeit leider nur 
in der japanischen Version er- 
hältlich ist. So haben wir Euch 
auch diesmal alle Extras in ei- 
nem gesonderten Kasten auf- 
geführt, mit entsprechender 
deutscher Übersetzung, ver- 


Wände gehen 


Go-Through-Bomb: 
| Bomben kullern 
durch Wände 


Skull: 
=. Überträgt verschie- 
dene Krankheiten 


| 1Up: 


Ihr bekommt ein 
Extra-Leben 


6 
























steht sich. Zum Spiel an sich 
gibt es nicht viel zu erklären. 
Ihr steuert einen Bomberman, 
jene niedlichen, bombenlegen- 
den Roboter durch eine Reihe 
von Labyrhint-Levels, die sich 
auch diesmal von denen der 
vorangegangenen 3er-Ver- 
sion unterscheiden, und 
versucht alles wegzu- 


| Bomb-Kick 
Schiebt Bomben 
weg; Stop mit X 


| Full-Fire: 
Bombe mit maxi- 
| maler Reichweite 


Egg: 
Ihr könnt auf 
Tieren reiten 


Kostume-Play: 
4 Ihr übersteht eine 
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sprengen, was sich Euch in 
den Weg stellt. Wichtige Items 
(und Euch selbst natürlich) 
dürft Ihr dabei nicht in die Luft 
sprengen, sondern müßt sie 
Euch einverleiben. Diese ver- 
leihen Eurem Bomberman be- 
sondere Kräfte. So darf man 
mit einem Push-Item Gegner 
wegstoßen, mit einem Power 
Glove-Item hingegen Bomben, 
Gegner und sogar andere 
Bombermänner über Mauern 
schmeißen. Im Allein-Player- 
Modus kämpft Ihr Euch so 
durch die fünf Level-Welten, 
die zwar simpel aufgebaut, 
doch von unfreundlichen Zeit- 
genossen bewohnt werden. Im 
Battle-Modus hingegen kön- 
nen über den Multiplayer-Ad- 
apter bis zu fünf der Bomber- 
männer und -frauen gegen- 
einander antreten. tet 


















Bomberman-3D? Ihr aan es 
noch früh genug erfahren. 








| nd Gegner BR 


Heart: 
Unverwundbar 
für einmal 





Remote Control: 
© Fernzünder für alle 
Bomben mit B 





© Bonus-Item: 
Ihr bekommt 
Bonus-Punkte 














f Beispiel 1: Sony Playstation 


+ 2tes Joypad 
+ Memory Card DM 34.- 


A + + Ridge Racer Il MONaENEh 


24 Monaten 


Joyboard (ASCı) 


Lenkrad 


4 Link-Kabel 


Memory Card.dt 
Mehrspieler-Adapter 


| Maus dt 


RGB-Scart-Kabel 


u Adidas Power Soccer dt 


Alien Trilogy pal 

Beyond the Beyond dt 

Casper dt 

Chronicles o.t. Sword dt 
Defcon5 dt 89.9 
Discworld dt (Sprache) 89.80 
Horned Owi dt in Vorbereitung 


ı Earthworm Jim II dt 89.9 


PLAYSTATION 


: Segasatun N 


+ 2tes Joypad 


+ Virt. Fighter 2 DM 38: A 


+ + Sega Rally 


Joypad (Sega) 
Joyboard (Sega) 


| Lenkrad (ArcadeRacer) 129.} 


Mission Stick 


I MPEG-Modul dt 
i Photo CD System 
" Umbau dt/us/jp 


ı Alien Trilogy pal 
ı Casper dt 


Cyber Speedway dt 
Darius Gaiden dt 
Daytona USA dt 
Destruction Derby dt 


ı Diskworld dt 
ı Earthworm Jim Il dt 
F1-Challenge dt 


SATURN 


', FIFA:Soecer' ee el: 





SUPER NES 


| BreathofFireildt 


DK Country lidt 


h MarioRPG us 


Secret of Evermore dt 
War 2410 us 


- 4 Powerstation dt 
ı ASCI-Fighter-Stick dt 
i Umbau 50/60Hz 
| Umbausatz 50/60Hz 


NEO GEO CD 
King of Fighters 95 


ı Pulstar 


div. Umbauten 


weitere Artikel auf Lager. 
Preise mit einem * 


geiten.nur solange der Vorra 
reicht. 


VERSANDADRESSE 


die. uns Feen 
ieferkosten ln DM LE 


ZBEEZL-LZZO UONOWOSHHILYM :Bunyje3s39 








Druckfehler, Irrtüiner, en. ündiLieferung’vorbehälten: Wir 17a DL enter oblen ER nr HESTE een kandesversionen. near Sendungen 
werden nicht angenomme, ‚Der Umtausch wegen nicht gefallen ist generell BE Defekte Ware wird nach unserenfErmessen von uns repariert oder ersetzt. ji 














m da 0 8) WATER 


TC ullebT.lte 
den Monster, die der 
NERSLENE GR IRNER 
davon noch übriggeblieben ist) 
den letzen Lebensnerv zu rau- 
ZT HL RN Tel 
FAN GITARRE RE 
Hulk sind nicht diese Monster 
gemeint, sondern Raumschif- 
RT ZURBALNETMT 
Weltraum verschollen sind 
und urplötzlich aus dem 
Hyperraum wieder auftauchen. 
Diese müssen von den oben 
genannten Space-Monstern 
PERLE TEN LET: 
Zwecke haben die Space Mari- 
nes einen Spezial-Panzeranzug 
la WANT Ten nateTl ah HH lol: 
zeichnung “Terminator” ent- 
wickelt, in dem Ihr durch die 
unwegsamen 3D-Gänge der 
Geisterschiffe wandeln könnt, 
um die Monster zu erlegen 
I a TARA ETWA 
füllen. Zunächst jedoch 
dürft Ihr Euch im 
UNTIL TTREE EEE 
mal einschießen. Die 
alten Klassic-, Origi- 
nal- und Famous-Mis- 
SIT IT peace LTE: TT a0 CT; 
Original-PC-Version 
(1993) enthalten wa- 

ren, stehen Euch eben- 
falls zur Verfügung. Die 


Von Eurem Vorgesetzten erhaltet Ihr zu 


Beginn die Befehle 
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Befehle Eures Vorgesetzen be- 
folgend, müßt Ihr strategische 
Aufgaben wie die Versiegelung 
von Türen oder das Entschär- 
fen von Sprengstoffkapseln er- 
füllen. Dabei könnt Ihr auf ei- 
I HATT Nds ar Vdeig:HH) 
zurückgreifen, zwischen denen 
Ihr während des Spiels um- 
schalten könnt. Viele Missio- 
nen lassen sich nur dann erfol- 
greich meistern, wenn Ihr 































Euer Terminator- 
* Anzug hält dicht 





ERTSENGTEREIETRTERSHH TE 
denen Stellen des Raumschif- 
fes postiert habt. Somit erfor- 
SE Te 
Zielsicherheit und eisernen 
Nerven in bester 3D-Shoot'em 
Up-Manier auch viel strategi- 
sches Geschick. Die düsteren 
und stimmungsvollen Level 
lassen sich mit denen aus Ali- 
en-Spielen vergleichen. Nur 
NAREHIEgGEaNGLRIGHENE 


Weltraum-Mon- 
ster wohin man 
auch schaut 
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mer wieder von neuem gene- 
ENT alien wAN 
lange in einem Level, ist Euer 
Niedergang bereits vorpro- 
grammiert. In den Story-Mo- 
dus, der erstmals in der 3DO- 
Variante realisiert wurde, 
gelangt Ihr über den zweiten 
Menüpunkt. Hier lautet die 
Aufgabenstellung ähnlich wie 
beim Original. Nur habt Ihr le- 
diglich einen einzigen Termi- 
nator, den Ihr direkt steuern 
könnt. Alle anderen erhalten 
Befehle von Euch. 120 
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Druckfehler und Preisänderungen vorbehalten. 


WORK IN 


Schon von Zyrinx 
oder Lemon gehört? 
Wenn nicht, wird 
sich das vielleicht 
bald ändern. Beide 
sind Bestandteil der 
Scavenger-Gruppe. 
Die Mission: Saturn- 
Spiele mit genialen 
Effekten und aus- 
gereifter Technik. 


wei Spiele werden 
uns von Scavenger 
für dieses Jahr (ver- 


mutlich um Weihnachten) an- 
gekündigt — beide für Segas 
Saturn. In Pressemitteilungen 
gibt man sich betont versiert 
und läßt markige Sprüche vom 
Stapel, wie “wir können den 
Saturn jetzt schon bis zum Li- 
mit ausreizen" oder "mit unse- 
rer Programmiertechnik kann 
keiner mithalten”. Doch zurück 
zum Spiel. Scorcher wird von 
Scavenger selbst als Rennspiel 
nach Art der Sonic 2-Bonusle- 
vel (Ihr erinnert Euch an das 
Rutschenrennen) bezeichnet. 
Ihr steht auf einem Motorrad- 
ähnlichen Luftkissenfahrzeug, 
das von einem kugelförmigen 
Energienetz umspannt wird. In 
diesem Vehikel heizt Ihr über 
surreale Strecken und durch 
düstere Tunnel. Nebenher gilt 
es Slow-Downs und anderen 
Übeln auszuweichen und nur 








den Bonus einzusammeln (wie 
in Sonic 2 eben). Von der 
Steuerung her erinnert Scor- 
cher etwas an Murmeleien wie 
Marble Madness (nur viel 
schneller). Technisch haben 
die Jungs vom Zyrinx-Team 
anscheinend schon was drauf. 
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Scorcher ist ein Kugelrennen 


durch schicke Tunnels 


Solche Lichteffekte 
soll der Saturn in Echt- 
zeit berechnen können 


Ihr sollt mit verblüffenden 
Lichteffekten (mit Echtzeitbe- 
rechnung) und einer fixen und 
flüssigen Grafik mit 30 Bildern 
pro Sekunde verwöhnt wer- 
den. Titel Nummer Zwei ist 


Unter Wasser 
geht’s im ersten 
Level los 


Amok ist ein 3D- 


Shoot’em Up, in dem Ihr 
einen Mech steuert 


Amok. Hierbei handelt es sich 
um ein 3D-Ballerspiel, in dem 
Ihr mit einem Amphibien-Ro- 
boter durch die Landschaft 
stapft (oder schwimmt) und 
bestimmte Missionsziele zer- 
stört. Den Mech seht Ihr dabei 
von hinten. Die Landschaft 
verschwindet nicht wie ge- 
wohnt im Nebel, sondern in 


Haie und Taucher sind hier die Feinde. Mission: Die Basis plätten 
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der Dunkelheit. Die vorherr- 
schende Finsternis hat das Le- 
mon-Team genutzt, um mit 
sporadisch verteilten Licht- 
quellen feine Effekte und Span- 
nung zu erzeugen. Feinde 
gibt's freilich nicht zu knapp. 
Ihr werdet aus allen Himmels- 
richtungen beschossen und 
müßt teilweise Eure Labyrinth- 
Fähigkeiten einsetzen, um an 
Bonus, Gesundheit und Waf- 
fen zu kommen. Beide Spiele 
konnten wir als PC-Demo 
schon einmal probespielen. 
Dabei stellte sich speziell 
Amok.als sehr interessant her- 
aus. Auf Robs kleinem Penti- 
um war allerdings von der an- 
gekündigten superflüssigen 
Grafik noch nicht viel zu sehen. 
Laut Scavenger sollen die Teile 
ab 133 MHz erst flüssig laufen. 
Wir sind schon gespannt, wie- 
viel Rechenleistung die Cracks 
aus dem Saturn holen. Is 
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Gunship 2000 


Einer der klassischen Mlicro- 
prose-Titel hat ein grafisches 
Face-Lifting erhalten und er- 
scheint für die Playstation. In 
diesem 3D-Shoot'em Up dürft 
Ihr Euch in einen Hubschrau- 
ber Eurer Wahl setzen und ge- 
gen feindliche Flieger, Panzer 
und sonstige taktische Boden- 
ziele Angriffe fliegen. Dafür 
stehen Euch Maschinentypen 
wie der Apache oder Gomman- 
ce zur Verfügung, mit denen 
Ihr wahlweise im Campaign- 
oder Arcade-Modus in den 
Kampf ziehen könnt, Die Hin- 
tergründe, die auch auf getex- 
turten Polygone basieren, wur- 
den ebenfalls komplett 

Nicht nur | 

für Top 
Guns: Ein 
Duell in den 
Wolken 
sorgt immer 
für Nerven- 








Trotz schneller Grafik lassen sich 
die Ziele leicht ausmachen 





Die Auswahl der 
Maschinen reicht 
vom Apache- bis- 
hin zum Coman- 
che. In der Cock- 
pit-Perspektive 
habt Ihr den 
Überblick über 
die Instrumente. 


überarbeitet. Desgleichen bie- 
tet Gunship 200 verschiedene 
Perspektiven, zwischen denen 
Ihr auch während des Fluges 
umschalten könnt. 


Top Gun 


Noch ein Action-Hit erwartet 
Euch demnächst auf Eurer hei- 
mischen PS-Konsole. Genau 
wie im gleichnamigen Kinofilm 







Nach X-Com kommt 
nun die zweite Staffel der 
PC-Umsetzungen auf die Playstation- 
Besitzer zugeflogen. Wir stellen Euch 
die Leckereien kurz vor. 







r et eTt 
PIPPI E 


schlüpft Ihr in die Rolle des 
draufgängerischen Piloten- 
Greenhorns Maverick und be- 
ginnt das berühmt-berüchtigte 
Training im Elite-Flieger-Team 
Top Gun. In insgesamt 30 Mis- 
sionen müßt Ihr Euer Können 
auf dem Gebiet des 3D- 
Shoot'’em Ups unter Beweis 
stellen, wobei in der Playstati- 
on-Version die Bedienung ver- 
einfacht wurde. So schaltet 
sich bei Feindberührung auto- 
matisch die am besten geeig- 
nete Waffe ein. So dürft Ihr bei 
mehreren Gegnern zum Bei- 
spiel das Intelligent MIRV Mis- 
sile einsetzen, das sich nach 
dem Abschuß in mehrere klei- 
ne Raketen aufteilt, Dabei gibt 
Euch der CGo-Pilot Tips und 
Hinweise. 


Eine Außenbordansicht ist ebenfalls verfügbar 
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Transport Tycoon 
für die Playstation 
wurde grafisch 
überarbeitet. 

Auch eine drehbare 
3D-Ansicht wurde 
eingebaut. 


Transport 
Tycoon 


Für Interessenten der Wirt- 
schaftssimulation präsentiert 
Microprose seinen Mlllionen- 
seller Transport Tycoon. Auch 
hier wurde für die Playstation- 
Version die Grafik neu überar- 
beitet. So könnt Ihr Euch in Eu- 
rer Polygon-Wunderwelt frei 
bewegen, wobei die Perspekti- 
ve beliebig um 360 Grad ge- 
dreht werden kann. Den 
Hauptbildschirm betrachtet Ihr 
allerdings nach wie vor aus der 
isometrischen Perspektive. 
Das Spielprinzip wurde jedoch 
im Großen und Ganzen beibe- 
halten. So müßt Ihr ab dem 
Jahr 1930 innerhalb von 100 
Jahren das größte Wirt- 
schaftsimperium des Jahrhun- 
derts aufbauen. Durch Errich- 
tung eines Verkehrssystems 
das aus Eisenbahn-, Auto-, 
Flug- und Schiffslinien beste- 
hen kann, ist es Eure Aufgabe, 
die Widersacher in den Ruin zu 
treiben. Wie es auch im richti- 
gen Leben nun mal ist, werden 
Euch dabei Katastrophen und 
hartnäckige Finanzbeamte ver- 
suchen, einen dicken Polygon- 
strich durch die Rechnung zu 
machen. tet 
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Viele Programmierer scheinen Probleme zu 
haben, was die Anpassung der Geschwindig- 
keit bei Action-reichen Rennspielen o.ä. auf 
Segas 32-Bitter angeht. Langsam hat aber 








S 


auch Electronic Arts den Dreh raus. 


Shockwave 
Assault 


Auch dieser eher “alte” 3D- 
Shooter hat bereits auf dem 
3DO und der Playstation Lor- 
beeren eingeheimst. Alien- 
Kampfschiffe haben den Ver- 
teidigungsgürtel der Erde 
durehbrochen. Die einzige 
noch einsatzfähige Kampfstaf- 
fel wird von Euch durch feind- 
liche Planetensysteme diri- 
giert. Ihr ballert entweder im 
Luftkampf gegnerische Ab- 
fangjäger ab oder kämpft per 
Laserkanone bzw. mit Ziel- 
such-Raketen auf der Ober- 
fläche fremder Planeten gegen 
besagte Aliens. 15 knackige 
Missionen umfaßt dieses um- 
fangreiche Abenteuer, das 
vom Spielinhalt ebenso 1:1 
konvertiert wurde, wie die an- 
deren beiden Titel. 





Per Digi-Filmchen werdet Ihr 
aul die Mission eingestimmt 





un. N | 
Der Radar auf dem Armaturen- 
breit zeigt Euch alle Feinde an 


40 


vr 


Achtung, Ommas sowie Herren 
mit Hut und Aktenkoffer X-ing! 


Road 
Rash 


Nach einer langen Vorge- 
schichte auf dem Mega Drive, 
3DO und der Playstation, muß 
das Spielprinzip wahrschein- 
lich den wenigsten Lesern 
noch groß erklärt werden, In 
einem fiktiven Motorradrennen 
entlang der amerikanischen 
Westküste und durch die dorti- 
gen Kleinstädte geht es darum, 
mit sehr viel Geschick und 
durch Abdrängen der gegneri- 
schen Biker einen der vorderen 
Ränge einzufahren. Wer im- 
mer wieder gewinnt, darf sich 
vom verdienten Preisgeld bes- 
sere Motorräder kaufen (nur 
im Turniermodus). Uber die 
vielen verschiedenen, RR-ty- 
pischen, witzigen Digi-Se- 
quenzen nach jedem Rennen, 
bzw. nach Verhaftungen dürft 
Ihr Euch natürlich auch hier 
wieder amüsieren. Unsere 
recht unfertige Vorversion war 
leider noch sehr langsam. Da- 
zu gesellte sich eine äußerst 
schwammige Steuerung. Man 
darf gespannt sein, ob das far- 
tige Spiel einem Vergleich mit 
den anderen beiden 32 Bit- 
Versionen standhält, 


The Need for 
Speed 


Irgendwo erinnert die Gra- 
fik-Engine dieses gelungenen 
Autorennens zwar öfter an das 
zuvor beschriebene Road 
Rash, was dem Spielspaß aber 
keinen Abbruch tut. Mit Edel- 
karossen der Marken Ferrari, 
Lamborghini, Porsche etc. 
düst Ihr auch hier durch pitto- 
resque amerikanische Land- 
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Der geheime "Warrior”- 
Rennschlitten hat über 800 P$ 
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schaften. Die Jagd nach Best- 
zeiten wird, je nach Modus, 
auch wieder durch rücksichts- 
lose Gegner, Sonntagsfahrer 
oder die Polizei erschwert. Al- 
les in allem ist dieser Fahrsi- 
mulator jedoch eine Spur reali- 
stischer als Electronic Arts’ 
famoses Biker-Rennspiel. Wie 
schon bei der Playstation wur- 
de auch auf der Saturn-CD ein 
Extra-Track und ein zusätzli- 
ches Auto untergebracht. So- 
wohl Grafik-technisch als auch 
von der Spielgeschwindigkeit 
sind eigentlich kaum Unter- 
schiede zur PS-Version auszu- 
machen, ds 







Crashs gehören 

bei The Need 

tor Speed ehenso 

ı zum Alltag 

‚ wie saftige 
Strafzettel für 

Speeding 
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Nachdem die Renn- 


spielwelle so lang- 


sam abflaut, werden 


nun Action-Spiele 
„en vogue“. In den 
Staaten entstand 
jetzt ein Action-Knal- 
ler, der so bleihaltig 
wie “Loaded” und so 
gruselig wie “Resi- 
dent Evil” daher- 














Söldner sind wohl das 
zweitälteste Gewerbe auf die- 
ser Welt. Auch In.der fernen 
Zukunft, in einer Zeit interstel- 
larer Expansion, gibt's immer 
noch Verwendung für Leute, 
die für Kohle Ihr Leben riskie- 
ren. Als vierköpfige Eingreit- 
truppe werdet Ihr auf einen 
fernen Planeten verfrachtet 
und bekämpft dort die Visceri- 
aner. Vier Leute bedeutet für 
Euch vier Leben bis zum Game 
Over. Ihr kämpft Euch in iso- 
metrischer Ansicht durch ver- 
winkalte Gebäudekomplexe 
und erfüllt taktische" Missio- 
nen, die von „Suchen und Zer- 
stören" über „Ausrottung“ bis 
hin zu „Finde den Ausgang" 
reichen. Damit das alles nicht 
zu einfach wird, haben sich die 
Entwickler wirklich ange- 
strengt und Tür-Schalter-Rät- 
sel eingebaut, daß es eine 
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| Vier Charaktere 
i stehen zur Wahl 
(leder hat ein Lehen). 
| Links: Wo bin ich 

| denn da rein- 
gelatscht? Beim 
Beireien neuer 
Räume solltet Ihr 
generell Vorsicht 
walten lassen. 


wahre Wonne Ist. Dauernd 
hetzt Ihr von einer Ecke des 
Dungeons in die andere und 
freut Euch, daß Ihr die Feinde 
schon letztes Mal niederge- 
macht habt. Wie es sich für ein 
Spiel mit Adventure-Anteilen 
gehört, liegt die benötigte Key- 
card garantiert am anderen 
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Ende des Gebäudes. Es gibt 
Spiele, bei’ denen man erst fra- 
gen muß und dann schießen 
darf. Dann gibt es Spiele, da 
wird erst geschossen und 
dann gefragt. In Project Over- 
kill solltet Ihr ballern (und tref- 
fen), bavor irgendjemand Zeit 
hat, irgendwas zu fragen, Die 


Von hinten anschleichen und dann mit 
dem Gewelirkalben? Wie unfein... 


ie 


7 no U 
vu “ Y v 


Sobald Ihr 

Ss bemerkt wurdet, 
| geht's zu, wie Im 

Wilden Westen. 

Wer schneller 

zieht, kommt mil 

dem Leben davon. 

Was so herum- 

| steht, darf 

\ demolierl werden 

(bringt zwar 

1 nix, kracht aber 

| schön) 


vier Söldner Kreeg, Althea, 
Jendryk und Quogg haben 
zwar dem Namen nach unter- 
schiedliche Bewäaffnungen, im 
Spiel sind die Waffen aber so 
ziemlich die selben. Ihr habt 
ein MG, einen kräftigen Ener- 
giestrahler, Handgranaten und 
Raketen. Die Munition müßt 





Wenn die dicken Gegner Dan a 
Objekte im Raum als Deckung herhalten. 
Geschossen wird in alle acht Richtungen. 
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Sobald Ihr von Wänden verdeckt werdet, werden diese transparent 


Ihr unterwegs finden. Sind die 
Knarren leer, bleibt nur der 
Faustkampf mit aller Härte. Es 
gehört ja schon zum guten 
Ton, daß neben der Munition 
auch heilende Medikits in den 
Gängen versteckt sind. Insge- 
samt wird die Endversion 
knapp zwanzig Level enthalten, 
die teilweise aus mehreren 
Segmenten bestehen, zwi- 
schen denen Ihr Euch hin- und 
her-warpen könnt (manchmal 
auch nur hin). Essaibt zwar 
nicht allzuviele unterschiedli- 
che Gegner, bei dem gebote- 
nen Schwierigkeitsgrad reicht 
das Angebot aber völlig. Gera- 
de in späteren Levels müßt Ihr 
auf „normale“ Widersacher 
nämlich schon ganz ordentlich 
drauflöten, damit diese klein- 
bölgeben. Ein Spiel mit Isome- 
trischer Ansicht zu programı- 


mieren Ist immer etwas ge- 
fährlich, „Unübersichtlich", 
„schwer zu steuern" sind so 
die Eigenschaften, mit denen 
es viele Spiele dieser Machart 
schwerhaben. In Project Over- 
kill wurde das Problem gelöst, 
indem Wände im Vordergrund 
und Böden über Euch transpa- 
rent werden, sobald Ihr Euch 
ihnen:nähert bzw. ein anderes 
Stockwerk hetretet, Außerdem 
könnt Ihr sowohl isometrisch 
(schräge Himmelsrichtungen), 
als auch gerade laufen - je 








Die Reihenfolge der Level isi 
Euch weitgehend freigestellt 


nach Joypad-Konfiguration, 
Für PC-Freaks sei noch gesägt, 
daß Project Overklil doch eine 
gewisse Ähnlichkeit mit Orus- 
ader hat. Das Teil wird hierzu- 
lande sicher schnell an gesetz- 
lichen Hürden scheitern. 
Schade eigentlich, denn ein 
derart gul gemachlas Action- 
Spiel Ist selten. Eine „Harmlos- 
version" Ist zumindest bisher 


Das Missionsziel 

Ist noch nicht erfüllt, 
IM also müssen wir 
nochmal losziehen 
und den Knast 
welter entvälkern 
(und danacıı 

den Teleport 
wiederfinden). 


SLGAMEISTSE 





=} Oben: Von drei Wach- 
' droiden eingekreist - 
‚da ist wohl wieder ein 
Leben fällig. 





\ Links: Am Level-Ende 
| warpt Ihr Euch per 
Teleport zum nächsten 
: Mission-Briefing 


nicht geplant. Ob.Konami mit 
Projeot Overkill an'den Erfolg 
von Super Probolector an- 
knüpfen will - wir wissen #s 
nieht. Fest steht jedoch, daß 
die Jungs mindestens mit den 
selben Problemen zu kämpfen 
haben werden wie mit-Super 
Contra (wie es vor der 
Deutschland-ireundlichen Mo- 
difizierung hieß). is 








rschlagen 
"ne grobe Kelle - Abstanıd halten 
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VORS GHAU ,.0s6s.0s% 


Am 16. Mai beginnt in 

Los Angeles die Electronic 
Entertainment Expo, kurz E3. 
Für diejenigen, die unseren 
Messebericht nicht erwarten 
können, haben wir eine kurze 
Vorschau zusammengestellt. 


EINE 


Die Hauptattraktion bei 
Nintendo: Super Mario 64 


enau wie im letzen 
Jahr werden auf der 
E3-Messe die neue- 


sten Errungenschaften auf 
dem Gebiet der Unterhaltungs- 
elektronik präsentiert. Und 
diesmal werden dem Video- 
spiele-Konsumenten besonde- 
re Leckerbissen bereitgehal- 
ten. Das Hauptinteresse gilt 
natürlich der heißersehnten 64 
Bit-Konsole, dem Nintendo 64. 
Neben der Hardware wird Nin- 
tendo das Super Mario 64 und 
Pilot Wings 64 ausgiebig vor- 
stellen. Erstmals soll auch das 
wiederbeschreibbare DD-Lauf- 
werk ausgestellt werden. Die 
Präsentation eines neuen 
Game Boy, der zur Zeit unter 
dem Codenamen Atlantis läuft, 
steht ebenfalls auf dem Pro- 
gramm. Dieses 32 Bit-Hand- 
held-Gerät, das in Zusammen- 
arbeit mit der britischen Firma 
Advanced RISC Machines ent- 
wickelt wurde, hat etwa die 
halbe Größe eines Game Boy 
und besitzt einen Farb-LCD- 
Bildschirm. Ob dafür bereits 


AA 


‘ En 
j ung MR 


Spiele gezeigt werden, stand 
bei Redaktionsschluß noch 
nicht fest. Dream Team-Mit- 
glieder Acclaim und Lucasarts 
hingegen werden jeweils mit 
spielbaren Versionen von Tu- 
rok und Star Wars — Shadow 
of the Empire vertreten sein. 
Rare wartet mit einer neuen 
Version von Donkey Kong 
Country fürs Super Nintendo 
und Nintendo 64 auf. Wir kön- 
nen also gespannt sein. Ob EI- 
ectronic Arts seine N64-Vari- 
ante von FIFA Soccer ‘97 am 
Stand vorführen wird, steht 





Wie weit die Entwicklung bei Pilot Wings 64 

ist, werden wir auf der Messe erfahren 

Zum ersten Mal wird Pilot Wings 64 
als spielbare Version vorliegen. 


Een EEE 


KURZE 
MESSEVORSCHAU 


noch nicht fest. Doch für die 
Playstation werden auf alle Fäl- 
le NHL ‘97 und Madden Foot- 
ball ‘97 bereitgehalten. Inter- 
essantes ließ auch Psygnosis 
verkünden. Für die Playstation 
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som 


wurden die Action Adventures 
Athanor, Tenka und Ecstatica 
2, die Adventure-Rollenspiele 
Sentient und Zombieville, das 
Strategiespiel The Fallen, und, 
man höre und staune, ein 
Jump'n Run namens 
Lemmings Platform an- 
gekündigt. Eine Umset- 
zung vom 3D-Action- 
Knaller Duke Nukem von 
3D Realms soll ebenfalls 


Duke Nukem (Bild: PC- 
Version) soll für die 
Playstation kommen 


Senne een re eeeeeeeeeeeeeeeeeereeen V OM:S C HAU 


Segas Nighis soll Super Mario 
64 die Stirn bieten 


für die Sony-Konsole vorge- 
stellt werden. Lucasarts-Jün- 
ger hingegen dürfen sich auf 
eine spielbare Version von Re- 
bel Assault 2 freuen. Bei Sony 
CE kann man einen Blick auf 
das 3D-Jump’n Run Crash 
Bandicoot werfen. Square ist 
zwar offiziell nicht vertreten, 
wird am Sony-Stand sein er- 
stes Beat'em Up Tobal No.1 
vorstellen. Von Final Fantasy 7 
hingegen wird man wahr- 
scheinlich nichts zu sehen be- 
kommen. UBl Soft war- 
tet an seinem Stand mit 
Street Racer auf, und 
zwar für Playstation 
und Saturn. Schauen 
wir doch einmal, was 
Big Sega zu bieten hat. 
Das Zugpferd heißt 
diesmal Nights (neben 
dem Virtua Fighter 3- 
Automaten natürlich). 
Segas neues Jump'n 






mer zu gestalten als er sowie- 
so schon ist. Allerdings wird 
bei Wein, Weib und Gesang 
auch manches Entwickler-Ge- 
heimnis gelüftet, das sonst nie 
bekannt werden würde. Nach- 
folgend haben wir eine Liste 
mit den wichtigsten Ausstel- 
lern abgedruckt, die auf der E3 


Virtua Fighter 3 wird sicherlich auf reges Interesse stoßen 


Nights ist das Erstlingswerk 
des Sonic-Teams auf dem Sa- 
turn. Ebenfalls auf großes In- 
teresse dürfte Sonic 3D fürs 
Mega Drive stoßen. Zu guter 
Letzt sollte noch erwähnt wer- 
den, daß Shiny Entertainment 
mit einem Playstation-Spiel 


el 





Tenka ist ein Japano-Action Adventure 


ii m 
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Rollenspielfreaks aufgepaßt: Sentient 





Ganz was neues: Lemmings Platform 


vor Ort sein wird. Ob Panaso- 
nic das M2 schon im Reise- 
gepäck mitbringen wird, wußte 
niemand zu bestätigen. 
Schließlich wurde ja der 
Erscheinungstermin auf 
April ‘97 verschoben. 
Soweit die uns bekann- 
ten Neuheiten auf der 
Messe. Wir werden 
Euch jedoch auch ei- 

nen Blick hinter die 
Bühne gewähren. 
Viele Hersteller wie 

Nintendo oder Uni- 

versal Interactive 

Studios werden diese Gelegen- 


vertreten sein werden. tet 


Universzj 


Studigg 
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heit nutzen, um den Beteiligten Fast jeder 
den Aufenthalt in Los Angeles größere Hersteller winkt mit 
durch Privat-Parties angeneh- einer Party-Einladung 


Acclaim 
eo rtale 
Activision 


ASCII 

Atari Corporation 
Bandal 

Blizzard 

BMG Interactive 
Capcom 

(fe ultirSRENElı 
Crystal Dynamics 
Data East 

Disney Interactive 
Electronic Arts 
Game Tek 
TIMING: 
Interplay 

Jaleco 

AN 

GE) 

Gran 
Lucasarts 

Maxis 

MGM 


6 Säle 896 


American Laser Games 





Mindscape 
Namco 
Nintendo 
ORERIN) 
Panasonic 
Philips 
Psygnosis 
EHRT: 
SEHE 
Sierra 


Sir-Tech 


Sony GE 

Spectrum Holobyte 
Sunsoft 

Tecmo 

THQ 

Time Warner Interactive 
ni 

V.S. Gold 

Viacom 

NET 

Virgin Interactive 
Williams 

Working Designs 
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Order im 


Time Eimnbl-l » Laden une Versand in Stubegears 


Silberburgetiraße 171. 7O178B Stubigars (SS - Fauarsss) 


























SATURN OHNE SPIEL sasusesun 000. .+..489.90 
ACTION REPLAY PRO _.....» ER... 0 a 89.90 
ALONE IN THE DARK 2 sun ennesen re 2.9990 
ADVANCED MILITARY COMMANDER 2. . : -. 99.90 
ANDKUSE esse 0 ea 09 
BOMBERMANJAP sununensnnenenn nen 99.90 
CYBERIA ..... 290 
D’S DINNER ..... 89,90 
DARIUS GAIDEN 69.90 
JARKSTALKERS 89,90 
DAYTONA USA 79.90 
ERENTO ER un re een. «a 9, 
DESTRUCTION DERBY seen ee 2 90 
DEFCONS serenruene sun eo oe 79.90 
DISCWORLD „use uenuneerHe nn 79. 
Fi Live INFORMATION 89.90 
FATAL FURY 3JAP .. 29.90 
FIFA SOCCER ..84,90 
BER nern care. een: 89.90 
GHEN WARUS zunuunanunn nn "SORRY; 2, ") 
GUNGRIFFON susuunenn» 109 


GUARDIAN HEROES ... 
GUNBIRD JAP zununsnn + 
HAnG ON95 , 
IONNY BAZOOKATONE . 
IGH VELOCHYUS »...... 
Kıng OF FIGHTERS JAP .».» 
LODERUNNERJAP sus ere nr» a 
MAGIC CARPET ss sr 4 + + nenne 


IYSTARIA 
NBA Jam T.E. 
Orr RoAD INTERCEPTOR . 
PANZER DRAGOON DT ... 
PANZER DRAGOON 2 JAP . 
PARODIUS DELUXE DT .. 
IMAL RAGE 








SCORCHERUS zununnnunen ns 
SEGA RALLY DTJUS sansrenee 
SHANGHAI sure.» 
SHELLSHOCK . et 
Sım Cıry 2000 ee 
SKELETON WARRIORS US .... 
SONICWINGSJAP suaseeneneer 


BOLRRECHPSE Een. ea nn. « ‚90 
STEAM GEAR HJAP susuns er v. 59,90 
STREET FIGHTER ALPHA ...4+» 89,90 
THEHORDE sure ne 0. , 


THUNDERHAWK 2 .. 
TOSHINDEN REMIX . 
TRUE PINBALL ...:.»+ 
VIRTUA CoP INKL. GUN zuuese es 
VIRTUA FIGHTER REMIX «+++» 
VIRTUA FIGHTER 2 
VIRTUA RACING . 
WWF WRESTLEMANIA . 
WınG ARMS 
WIPEOUT . 
WORMS - ei 
X-MEN ... 


LENKRAD _s2.... RE OD a 
MEMORY CAkD BMB' nahe 89,‘ 
MPEG- ERREN se» 
RGB-KABEL ....,»,».- Fr 


KONVERTER FÜR IMPORTSPIELE . 
SECHS-BUTTON-PAD DAUERFEUER . 


>LAYSTATION 
PLAYSTATION sunessnerce 


Versen 












DIVERSE JAPANISCHE SPIELE ... 18 59:90 
A-TRAIN US surseuseeeene 0 20:0 
Apıpas Power SOCCER 2% 
ALIEN TRILOGY zu...» h 
ALONE IN THE DARK2 .... ‚89,90 
ÄRCADE GREATEST HITS US ... u. 990 
BOTTOM OF THE NINTHUS su s22 4204449990 
CRONICLES OF THE SWORD ..... 89.90 
sagen JAP' Eos cnaa 139,90 
DESCENTUS .urssanunsen ‚89,90 
DiscWoRLD pr (or. Texte) ‚89,90 
FIFA Socce: ar RI6 38 
AN ‚.129. 
IN THE HUNTUS_.uunsenorssene nn nen 9990 


hr HAAR ee nen 129,90 
ILEAK THE BLOOD 2 .139,90 
Kına OF FIGHTERS 139.90 
Kıngs FIELD US ‚99,90 
LOADED ..... 90 
Lone SOLDIER .. 89 








Action an Bas MARK 3 


18.00 tofre! 


Mean 5 Wi‘ ÄDVENTURE «eu useccon.. 89, 
BORGEISBAGF ZI Telble$ Bin und 


NBA IN THE Zone 

NHLFACE OFF ... 
PANZER GENERAL 
BHLLOROMA Ee 








RAN Be 
RESIDENT Evil us (Bionazaro) 

RETURN FIREUS suassecc0n. 
RıpgE RACERDT .,.., 

RıDGE RACER REVOLUTION DT 
ROMANCE IVUS sssanreu sen ” 
TEKKENDTUGE Da aha N 
TEKKENZTAPTE AB 
THE NEED For SPEED 
THUNDERHAWK 2 
TOSHINDEN 2 


RAYMANDT saurer ner 
SHELLSHOCKDT ..rrcr 0. 
SHOCKWAVE ÄSSAULT US 


STARBLADE ÄLPHADT ssscenoanuneonun Ä 
STREET FIGHTER ÄLPHA sure sur 4 ee 
X-Com SR Na 


MEMORY CARD 
VIEWPOINT . 





OYPA 

JAMCO NEGCON JOYPAD ....usuuussesen 
MaD CATZ (LENKRAD MIT PeoaLen) .. 1 
OYBOARD saassnns RR 
ROGRAMMIERBARES JOYPAD . 
RGB-Kaı 


Lnechecheiheeneni ae 
8333333883333 338838833538 





BEL soreoseerunn 000. 


’ (et 1#7 
AGUAR + ÜERMORPH ei) 
JAGUAR CD-ROM + 3 SPIELE .. 

JAGUAR CD-SPIELE 

EFENDER 2000 .. 

DIVERSE BEINESEIREE 
ATARI KARTS „2... + 
ALIEN VS, PREDATOR ,.. 
FEVER PITCH SOCCER susesrsennnenne er 00) 
Fiat FOREN DEI TIG 
IRON SOLDIER ..... 
IRON SOLDIER 2 CD 









MEMORY TRACKS .. ‚69. 

MISSLE COMMAND... ...29,90 
RUINER PINBALL „nun uunun NT 
SUPER CROSS 22.0 4.2.0.0 nmi010nnnlalaleie »..:99.90 
ULTRA VORTEX susuusre en N) 
RAYMAN na n ne nee 





.erreennen Ode 


INTERNATIONAL SER Soccer2 ..109.90 
SUPER BOMBERMAN 3DT sumsssurn rn 289, 
BOOGERMAN DT sarns Hrn Hrn nn nn nn 9 
CIVILISATIONG Senke aan 0a 600 ehe es 
CUTTHROAT ISLAND sunaasoue on 
DoNnKEY Kong COUNTRY 2DT . 
ENSTENORM IM ZDT/UR Se 

A SOCCER Vnse aner +99. 
FINAL FIGHE 3 00 0 Salsa eier nee hit. I 
FRONT MISSION 2JAP sus rensren nenn n,99,90 
GOEMAN VJAP „uuanessunannunnen nn 129,90 
KiRBY'S GHOST TRAP suur er. Rn 99.90 





DEP ARER | 





Spiele werde: 


AT a TE TTe Te 


DMMEN ten pauschal mit 20.- DN 


MU T101]ı7 


ngungen: Porto 8 





Unfrele 


NiGEL MANBEL., ER RN. 99.90 
NHL na er 
NBALIvE 96 . 


. 
Kurneer terre“ 








BEN TODR GoLF96 
Tim Mr Hart‘. 
TOYSTORY .uruer nr 
ASTERIX & OBELIX DT ...... 0802210 
NOSUNSSISTANDDT no o0.n 0200 on un 0.n« 109,90 


»]\ se1na 
ROBOTREK uneneerenn« 
BAHAMUT LAGOON JAP 

Bıs SKY TROOPERUS . 
BRAINLORD zuesseecen 
BREATH OF FIRE 2DT . 
LORD OF DARKNESS . 
DRABONVIEWIDES ee enae sen ese nee c.. 
DRAGONS Quest VI Jap 
EARTHBOUND „erenursenssnnons 
EYE OF THE BEHOLDER .. 
FINAL FANTASY Ill us 


JE Dr Ttrelte 









arsıreenen 


FINAL benTAet II Hınt Book . 
Kan ÄRTH 
ER less en eernee sieaie sen. 
ROMANCE VIUS „nunureen 
RUINS OF VIRTUE ZUS senannenennen 
SECRET OF EVERMOREDT »sce ern rn: 
SECRET OF MANA3JAP . 
SUPER MARIORPG ....... 
CHRONO TRIGGERUS ...... 
CHRONO TRIGGER HiNT Book \ 
ILLUSION OF TIME DT. sunsensaennnre nen 99,90 


GA DIVE 


Kae REPLAY PRO 2 A 
SECHS-BUTTON-PAD 
COMIX ZONE DT 
DESERT STRIKE . 
DUNEZ sur... 
EARTHWORM in 2 
FIFA Soccer 
INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 
„LEAGUE SOCCER 2JAP surnnunsennnn 
IGHT CRUSADER DT. TEXTE 
LOTUS 2... . oREEEn 
Micro MAcHINES 96 . 
NiGeL MANSELLDT ... 
Mag Be Do 










LERKELEEEN: 


a STAR IVor 
PETE SAMPRAS '96 ... 
PSYcHO PINBALL 
SHADOWRUN su.., 
SPoT GOES To HOLLYWOOD ‚,.. 
STORY OF THOR 



















SUPER SKIDMARKS su.r.+ eenee. 1.59.90 
HEMEIBANKUE EEE eo en. 94.90 
RL IE 29.90 
VECTORMAN DT vercne en ‘ 
WAYNE GRETZKY HOCKEY . 
WORMSKEREE. ansehe» 0. 
MEGACD | 
GRUNDGERÄT DT + THUNDERHAWK ..+.. 209.90 
DX PRO ... . > ORBERRIES SEN 4.4.5090 
ETERNAL CHAMPIONSDT suurs ri. ......89.90 
FATAL FURY SPECIALDT sernunnanenr er. 79,90 
LUNAR ETERNAL BLUE ... 99.90 
LUNAR HINT BOOK ... 44.90 
SAMURAI SHODOWN DT 79.90 
SHINING FORCEDT ».... 7990 
THUNDERHAWK suussensnrenn rennen II 
A u) 
CHAOTIKDT ... U .90 
GoLr Masazıng: 36 GREAT HoLes Ä 90 
Fa RIO sone nnamn nee .90 
STELLAR Assall JLULLLLL.L.2.222.2.29:90 
vn ae esse 
I DIESER.» ..49. 
WWERAW A LLLLILEITTTTT 39.90 
MOTHERBASE ...». een en en 0.0000 49.90 
II H ci f 
SIT LEARN RN 89.90 
SAMURAI SHODOWN 3 sessuuensnnnunenn 89.90 





TE ET TR TS TITEL Tel nr 29, 


areas sstd EL WAREFELPS 


Flinke 
oe Finger 


Bei “Flinke Finger” kümmern 
wir uns meist um Verren- 
kungstricks, die auf dem Joy- 
pad-Bewege-Dich-Prinzip ba- 
sieren. Wer auf Nummer sicher 
gehen will, konsultiert vorher 
einen Medicus seiner Wahl. 


Sony Playstation ___ 
Alien Trilogy 


und der andere gar nichts ab- 
bekommen würde. Hier ist er, 
wie schon im Vorspann an- 
gekündigt, bzw. so lautet das 
Paßwort offiziell, das Euch 
zum unbezwingbaren Helden 
über das Alien-Universum 
macht: 

1G0TP1INK8C1DBOOTSON 

Keine weiteren Fragen? Gut, 
dann viel Spaß damit und herz- 
lichen Dank nach Düsseldorf 
und Spenge für die prompte 
Benachrichtigung. Wir schal- 
ten zurück nach München. 





Super Nintendo 
Kirby’s Ghost 
Trap 


Kaum auf dem Markt 
(das Spiel natürlich, und 
nicht Markus Schnittka 
aus Kulmbach, der die fol- 
genden Zeilen an uns 
schickte), schon setzt es 
die ersten Tips. Ja, so macht 
das Leben als Tipser Spaß! Ein 
erweitertes Gustoms-Menü 
läßt sich durch Markus’ Mithil- 
fe herbeizaubern, indem Ihr 


einfach während des Spielens 
auf dem zweiten Joypad 
A+B+X+Y drückt und dabei ein 
Reset durchführt. Haltet die 
vier Knöpfe jetzt auf alle Fälle 








Hallöchen alle zusammen! Diesen Monat 
landete das coolste und zugleich sinn- A 





ae 


Ah ET 


TTV, 


Start game 
Options 
Cheats 


Letzte Ausgabe tappten wir 
selber noch im Dunkeln und 
gaben lediglich das Branchen- 
Gemunkel an Euch weiter, daß 
da so ein “Pinky-Cheat” exi- 
stieren soll. Diesen Monat sind 
bereits alle Beteiligten schlau- 
er. Normalerweise teilt ja nie- 
mand gerne freiwillig seinen 
Gewinn mit Wildfremden, in 
diesem Fall müssen aber Mi- 
losz Chrustek/ Düsseldorf und 
Patrick Fabri/Spenge dran 
glauben. Beide haben den 
Cheat bereits am 15. April ein- 
geschickt, dann kam über eine 
Woche nix mehr rüwwer. Da 
wäre es doch sehr bitter, wenn 
einer den ganzen Ruhm ernten 


> 
LE ra a Zu a u a 
1 ı a; mar BEST IE Dr Be FE er 


DIE I I DE But. 


RT I PT UT 


CHEATS ACTIUNTED 
ET ET Tan 
N 


er =, ae 5 
Sl vor IT erg 
TEL TE TI BR TE LLATITL TEIL TAB} 
IT FT TITHı) ] 
137,3 


Levelanwahl, Unverwundbarkeit 
und alle Waffen- na bitte! 














loseste Paßwort seit meinem Amtsantritt 
in der VG-Postwanne: I GOT PINK ACID 
BOOTS ON. Wenn Ihr Euch an andere 
lustige Codes in Eurer “Amtszeit” erinnert, 











WIE LÄUFT’S 


Wi: folgenden “Tell- der VIDEO GAMES oder Kon- 
nahmebedingungen" kurrenzblättern abzuschrei- 
Deachtetrerenans Unnöti- ben. Derarigeipszusan 
geArbeitt menfassungen “erziehen 


Karen und Zeichnun- 
gen bitte nur auf weißem 
Spanier (weder kariert noch 

Iiniert) einschicken. 


2, Gebt bei allen Eind@nr 





ng 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Honorar ohne Umwege 
und lange Wartezeiten be- 
kommt. Bei Wohnsitz außer- 


halb Deutschlands wird Euch 


sowieso ein Verrechnungs 
scheck per Post zugesandt. 


3. Wenn Ihr einen IBM- 


kompatiblen PC hab 
uns umfangreiche 


ansonsten könnt Ihrf& 
faxen. 

4. Macht Euch 
Mühe, aus älteren Ausgaben 






sich ohne Umweg inWenr Par 
piercontainer. Schreil 
auch immer dazu, mit % 


















die Tips ausprobiert bAW. 
erspielt worden sind, 
ünnötige Mißverständ 
zu vermeiden. 

5. Tips und Lösug 


wir bestens eingedeckt. 
6. Die Belohnung: Für ab- 
«tie Tips winken nach 


ia Media Verlag AG 
ion VIDEO GAMES 
Tips & Tricks 
Pinsel-Straße 2 
85540 Haar bei München 
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| dann schickt ‘se her. Die verbraten wir in 
den nächsten Ausgaben beim dicken Ende. 


weiterhin gedrückt, solange 
bis Ihr im Optionsmenü ange- 
langt seid und dort unter “Cu- 
stoms” die zusätzlichen Optio- 
nen erblickt habt. Ihr könnt 
nun für den Zweispielermodus 
die Anzahl der Farben reduzie- 
ren, einen Erdbebeneffekt zu- 
schalten, bzw. die Intelligenz 
des GPU-Gegners ein wenig 
manipulieren. 





Dies ist der erste Meniü-Screen. 
Unten steht “Special Customs”. 


th 


In diesem Menü befinden sich 
noch vier zusätzliche Optionen 
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Sony Playstation/ 
Super Nintendo 


Wrestlemania - 
The Arcade Game 


Stefan Düsing aus Langstedt 
lieferte netterweise alle in der 
Anleitung nicht (oder unzurei- 
chend) beschriebenen Moves 
der Playstation-Version nach, 
während seine "16-Bit-Kolle- 
gen” Kemal Preljevic aus Bad 
Salzuflen und Marno Mutz aus 
Berlin selbige Großtat für die 
Freunde Ihrer Lieblingskonso- 
le vollbrachten. Alle Moves 
sind üblicherweise links vom 
Gegner stehend beschrieben. 
Alle PSX-Moves erscheinen in 
schwarzer Schrift, die SNES- 


Doink: 


[at Tr 
—— zz — 





Moves sind in rot gehalten. 
Zum Nachtisch gibt es darüber 
hinaus noch ein paar hübsche 
Cheats von uns für Euch, na 
Ihr werdet schon sehen... 


Erläuterungen: 
“..: Den Button mehrmals 
schnell hintereinander drücken 
(drei - vier Mal). 


“Motion”: Die Tasten in einer 
flüssigen Bewegung drücken. 


“Aufladen”: Haltet den Button 
(für die angegebene Zeit) fest 
und laßt ihn dann wieder los. 

Normale Combos können 
auch angewendet werden, 
wenn die Combo-Anzeige nicht 
ganz voll ist. 


Doppelter Happy Hammer: nahe am Gegner > > O X... 


Doppelter Happy Hammer: > — B+A (auch im Schwitzkasten) 
Elektroschock: aufladen D (3 sec. ) , geht auch im Lauf 
Elektroschock: aufladen Y (3 sec.) 

Dropkick: aufladen © (3 sec.), geht auch wenn der Gegner läuft 
Dropkick:aufladen A (3 sec.) 

Piledriver: Schwitzkasten + > © 

Piledriver: Schwitzkasten + — X 

Head Slam: 4 I OX... 

Ear Slap: nahe am Gegner, Motion } » — D... (sehr schnell) 
14 Hit Combo: Schwitzkasten > > A... 0... X... D... 

14 Hit Combo: Schwitzkasten + + A X... B... Y... (in der Mitte 
des Rings) 

16 Hit Combo: Schwitzkasten > > ©... A... D... X... O... 

16 Hit Combo: Schwitzkasten + = X A... Y... B... 


Razor Ramon: 
Teppichklopfer: nahe am Gegner > — X... 
Teppichklopfer: nahe am Gegner + — B (im Schwitzkasten 4 4 
B),oder—>BXX 
Standing Dropkick: aufladen © (3 sec.) 
Standing Dropkick: aufladen A (3 sec.) 
Drop Kick: im Laufen © (erst aufladen) 
Drop Kick: im Laufen A 
16 Hit Combo: Schwitzkasten > > X... D... A... ©... X 
20 Hit Combo: Schwitzkasten + — B Y...B... X... 
24 Hit Combo: Schwitzkasten + > A... DI... X... O... A... 
24 Hit Combo: Schwitzkasten + X Y... B... A... X... 
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The Undertaker: 
Tombstone Slam: > > O X... 
Tombstone Slam: + — AX... 
Fledermäuse: 4 “ — x (Motion) 
Fledermäuse: 4 “ — B (Motion) 
Würgegriff: 4 » — D) (Motion) 
Würgegriff: 4 » — Y (Motion) 
Choke-Slam: im Würgegriff 4 © 
Choke-Slam: im Würgegriff 1 w — A 
Neckbreaker: Schwitzkasten > —, aufladen A oder DI (3 sec.) 
Neckbreaker: Schwitzkasten > — X 
Geisterfluch: 4 # - x (Motion) 
Face Slam: Schwitzkasten 4 4 B 
Piledriver: Schwitzkasten 4 4 A 
normaler Combo: Schwitzkasten — D... (erst aufladen) 
10 Hit Combo: Schwitzkasten > — X... O... A... 
16 Hit Combo: Schwitzkasten + > B A... Y... X... 
21 Hit Combo: Schwitzkasten + — ©... X... D... A... O... 
18 Hit Combo: Schwitzkasten + > A B... Y... X... 


Shawn Michaels: 
Dropkick: aufladen © (3 sec.) 
Dropkick: aufladen A (3 sec.), oder im laufen B drücken 
German Suplex: aufladen DI (3 sec.), oder im Schwitzk. 4 4 © 
German Suplex: aufladen Y (3 sec.) 
Frankensteiner: + — ©, oder im Schwitzkasten > > A 
Frankensteiner: + — A, oder im Schwitzkasten + — X 
Speed Kick: Motion 4 w > x... 
Super Kick: = + © 
Headbutt-Serie: Schwitzkasten > — A... 
Uberwurf: Schwitzkasten 4 4 B 
13 Hit Combo: Schwitzkasten + > D... A... O...X... 
13 Hit Combo: Schwitzkasten + — B A... Y... 
16 Hit Combo: Schwitzkasten > — X... O... A... 
16 Hit Combo: Schwitzkasten + = Y X... A... B... 


PRESS START ee 


en. | 
— | 6 E Fe ° aL 
ui . 


| 
| 


Laut Internet soll es bei der Playstation-Version außer einem 
versteckten Wrestler (Adam Bomb) auch Finishing-Moves geben 
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LES LUGER 


YOKOZUNA 





BIGELBN 


Lex Luger: 
Keule: + — X... 
Keule: + — A, geht auch im Schwitzkasten 
Double Axehandle: aufladen D (3 sec.), geht auch im Lauf 
Double Axehandle: aufladen Y (3 sec.), geht auch im Lauf 
Rausschmiß: Hochheben t t A 
Dropkick: Gegner läuft, © (erst aufladen) 
Fieser Schlag ins Gesicht: Schwitzkasten I 4 © 
Elbow: Schwitzkasten 4 4 A 
Überwurf: Schwitzkasten 4 w > A 
13 Hit Combo: Schwitzkasten + — X... O... A... 


Die Playstation-Variante hat außer den zwei zusätzlichen Wrest- 
lern noch ein paar eingebaute Cheat-Modi zu bieten. Die ersten 
enthüllen wir auch bereits: 

Wenn Ihr während jedem Match immer in der Lage sein wollt 
Combos auszuführen, dann haltet im Spielerauswahlmenü L1+R2 
gedrückt und gebt währenddessen nachfolgende Kombination 
ein: TG) X © A. Unter Eurem Kämpfer erscheint dann der gelbe 
Combo-Schriftzug. 

Im Spiel, genauer gesagt im Pausemodus, könnt Ihr noch 
sechs weitere Kombinationen eingeben. Nach jeder richtigen Ein- 
gabe flasht der Bildschirm kurz auf: 


10 Hit Combo: Schwitzkasten > A B...X... Y... B... Unverwundbar: X A R2 t 
19 Hit Combo: Schwitzkasten > > O... X... D... A... O Timeranhaltten: X A R2 + 
17 Hit Combo: Schwitzkasten + > B A... X... Y... B... Stärkere Schläge: x A L2 4 


Schwächere Schläge: x A [2 + 


Bret Hart: Unbekannte Wirkung x A 12 — 
Sharp Shooter: wenn der Gegner liegt bei den Beinen + > A Alle Cheats rückgängig machen: DU OO A X 
drücken P.S.: Hat eigentlich schon wer rausgefunden, wie man bei der 
Sharp Shooter: wenn der Gegner liegt bei den Beinen X+Y PSX-Version mit Adam Bomb spielen kann? Gerüchte drangen zu 
drücken mir vor, daß es irgendwie gehen soll. Ich harre somit auf neue Er- 


Shoulderbraker: Schwitzkasten 4 4 C 

Shoulderbraker: Schwitzkasten + — X 

Drop Kick: aufladen © (3 sec.) 

Drop Kick: aufladen A (3 sec.), oder im Laufen A drücken 
Super Kick: = - O, oder A 


kenntnisse Eurerseits. 


wohl bei der deutschen als 
auch bei der US-Version. 


Saga Saturn 


Eye Rake: aufladen X oder Y (jeweils 3 sec.) The Horde ! Ideinheiten (beliebi 
Bulldog: Schwitzkasten 4 + X bi. En oft anwendbar): 





Uppercut: Schwitzkasten 4 +X 

Normaler Gombo 1: — D... (erst aufladen) 

Normaler Combo 2: > x... (erst aufladen) 

15 Hit Combo: Schwitzkasten + + A X... A... 

16 Hit Combo: Schwitzkasten + > O... A... D... X... A... 
16 Hit Combo: Schwitzkasten + “A X... A... Y... B... 


links, A, A, B, links, A, rechts, 


Level” überspringen: 

unten, A, links, links, unten, A, 
A, rechts 
Frank M. Gredig aus Wup- Chauncey-Bub wird unver- 
pertal hofft, daß “es” weiter- : 
Yokozuna: 


Lumpenwurf: Hochheben I 4 © 

Rausschmiß: Hochheben, zweimal zur Ringseite X 
Salzwurf: aufladen DI ( 3 sec. ), geht auch im Lauf 
13 Hit Combo: Schwitzk. + > A... ... X... © 
10 Hit Combo: Schwitzk. + — D... A... O... X 


Bam Bam Bigelow: 
Pogo Piledriver: Schwitzkasten 4 4 O A... 
Fire Punch: aufladen DI (3 sec.) 
Neckbreaker: Schwitzkasten + — A, geht auch 
im Lauf 
Backbreaker: Hochheben 4 4 © 
Super Kick: = - © 
Normaler Combo: Schwitzk. + O... (erst aufladen) 


20 Hit Combo: Schwitzkasten + > A... D... X... O... A... 
se 


19 Hit Combo: Schwitzkasten + — D... A... ©... X 


hilft. Was mit er damit gemeint 
hat, seht Ihr in der Spalte ge- 
genüber . Alle Cheats gibt man 
im Pausenmodus ein. Sie 
werden wirksam, wenn Ihr 
wieder aus der Pause rausgeht 
und funktionieren übrigens so- 





Mit unseren Cheats läßt 
es sich relativ schnell 
herausfinden, wer der 

Oberhordling ist (rechts) 
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B, oben, rechts, unten, A, un- 
ten, A, rechts 

Alle _ Waffen, Ge tän 
usw. im Laden verfügbar: 

B, rechts, A, links, links, unten, 
rechts, A, A, links 


Alle FMVs anschauen: 
rechts, A, links, links, A, 
oben, B 


SOFTWARE-TIPS so EOS EEE SEE EEE EHE BE HB OH HB HH BB CB EHE GH BB BD HT RB DB DE 


3 11 110701 7 


Sony Playstation j 
Total NBA ‘96 


Jan Belkoura und Marcel 
Gierden aus Neuss sind ganz 
scharf drauf gewesen, daß wir 
auch ja beide Namen bei einer 
eventuellen Veröffentlichung 
abdrucken. Ich sag Euch was, 
Jungs, wir legen sogar noch 
eins drauf und erwähnen hier 
gleich zwei Eltern-Vornamen 
mit: Brigitte und Ihoussaine. 
So heißen nämlich die Erzeu- 
ger vom Jan, jawoll! Damit wir 
aber nicht zu sehr ins Ab- 
schweifen hineingeraten, folgt 
nun der eigentliche Grund Ih- 
res Schreibens. Wer mit seiner 
Liebligsmannschaft die All- 
Star-Spiele '94/’95 oder 
‘95/'96 bestreiten will, muß im 
Exhibition-Screen die Tasten- 
folge R1, L1, R1, L1, R2, L2, 
R2, L2 drücken, bzw. R1, R1, 
R2, R2, L1, L2, L1, L2 für die 
zweite Begegnung. Unter dem 
neu erschienenen Menüpunkt 
“All Stars” wählt Ihr dann Eure 
Wunsch-Saison aus. Per 
Trade-Players-Funktion 4 
könnt Ihr selbstver- 
ständlich auch noch die 
richtigen All Stars in 
Eure Mannschaft ein- 
bauen. 


Sony Playstation 
NFL Gameday 


Ein reinlicher Net-Kreutzer 
aus Hilden, der Chrissi ist ge- 


Hier seht Ihr den Paß- 
wortbildschirm und 
darüber das Ergebnis 
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Im Exhibition-Screen links 


Er wird der Cheat eingegeben 


po 


meint, hatte alle funktionieren- 
den Spezialpaßwörter, die bis- 
her existieren, als Erster aus- 
gespäht: 

“GRUNCH.TIME” (Härtere 
Tackles), “MAYHEM” (bei An- 
griffen verletzt sich nicht mehr 
der Fänger, sondern der Ver- 
teidiger), “"BIG.BOYS”, “SKE- 
LETON” (zwei Skelett-Teams 
spielen im Bone Bow!), “UR- 
NOTREDE” (super starke Com- 
putergegner), “JUICE” (10 
Yard Speed-Bursts), “PICK. 
CITY” (leichtere Intercepti- 
ons), “CANNON.ARM” (Quar- 
terback wirft besser), 
"STICKUM” (Spieler fangen 
die Pille besser), “OFFENSE” 
(bessere Offense), “DEFENSE” 
(bessere Defense), "STERO- 
IDS” (aufputschende Wirkung, 
vielleicht?) 

In den Datennetzen kursie- 
ren zwar noch diverse andere 
Codes (“SNAKE”, "BLITZ”, 
etc.), diese wurden jedoch von 

unserer Version alle 
abgelehnt. Uber- 
dies existieren 
weitere 
Cheats, 
durch die Ihr 




















z.B. alle Spieler in John 
Madden verwandeln 
könnt, mit denen sich 
zusätzliche Teams anwählen 
lassen. Wer diese beiden 
Cheats bereits hinbekom- 
men hat, möge uns dies 
ganz fix wissen lassen, 
dann steht Euer Name 


Juli-Ausgabe an selbi- 
ger Stelle. Aber bitte 
nicht nur irgendwel- 
che Auszüge aus den 
gängigen FAQs rüber- \ 
faxen, wir wollen 
schon genau wissen 
wie’s geht, bzw. wo ex- We 
akt und wie schnell die 
Kombinationen eingedad- 
delt werden müssen. 


Super Nintendo 


Secret of 
Evermore 


Markus Schnittka aus Kulm- 
bach schnallt während einer 
schwierigen finanziellen Lage 
nicht den Gürtel enger, son- 
dern geht direkt zur Reishänd- 
lerin (oberste Reihe, zweiter 
Marktstand von links) in der 
Wüstenstadt und deckt sich 
mit Reis ä drei Juwelen pro 
Sack ein. Hernach schreitet 
das schnittige Schlitzohr zur 
Pfandleiherin, wo er den Reis 
auf fünf Juwelen schätzen läßt. 
Bei 99 Säcken läßt sich somit 
ein Erlös von 198 Juwelen er- 
zielen. Es wiederholt die Proze- 
dur bis wieder genug Kohle 
beisammen ist. 


Sony Playstation 


Goal Storm 


Wie bei allen Konami-Spie- 
len üblich, kann man auch hier 


Nix mit Konami-All- 
Stars diesmal, die 
Spieler werden zu 

Osterinselfiguren 
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GALERIE 1 


im Titelbild einige Kombinatio- 
nen eingeben, die das Spiel 
dann auf unterschiedliche Art 
auflockern. Michael Kraft aus 
Berlin hat die ersten zwei 
Secrets bereits entdeckt. Je- 
der im Goalstorm-Screen (der 
mit der “Push Start"-Schrift- 
zeile) korrekt eingegebene 
Cheat wird mit einem Zu- 
schauerraunen quittiert. Für 
den “Osterinsel-Cheat” (Eure 
Mannschaft spielt dabei in Ko- 
nami-Trikots; die Spieler ha- 
ben seltsame Köpfe) drückt 
Ihr nacheinander t t 4 I} 

Der “Rotierende-Kamera- 
Cheat” funktioniert bis auf die 
letzten zwei Zeichen fast ge- 
nauso:; ttliliI- + «- + 


AA 







Super Nintendo 


Seperation 
Anxiety 


Michael Kraft hat 
noch einen Shortie für 
uns, der es aber in sich 
hat: Gebt Ihr als 
Paßwort SGBERS ein, 
dann erscheint nach 
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| ». 


UN 


B an P 





Das dunkelste Stage-Select- 
Meni seit es Videospiele gibt 


der Wahl des Spielmodus ein 
waschechtes Levelanwahl- 
menü. Also, wenn des nix is... 


Sony Playstation 
Worms 





Matthias Radtke aus Moers 
(‘ne Anrede am Anfang Deines 
Briefs wäre übrigens gar nicht 
mal unangebracht gewesen) 
erzählt Euch nun, welche 
Paßwörter Ihr nach Anhalten 
des Landschaftsgenerators 
eingeben müßt, um direkt in 
einer gewünschten "Klimazo- 
ne” zu landen: 











Worms ist 
schon ein 
geniales 
Game. 
Bomberman 
ist bei uns 
inzwischen 
tatsächlich 
auf Platz2 
gelandet. 


ARCTIC Schnee 
CANDY Süßigkeitenland 
HADES Hölle 
TROPICS Dschungel 
ALIEN Alienplanet 
BEACH Strand 
DESERT Wüste 
MARS Weltall 
FOREST Wald 


Nur für den Schrottplatz gibt 
es keinen geeigneten Code. 


Mega Drive 
Vectorman 


Es nimmt kein Ende mit die- 
sen Vectorman-Cheats! Seit 
Ausgabe 2/96 tröpfeln sie nach 
und nach in der Redaktion ein. 
Der heutige Cheat, der einem 
endlich den Zugang zu “Refus 
Q. Orbot’s Private Options 
Screen” beschert, macht aber 
eigentlich alle anderen Tricks 
sowieso überflüssig. Geht ins 
Optionsmenü und drückt hier 
nacheinander, A, B, B, A, un- 
ten, A, B, B, A und schon seid 
Ihr drin im very special Stage- 
Select-Menü. Außerdem könnt 
Ihr dort bis zu 99 Leben und 
10 Energiepunkte für Eure 
Spielfigur einstellen. 


Sega Saturn 


Clockwork 
Knight 2 


Michael Kraft/ Berlin läßt 
nicht locker. Wie schon beim 
ersten Teil, kann man auch im 
Titelbild des Sequels wieder 
diverse Cheats eingeben. Die 
Levelanwahl verbirgt sich hin- 
ter dieser Kombination: 

rechts, oben, links, oben, 
rechts, oben, unten, oben, 
links, oben, links, oben. Auch 
der 999-Leben-Cheat wurde 
im zweiten Teil erneut einge- 
baut: rechts, oben, links, un- 
ten, rechts, unten, rechts, 
oben, links, unten, rechts, un- 
ten. Wer den Abspann ge- 
nießen möchte, ohne über- 
haupt gespielt zu haben, 
drückt lediglich rechts, oben, 
links, oben, unten, oben, 
rechts, links, oben, rechts, 
links, unten. 





Wenn man dann | 
im “Interne- 
Gespräche”- 

Bildschirm “A” 

drückt, erwartet 

Euch ein 

Ausflug in diese 

Uralt-Weltraum- 

landschaft 


Sony Playstation 
Defcon 5 


Mike Schmitten aus Kor- 
schenbroich ist als Erster auf 
den Trichter mit dem versteck- 


VoS-Einwelsung 


Peer E 


Erst müßt Ihr Euch in die Obhut 
dieser reizenden Dame begeben 
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ten Asteroids-Subgame ge- 
kommen. Wenn Euch auch 
nach ein wenig “antiker” Ab- 
wechslung vom eigentlichen 
3D-Hauptspiel zumute ist, 
dann sucht ein VOS-Terminal 
auf und wählt dort das Kom- 
munikationsmenü an. Hier 
wählt Ihr dann “Interne Ge- 
spräche”. Es erscheint die Mel- 
dung “Kein Zugang zum Kom- 
munikationssystem”. Drückt 
jetzt einfach nur die Dreickta- 
ste, um das Geheim-Spielchen 
zu starten. 


Sony Playstation 
Gex 


Der Sven aus Schuggard 
war so milde, auch für unser 
Mag mal wieder ein paar Tips 
bereitzustellen. Analog zur 
3DO-Version des gleichnami- 
gen Games müßt Ihr auch hier 


' INTERNE BESPRACHE 
ee 


ap, 


. 


FR N 


K 


ge 


Kar: Zurgaıy run Kommune sbemesnirenn 








Bei Defcon 5s Asteroids-Spiel 
müßt Ihr sehr schnell reagieren 


während jeder Cheat-Eingabe 
den R-Taster gedrückt halten, 
in diesem Falle jedesmal die 
R1-Taste. Die folgenden sechs 
Cheats werden alle während 
der Pause eingegeben. Nach 
korrektem Eintippen läuft das 
Spiel automatisch weiter, ohne 
daß Ihr nochmals Start 
drücken müßt. 
Unverwundbarkeit: 

SEI SEITE 

99Leben: tTOA! -DI 
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Supersprung: xOt t > 
Flammenschüsse: 
xt-t>-> 
Eisschüsse: 00O+- I Ot > 
Elektroschüsse: 
> - > 0OA->+OIJ + 

Der nächste Cheat muß im 
Item-Menü eingegeben werden 
(auch hierbei nicht R1 drücken 
vergessen). 

Level Select: auf der Dome- 
KatexOx-t-OOl! 
drücken. 





















Sega S Saturn 


uam uam 


Gun Griffon 


Um unnötig Arbeit 
zu machen, hat mir 
Tet folgende drei 
Cheats, die eigentlich 
nicht mal was brin- 
gen, noch in letzter 
Minute untergeju- 
belt. Aktuell sind 
sie allemal und 
man will ja auch 
nie unaktuell sein, 
also, was soll's: b 

Um das Faden- u 
kreuz während des 34 
Spiels auszublen- K5 
den, drückt Ihr im Ti- W_ = 
telbild (das mit“Press ” 
Start") links, rechts, C, 
A, Start, um die Feinde erstar- 
ken zu lassen unten, G, C, A, 
Start und um die Feinde für 
das Radar unsichtbar zu ma- 
chen (obersinnlos) B, B, B, 


unten, C, Start. Die Cheats 


sind auch miteinander 
kombinierbar. Ihr müßt 
dann nur nach jedem 
Cheat wieder den B- 
Knopf drücken, um ins 
Titelbild zurückzukehren. 


Sony Playstation 


rn nme une. 


Discworld 


Wer hätte gedacht, daß Disc- 
world bei Euch dermaßen ein- 
schlägt! Trotz Komplettlösung 
in der letzten Ausgabe errrei- 
chen uns immer noch täglich 
Dutzende Anrufe von Lesern,, 
die das ein oder andere Item 
entweder gar nicht erst finden, 
bzw. nicht wissen, was sie da- 
mit anfangen sollen. Zugege- 


esse 
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ben, da haben wir um der lie- 
ben Tips-Vielfalt Willen etwas 
am falschen Ende Platz sparen 
wollen. 

Um nicht wieder halbe Sa- 
chen zu machen, ersparen wir 
Nichtbesitzern der letzten Aus- 
gabe gleich prophylaktisch Ar- 
ger und drucken an dieser 
Stelle noch einen knappen 
Walk-Thru-Guide ab, den Alt- 
meister Jan diesmal für Euch 
erstellt hat. Jetzt sollte es aber 
wirklich keine Probleme mehr 


Benjamin 
Bauernschmidt, 
München 






Akt 1: 

Rincewinds Zimmer, 
Kleiderschrank 

Zimmer des Erzkanzlers 
Uni, Schrank 
Rincewinds Zimmer 
Bibliothek 

Zimmer des Erzkanzlers 
Speisesaal 

Uni, Garten 

Uni, Garten 

Uni, Garten 

Kaputte Trommel 
Kaputte Trommel 
Kaputte Trommel 
Kapuute Trommel 
Kaputte Trommel 
Palast, Tor 

Palast, Badezimmer 
Straße, Spielzeughändler 
Platz, Stand 

Platz, Pranger 

Platz, Stand 

Platz, Stand 

Platz, Psychiater 

Platz, Psychiater 

Platz, Psychiater 

Platz, Gassenjunge 
Stall 

Stall 

Gasse, Dach 

Gasse, Dach 
Fahnenstange 
Fahnenstange 

Gasse, Alchimist 
Gasse, Alchimist 
Gasse, Alchimist 
Gasse, Alchimist 

Truhe 

Gasse 

Straße, Friseur 

Straße, Friseur 

Straße, Friseur 

Straße, Friseur 

Uni, Pfad 
Küchenfenster 

Uni, Pfad 

Uni, Pfad 

Uni, Küche 

Uni, Schrank 

Uni, Schrank 

Zimmer des Erzkanzlers 
Zimmer des Erzkanzlers 
Zimmer des Erzkanzlers 
Zimmer des Erzkanzlers 
Zimmer des Erzkanzlers 
Karte: 


Akt 2: 

Scheune 

Wirtschaft 

Wirtschaft, Badezimmer 
Uni, Bibliothek 

Uni, Bibliothek 

Uni, Bibliothek 

Uni, Bibliothek 

L-Raum 


# Bibliothek 


Bibliothek 
Park 
Park 





nehmen Beutel 
Erzkanzler 
Besen 

Besen 

Banane 

1. Drachenbuch 
Besen 
Zauberlehrling 
Frosch 
Universitätstür 
Getränke 
Barkeeper 
Glas 
Streichhölzer 
Angstlicher 
linke Wache 
Spiegel 
Bindfaden 
Tomate 
Tomate 
Tomate 
Wurm 

Troll 


reden 
nehmen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
reden 
nehmen 
benutzen 
ansehen 
benutzen 
nehmen 
nehmen 
benutzen 
reden 
nehmen 
nehmen 
nehmen 
benutzen 
nehmen 
nehmen 
benutzen 
verlassen 
nehmen 
bentzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
gehen 
benutzen 
benutzen 
ansehen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
ansehen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
verlegen 
nehmen 
nehmen 
benutzen 
nehmen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
verfolgen 


Schmetterlingsnetz 


Sack 
Sack (Mais) 
Leiter 


Spiegel 
Spiegel 
Kasten 
Kabelauslöser 
Mais 

Kobold 
Binfaden 
Wurm 
Lockenwickler 
Frau 

Friseur 
Taschendieb 
Leiter 
Schmetterlingsnetz 
Schmetterlingsnetz 
Dünger 
Pfanne 
Streichhölzer 
Paket 

Kobold 
Bratpfanne 
Lockenwickler 
Spiegel 
Zauberstab 
Signal 


Schraubenzieher 
Laken 
Schaumbad 
Schatz 

Schatz 


nehmen 
nehmen 
nehmen 
benutzen 
benutzen 
benutzen Schatz 

benutzen Schatz 
durchqueren 

warten auf Dieb 
benutzen Buch (Ausgang) 
benutzen Frosch 

benutzen Schmetterlingsnetz 





Truhe 
mit Bibliothekar 


Stab (Windel Poon) 
fragen 


fragen 
in die Tasche 


Steuereintreiber 


in die Tasche 


zum Turm 
mit Spitze 


Glaskolben 


Wurm 
Mauseloch 


Tasche (Friseur) 
Fenster 
Pfannkuchen 

in die Truhe 


Objekt 


Erzkanzler 
Erzkanzler 
Erzkanzler 
Erzkanzler 
Erzkanzler 


Schäbiger Bursche 
Schäbiger Bursche 
Schäbiger Bursche 
Schäbiger Bursche 


Betrunkener 
Schmetterling 





Welch seltsames Laboratorium! Man nehme Mais und Kobold... 


Wisssusis "Aktion  Wer/Was 
Wirtschaft benutzen Laken 
Wirtschaft benutzen Schmuckkasten 
Trommel, kleiner Bursche ansehen Bild 
Trommel, kleiner Bursche benutzen Glas 
Trommel, Vorplatz benutzen Leiter 
Straße, Ecke benutzen Schmetterling 
Straße, Ecke nehmen Topf 
Straße, Gasse benutzen Tür 
Straße, Gasse ansehen Graffiti 
L-Raum durchqueren 
Bibliothek benutzen Buch (Ausgang) 
Kaputte Trommel benutzen AÄngstlicher 
Uni, Küche nehmen Stärkemehl 
Uni, Speisesaal benutzen Trommelstock 
Uni, Garten nehmen Pflaumen 
Uni, Pfad nehmen Mülltonne 
Straße, Spielzeughändler nehmen Spielzeug 
Straße, Gasse nehmen Kutte 
Straße, Fischhändler nehmen Bild 
L-Raum durchqueren 
Bibliothek warten auf Dieb 
Karte verfolgen Dieb 
Versteck benutzen Abflußrohr links 
Wirtschaft benutzen Laken 
Wirtschaft benutzen Schmuckkasten 
L-Raum durchqueren 
Stadttor benutzen Passierschein 
Auf dem Weg zum dunklen Wald: 

Spitzhornberge nehmen Ei 
Spitzhornberge nehmen Feder 
Dunkler Wald, Hexenhaus benutzen , Topf 
Rand der Welt nehmen Lampe 
Rand der Welt benutzen Kokospalme 
Rand der Welt benutzen Schmetterlingsnetz 
Truhe benutzen Schraubenzieher 
Stadttor benutzen Kiste 
L-Raum durchqueren 
Bibliothek warten auf Dieb 
Versteck benutzen Glas 
Versteck benutzen Kutte 






Rincewind 


Schild 
Laterne 


Gong 


in die Tasche 


Wächter 


Kessel 


Kokosnuß 
Kokosnuß 


Abflußrohr rechts 
(wenn Dieb da) 
Rincewind 


Neulich auf 
dem Nach- 
hauseweg 





iu 


Der Spielzeughändler bietet allerlei Unfug an 


Wirise 


L-Raum 

Platz, Psychiater 
Platz 

Platz, Gasse 

Platz, Psychiater 
Platz 

Palast, Tor 

Palast 

Palast 

Palast, Badezimmer 
Palast, Badezimmer 
Straße, Friseur 
Straße, Friseur 
Straße, Fischhändler 
Straße, Gasse 
Straße, Gasse 
Straße, Fischhändler 
Straße, Gasse 
Gasse, Dach 

Gasse, Alchimist 
Gasse, Alchimist 
Gasse 

L-Raum 

Bibiothek 

Schatten, Bordell 
Schatten, Bordell 
Schatten, Bordell 
Schatten, Bordell 
L-Raum 

Platz 

Truhe 

Schatten 

Schatten 

Schatten, Schuppen 
Schatten, Schuppen 
Schatten, Schuppen 
Scheune 

Scheune 

Scheune 

Scheune 

Scheune 

Scheune 

Platz 

Platz 

Platz 

L-Raum 

Bibliothek 


Truhe 
Bibliothek 


Akt 3: 
Straße, Friseur 
Straße, Friseur 


Bes 96 


Aktion  Wer/Was 
durchqueren 

benutzen Troll 

reden Schnapper 
benutzen Krapfen 
benutzen Mlilchmädchen 
benutzen Gassenjunge 
benutzen Tintenklecks 
benutzen Bauer 
benutzen Mülltonne 
benutzen Schaumbad 
nehmen Mütze 
benutzen Zettel 
benutzen Apparat 
benutzen Bindfaden 
benutzen Krake 
benutzen Topf 
benutzen Pflaumen 
nehmen Gürtel 
benutzen Puppe 
benutzen kleines Faß 
benutzen Bindfaden 
benutzen Streichhölzer 
durchqueren 
warten auf Dieb 
benutzen Dame rechts 
benutzen Ei 
benutzen Stärkemehl 
benutzen Kokosnuß 
durchqueren 
benutzen goldene Hose 
benutzen Büstenhalter 
benutzen Handbewegung 
benutzen Leiter 
benutzen Dietrich 
benutzen Feder 
nehmen Dietrich 
benutzen Dietrich 
benutzen Zahn 
benutzen Kelle 
benutzen Mütze 
benutzen Bürste 
benutzen Gürtel 
reden Hexe 
reden Hexe 
nehmen Puddingbuch 
durchqueren 
nehmen Buch 
benutzen Puddingbuch 
benutzen Drachenbuch 
nehmen Schere 
nehmen kleines Buch 
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freundlich 
Abflußreiniger 


Wächter 


Narr 
Badewanne 


Friseur 


Krake 
Behälter 
Behälter 
Kaviar 


Schornstein 
Kamin 
Schießpulverfaß 
Zündschnur 


Dame rechts 
Dame rechts 
Dame rechts 


Gassenjunge 
Leiter 
Maurer 
Schuppen 


Dieb 


Drachen 
Drachen 
Drachen 
Drachen 
Drachen 
Drachen 
fragen 
spaßig 
(statt Kuß) 


bevor der Dieb es 
stehlen kann 
Drachenbuch 
leere Stelle 
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Uni, Küche 
Zimmer des Erzkanzlers 


| Schatten, Schuppen 
Schatten, Schuppen 
Platz, Psychiater 
Platz, Psychiater 


Kaputte Trommel 
Kaputte Trommel 


Palast, Badezimmer 
Palast, Kerker 
Truhe 

Palast, Kerker 


nehmen 

nehmen 

ansehen 

benutzen 
benutzen 
benutzen 
nehmen 

benutzen 
verlassen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
nehmen 

benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
ansehen 

benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
nehmen 

benutzen 
benutzen 
benutzen 


Spachtel 
Hut 

Hut 
Spachtel 
Leiter 
Beutel 
Messer 
Troll 


junge Frau 
kleines Buch 
Ei 

Schlange 
Dünger 
Stärke 
Messer 
Barkeeper 
Getränke 
Barkeeper 
Bindfaden 
Kurbel 
Schraubenzieher 
Tintenklecks 
Bürste 
Wurm 

Ratte 
Skelett 


Junge Frau 


Gummiriemen 


Wurm 
Eimer 
Kurbel 
Wächter 


Loch 


Ohne Kutte keine Teilnahme an okkultischen Sitzungen 


Palast, Kerker 

Palast, Kerker 

Straße, Spielzeughändler 
Stadttor 

Mine 

Kaputte Trommel 
"Wirtschaft, Badezimmer 


Kane der Welt 


nehmen 
benutzen 
reden 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
ansehen 
benutzen 
benutzen 
reden 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
ansehen 
benutzen 
benutzen 
nehmen 
benutzen 


benutzen 
benutzen 
benutzen 


Schwert 
Knochen 
Karotte 

Schwert 
Barkeeper 

Topf 

Bürste 

Tür 

Tür 
Schraubenzieher 
schwarzer Mann 
Knochen 
Seemann 
Tätowierung 
Seemann 
magisches Buch 
Stab 


Leimtopf 
“Schwert” 
Schmied 


Schmetterlings- 
netz 

Rincewind 
Knallkörper 
Polly 


Streichhölzer 
Knallkörper 


Streckbank rechts 


Rand der Welt 
Rand der Welt 
Rand der Welt 
Panzer 
Panzer 


benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
Kaputte Tiommel; Keller benutzen 


benutzen 


Schmeteringsnez 


Falltür 
Krug 


Krug in die Tasche sonst säuft die Truhe den Wein! 


Versteck 
Mine 
Mine 
Wald 


benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
verlegen 
benutzen 
verlegen 
benutzen 
reden 
nehmen 
benutzen 
benutzen 
ansehen 
ansehen 
ansehen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
nehmen 
nehmen 
Dracl benutzen 
nicht warten, schnell hinters Haus 
K.s Drachenheim, Pad nehmen 
Dunkler Wald, Hexenhaus ansehen 
Dunkler Wald, Hexenhaus reden 
Dunkler Wald, Hexenhaus benutzen 
Dunkler Wald, Hexenhaus nehmen 
Dunkler Wald, Hexenhaus benutzen 
benutzen 
benutzen 
ius nehmen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
verlegen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
nehmen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 


Gasse, Alchimist 
Gasse, Alchimist 
Gasse, Alchimist 


Kaputte Trommel 
Kaputte Trommel 
Truhe 

Kaputte Trommel 


verlassen 


nehmen 
benutzen 
nehmen 
benutzen 
benutzen 
benutzen 


verlassen 


benutzen 


Klopfer 

Krug 
Schwert 
kleines Buch 
Friseur 
Gassenjunge 
Gummiband 
Gummiband 
Gummiband 
Alchimist 
Alchimist 
Kasten 
Kobold 
Bürste 
Stoßstange 
linkes Schild 
rechtes Schild 
Messer 
Messer 
Assasine 
Schere 

Tor 

Klopfer 
Lady Käsedick 
Leine 

Nagel 
Klopfer 


Rosette 


Seemann 
Seemann 


Faß oben rechts 
Schmied 


Schmied 
Friseur 


in die Tasche 
Spitze 
Truhe 
spaßig 


Kasten 
Stoßstange 


in die Tasche 
Leiter 


Schwanz 


Trank (Lügenentferner) 


Hexe 
Sahnetörtchen 


"Trank" 
Rincewind 


Trank (Lügenentferner) 


Wolle 
Bilderkasten 
Bild (Schaf) 
Schlegel 
Nagel 

Bild 
Angeber 
Krug 
Wahrheitselexier 
Krug 
Teppich 
Tuch 

Leine 
Augenbinde 
Beutel 
Beutel 


Schlüssel 
Schlüssel 
Mambo 
Knallkörper 
M16 

M16 


Sahnetörtchen 


Schaf 

Bild (Krake) 
(am Holzstoß) 
Balken 


in die Truhe 
Krug 
Angeber 
Mönch 


Truhe 
Rincewind 
Sand 
Offlerauge 


Tür 

M16 

glühende Kohlen 
glühende Kohlen 


Drache 





Code 
„ geknaxt 


Täglich ergießen sich meh- 
rere Deziliter Paßwortlösung 
über meinen Schreibtisch. 
Trotz der öden Filtriererei 
jauchze ich vor Freude über je- 
den neuen Code, den Ihr mir 
zukommen laßt... 


Super Nintendo 
Mario Baslers 
Fever Pitch 
Soccer 


FPS ist zwar nicht mehr der 
neueste Schrei auf dem Fuß- 
ballsektor, da sich Fabian Käu- 
fer aus Rotensee jedoch tapfer 
bis in die allerletzte Runde vor- 
gekämpft hat, drucken wir sein 
Paßwort für das große Finale 
Brasilien — All Stars auch brav 
ab. Die Ziffern in der Klammer 
müssen per X-Taste eingege- 
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Am Ziel von Fever Pitch Soccer angelangt 





ben werden, die übrigen mit 
dem B-Knopf: 
(B)CRD(B)(D)VNV(1)L(6)F 


Obwohl die drei kleinen Tak- 
tik-Tips von Daniel Schulze 
aus Lohmar gar nichts bei den 
Paßwörtern zu suchen haben, 





packen wir sie mal eben noch 
schnell dazu, da es sich vom 
Thema her ja anbietet: 


1.) Tor durch Flanke 

Eine der sichersten Arten ein 
Tor zu machen, ist die Flanke. 
Dazu läuft man mit einem Hüp- 
fer einfach an der Außenlinie 
entlang und überspringt, bzw. 
rempelt heranstürmende Geg- 
ner beiseite. An der auf der 
Skizze mit einem fetten “X” 
markierten Stelle drückt man 
die R-Taste. Nun muß man im 
richtigen Moment die X-Taste 
drücken, damit Spieler 2 einen 
Kopfball vollführt. Mit ein we- 
nig Übung erzielt Ihr so ziem- 
lich viele Tore. 


2.) Die Ecke 

Die Ecke sollte immer auf 
den Spieler, der am nächsten 
zum Elfmeterpunkt steht, ge- 
schossen werden. Kurz bevor 
der Ball diesen Spieler erreicht 
hat, drückt Ihr den X-Knopf. 
Euer Spieler fabriziert einen 
(meistens) unhaltba- 
ren Kopfball. 


3.) Strafstöße 

Strafstöße sind be- 
sonders auf den 
Ackern sehr gefähr- 
lich, da die Bälle dort 
tückisch aufspringen. 
Ihr müßt immer dar- 
auf achten, daß das 
Fadenkreuz in der vom 


Spieler 1 
flankt zu 
Spieler 2. 
Drückt Ihr jetzt 
im richtigen 
Moment die X- 
Taste, dann 
sind derartige 
Kopfballtore 
so gut wie 
unhaltbar. 


Torwart am weitesten entfern- 
ten Ecke plaziert wird. Dann 
solltet Ihr die Y-Taste drücken, 
und solange gedrückt halten, 
bis der kleine Ball knapp unter 
der Latte steht. Nun noch ein- 
mal Y drücken. 


Mega Drive 
Maui Mallard 


Laut dem mir vorlie- 
genden Schriftstück 
hat Erpel Donald ei- 
genhändig zum Feder- 
halter gegriffen und 
alle acht Paßwörter 
aus seinem neuesten 
Spiel selbst verraten. 
Die anfallende Beloh- 
nung soll unsere 
Buchhaltung dann allerdings 
an Pascal Manser in CH-Her- 
lisberg schicken, der das Geld 





Billboards in Polynesien sind 
generell technisch veraltet 





Reiner Kneisel, 
Leipzig 
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Als Ninja im Level “ININJA” gegen 'n Ninja 


treuhänderisch verwalten wird. 
Können wir schon machen, 
Pascal, aber wehe, die Kohle 
geht für was anderes drauf als 
für Entenfutter! 


Level 2 ININJA 
Level 3 ILVMUD 
Level 4 ITSHOT 
Level 5 GETHIM 
Level 6 YOHOHO 
Level 7 UNDEAD 
Level 8 GDLUCK 
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In der deutschen Anleitung 
fehlt übrigens der Hinweis auf 
eine Art Special Move. Als Nin- 
ja habt Ihr nämlich die Mög- 
lichkeit, durch Feinde hin- 
durchzurennen. Haltet dazu 
den A-Knopf gedrückt und 
drückt zweimal in die Rich- 
tung, in die sich Donald bewe- 
gen soll. 


Mega Drive 
Boogerman 


Interplay war so freundlich, 
uns alle ihre widerwärtigen Le- 
vel-Codes der Sega-Version 
zur Verfügung zu stellen. Die 
Namen der Monster müßt Ihr 
notfalls in der Anleitung nach- 
schlagen 





Die ersten drei Stellen ergeben 
übrigens die SNES-Paßwörter 


Flatulent Swamps: 
Schorf-Wesen 
Abdominal-Kloakenwesen 
Eiter-Kreatur 
Gruben-Kobold 


Hickboy: 
Furz-Geist 
Nasen-Kobold 
Furz-Geist 
Eiter-Kreatur 


The Pits: 
Eiter-Kreatur 
Schorf-Wesen 
Furz-Geist 
Boogerman 


Revolta: 

Troll 
Gruben-Kobold 
Nasen-Kobold 
Furz-Geist 


Boogerville: 
Schorf-Wesen 

Furz-Geist 
Abdominal-Kloakenwesen 
Boogerman 
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Fiyboy: 
Boogerman. 
Eiter-Kreatur 
Gruben-Kobold 
Schorf-Wesen 


Mucous Mountains: 
Nasen-Kobold 
Schorf-Wesen 
Furz-Geist 

Troll 


Nasal Gaverns: 
Nasen-Kobold 
Eiter-Kreatur 
Oger 
Schorf-Wesen 


Deodor Ant: 
Furz-Geist 
Schorf-Wesen 
Troll 
Gruben-Kobold 


Pus Palace: 
Eiter-Kreatur 
Boogerman 
Furz-Geist 
Eiter-Kreatur 


Booger Meister: 
Eiter-Kreatur 
Abdominal-Kloakenwesen 
Boogerman 
Gruben-Kobold 


Sony Playstation 
Assault Rigs 





Nachdem wir Euch in der 
Ausgabe 3/96 bereits die zwei 
Internet-Cheats für Unver- 
wundbarkeit und Maximum 
Weapons verraten haben, fol- 
gen in diesem Heft noch alle 
regulären Paßwörter nach, ein- 
gesandt von Marcel Lamaack 
aus Itzehoe: 


Level Paßwort 
Next Gen OXOXAD 
This Way AODDOOA 
Joyjoy ADAAOA 
Noddy ADOOXD 
Wasteands ADOOXD 


Vertigo 
Gem Tower 
Bridge 
Obliderate 
Arena 
Military Zone 
Ramps 
Oasis 
Halls 
Coaster 
Mine 

Look Up 
Deadline 
Fort 
Stairway 
Park Alot 
Zam Cam 
Shoot Me 
Wild 

Oil Rig 
Rightway 
Waste Two 
Dodge 

Air 

Jump 
Room 101 
FirePower 
Wave 
Push Off 
Perimeter 
Spiral 
Bounce 
The Castle 
Fortress 
Lifts Ahoy 
Push Me 
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xOUDOA 
AOXDAA 
OHDADXAX 
AAODXD 
AAXAOD 
ODAAAO 
ADOXAD 
AAXDUX 
OXAAAA 
oDOO0O0D 
AAAOAD 
HOOXOA 
xxoxAO 
xOXAAD 
ADADAA 
OO AODA 
OXXXXA 
AUDDODAAA 
AOAAOD 
HOOXLOX 
xODAAD 
0OOO000D2 
ADOXOO 
DOxXxOXD 
OUOXAOD 
AUDXODX 
xxAxXD 
xonDoon 
OAXAXA 
xAAXXD 
xAAXAD 
OXAADA 
DADADX 
OXAXXA 
AXAOULDX 
OXAOAD 
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ZONE 


Das 
dicke 
@ Ende 


Wie sagen neunmalkluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? “Du 
wirst Dich schon umschauen, 
das dicke Ende kommt noch”. 
Wie recht sie doch alle haben. 
Hier isses wieder: 


Paradiesische 
Zustände 


Wer schon immer mal von 
seinem Saturn aus eine For- 
schungsreise zum Planeten 
PSX unternehmen wollte, der 
braucht sich nur die Saturn- 
Version von “Rayman” zule- 
gen. Zitat von der Verpackung: 
“Machen Sie eine Forschungs- 
reise in die Welt von Rayman, 
ein Stück Paradies in der Welt 
der Playstation” (Thanx POC). 


Lustig, Lustig, 
Trallalalala 


Das Ende vom dicken Ende 
handelt zur Abwechslung mal 
von Schlingeln, Nachwuchs- 
künstlern und Leuten, die sich 
in der Abteilung geirrt haben. 





Die Paßwörter für 
alle 42 Level stehen 
auf dieser Seite. 
Für die zwei ande- 
ren Cheats müßt Ihr 
in Eurer VG- 
Sammlung drei 
Ausgaben “zurück- 
blättern”, 


»eoos00»# SOFTWARE-TIPS 


Sie alle vereint, daß ihre Fäden 
oftmals bei den Tips und 
Tricks zusammenlaufen und 
meiner Wenigkeit die Tränen 
der Rührung oder vor lauter 
Lachen in die Augen treiben. 
Ein erstes Beispiel in dieser 
Hinsicht wäre da der Brief ei- 
nes süddeutschen Schreibers, 
der selbst zwar keinen Tip an- 
zubieten hatte, dafür aber ei- 
nen von uns wollte (kommt öf- 
ters vor): “Gibt es das Spiel 
Worms schon auf dem SNES, 
wenn ja wo, und wenn nein, 
wo gibt es das PC-CD-ROM- 
Spiel günstig? Es sollten Lä- 
den in der Nähe von Stuttgart 
sein. Ihr seid in München, aber 
vielleicht habt Ihr Freunde im 
Kreis Stuttgart, wer weiß? Auf 
jeden Fall fragt diese Freunde, 
wenn Ihr welche dort habt”. 
Das war noch eher nett und 
ging in die Richtung Tränen 
der Rührung, genau wie das 
Frühwerk von Peter Handke 
aus Pattensen, das stellvertre- 
tend für viele andere Bilder — 
meist sehr junger Leser -— 
steht, die unsere Wände 
schmücken. Solche Gemälde 













Wer soll sich da 
bitteschön noch 
auskennen? 


mögen vielleicht innerhalb der 
Altersgruppe des Einsenders 
herausragen, letzten Endes 
fehlt aber noch einiges an 
technischem Feinschliff. 

Viele Anfragen zielen auch 
immer wieder in die Richtung- 
von wegen “was macht Ihr mit 
den Spielen nach dem Test...”. 
Ein plumpes Beispiel in dieser 
Hinsicht: “Hi Leute! Ich bin ein 
Fan von DKC 2 und würde es 
gerne haben. Es soll nicht so 
klingen, als ob ich Euch aus- 
beuten will, aber mein Freund 
hat gesagt, daß Ihr sehr spen- 
dabel seid... ich habe kein 
Geld... wenn Ihr das Spiel nicht 
mehr braucht, schickt es gut 
verpackt an die Adresse, die 
auf dem Umschlag steht.” 

Und dann sind da noch die 
Spezialisten, die z.B. teilweise 
benutzte Schulhefte (“Der Ni- 
kolaus geht hinaus”) voller un- 
leserlicher Fußballpaßwörter 
einschicken, obwohl in diesem 
speziellen Fall der Fehler eher 
bei Konami zu suchen wäre, 
die das unmögliche Paßwort- 
system von Superstar Soccer 
verbockt haben... 


Solche Galeriekunstwerke 
sind lieb gemeint, aber bitte 


” seid nicht böse, wenn diese 


im Normalfall doch nicht den 
Weg irs Heft finden 
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Anschluß am 
Saturn 


Ich habe mir vor kurzem ei- 
nen Saturn zugelegt. Jetzt 
möchte ich das PAL-Gerät an 
einen Monitor des Typs 
“Microvitec” anschließen. Er 
besitzt folgende Anschluß- 
pins: Rot, Grün, Blau, Erde 
(für die Farben), Erde (für 
Sync.), ID-Bit 0 geerdet, ID-Bit 
1, Horizontal-Synchronisation 
und Vertikalsynchronisation. 

Ist der Anschluß möchlich? 
Beim Mega Drive geht's. Ist 
eine Playstation eventuell 
auch anschließbar? Wenn ja, 
woher bekomme ich ein pas- 
sendes Anschlußkabel? Ein 
Anschlußschema für mich als 
Bastler ginge auch. 

Roland Reinhard, Kerns CH 


Wenn ich wüßte, was Du für 
Stecker an Deinem Monitor 
hast, könnte Ich Dir vielleicht 
besser helfen, aber versuchen 
wir’s doch mal. Die sauberste 
Lösung wäre ein Adapter, mit 
dem Du jedes RGB-Kabel an 
Deinen Monitor anschließen 
kannst. Dafür benötigst Du 
eine Scart-Kupplung und die 
Stecker, die an Deinen Monitor 
passen.Dann hast Du auch 
gleich das Problem mit der 
Playstation gelöst. Die Scart- 
Belegung findest Du in der VG 
10/95. Hier noch die Belegung 
des Saturn-Steckers: 


10 9 8 
16 5-4 
3 


Draufsicht Buchse 


: C-Synchronisation 

: Ton links 

: Ton rechts 

: VCG (Schaltspannung) 
Rot 

Grün 

Blau 

: "Normal-Video” FBAS 
: S-VHS Helligkeit 

10: S-VHS Farbe 
Abschirmung: Masse 
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Angst ums TV 


Ich habe mir vor kürzlich ei- 
nen Fernseher der gehobenen 
Preisklasse zugelegt (Sony 
KV-28WS3D, 100Hz Pal Plus). 
Obwohl die Spielekonsolen ja 
für Fernsehapparate konzipiert 
worden sind, habe ich Beden- 
ken, daß die Bildröhre auf 
Dauer durch den Spielbetrieb 
Schaden nehmen könnte - 
insbesondere bei unbewegli- 
chen Grafiken und Schriftein- 
blendungen. Sind diese Be- 





fürchtungen berechtigt oder 
kann man da unbesorgt sein? 
Wäre es vielleicht ratsam, die 
Konsole an ein preiswerteres 
Modell anzuschließen? 
Jens-Peter Walter, München 


Die Hersteller warnen nicht 
ohne Grund vor Standbildern. 
Es ist möglich, daß sich das 
Bild in die Leuchtschicht der 
Bildröhre “einbrennt”. Gegen 
die daraus resultierenden 
Schadensersatzansprüche 
wollen sich die Firmen eben 
absichern. Wie schnell sich ein 
Bild in die Mattscheibe brennt, 
ist von mehreren Faktoren 
abhängig. Da wäre zum einen 
die Leuchtstärke des Bildes. 
Bei voll aufgedrehtem Kontrast 
(ist bei neuen Fernsehern 
manchmal der Fall, dann bitte 
die Grundeinstellung anpas- 
sen) schaden helle Stellen 
der Bildröhre schneller als 
bei normalen Einstellungen. 
Außerdem ist es natürlich eine 
Frage der Zeit. Stellt man sich 
eine weiße Schrift auf 
schwarzem Grund vor, kann 
man davon ausgehen, daß 
man nach mehreren Monaten 
Dauerbetrieb den Text bei aus- 


geschaltetem Gerät auf der 
Mattscheibe noch lesen kann. 
Bei normalem Betrieb dauert's 
aber eine halbe Ewigkeit, bis 
die Mattscheibe Spuren zeigt. 
Anders sieht’s bei alten Projek- 
tionsgeräten aus. Sie arbeiten 
mit drei kleinen, dafür aber 
sehr hellen Bildröhren. Hier 
brennt sich ein Standbild weit 
schneller ein. Neuere Projekto- 
ren dagegen verwenden Lam- 
pen und LCD-Displays. Hier 
kann sich das Bild nicht ein- 
brennen. Wer seinen Fernse- 


Möglichkeit hast, schließ’ doch 
mal eine andere Playstation 
mit den gleichen Kabeln an die 
Anlage an. Wenn’s hier nicht 
brummt, hat Deine Konsole ‘ne 
Macke. Brummt’s auch mit 
anderer Konsole und anderen 
Kabeln, liegt's wohl an der 
Stereoanlage. Eventuell sind 
deren Eingänge nicht richtig 
geerdet. Ein gewisses Stör- 
geräusch gehört zum Tole- 
ranzbereich der Playstation, es 
sollte aber keinesfalls störend 
laut sein. 


Gegenüber anderen Lesern ist es einfach 
nicht fair, wenn ich alle vier Wochen die 
gleichen Fragen beantworte. Mein Tip: 
Schaut erst nach, ob die Lösung 
Eures Problems nicht schon in einer 
älteren Ausgabe stand, die Ihr per Fax 
oder Telefon bei uns nachbestellen könnt. 


her ganz normal benutzt und 
ihn danach ausschaltet, muß 
sich bei Videospielen keine 
Sorgen machen. Da ist es ja 
noch gefährlicher, vor dem 
Testbild einzupennen. 


Massig 


Ich habe ein Problem mit 
der Sound-Ausgabe meiner 
Playstation. Der Sound als 
solcher kommt einwandfrei 
aus den Boxen. Im Hinter- 
grund hört man aber ein ziem- 
lich nerviges Brummen. Mal 
ist es lauter, mal leiser, es än- 
dert sich immer, wenn die 
Playstation nachladen muß. 
Ich habe die Playstation über 
den Aux-Eingang an meine 
Stereoanlage angeschlossen. 

Tim Köstner, Hamburg 


Klingt nach 'nem Massefeh- 
ler. Wackel doch mal im einge- 
schalteten Zustand an den Ka- 
beln und Steckern. Wenn sich 
der Brummton dadurch än- 
dert, solltest Du mal ein ande- 
res Chinch-Kabel probieren. 
Interessant wäre auch, ob das 
Brummen auf beiden Kanälen 
gleich laut ist. Falls Du die 
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Für alle 


„Ich verliere allmählich die 
Übersicht über die ganzen An- 
schlußmöglichkeiten der ver- 
schiedenen Konsolen an di- 
versen Fernsehgeräten. Wenn 
ich mir beispielsweise ein 
NTSC-Neo-Geo-CD oder ein 
Japanisches N64 zulegen 
möchte, wie würden dann die 
genauen Bedingungen an das 
Fernsehgerät lauten? Welche 
Kabel (Adapter) brauche ich? 
Wie kann ich das Ganze an die 
Stereoanlage anschließen? Die 
meisten dieser Informationen 
könnte man ja theoretisch aus 
alten Ausgaben der VIDEO 
GAMES zusammenstückeln 
(was ich zum Teil auch ge- 
macht habe), aber nicht alle 
Leser haben Zugriff auf ältere 
Ausgaben. Rolf Pedersen, Guldborg 


Im Prinzip ist es recht ein- 
fach: Für eine Importkonsole 
muß der Fernseher einen RGB- 
Eingang haben. Alle anderen 
Anschlußarten bringen (wenn 
überhaupt) nur ein schwarz- 
weißes Bild. Der RGB-An- 
schluß einer importierten Kon- 
sole bietet eine hervorragende 
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Bildqualität, wobei das Bilda- Pjaystation Wie letztens schon erwähnt, Laut Dataflash liegt doch ein 
lerdings etwas verschoben Wärmefehler repariert Sony nun doch im- Bedienfehler vor: Man kann ja 
oder gestaucht sein kann (je letzter Teil portierte Playstations. Dabei beim Playstation-Action-Re- 
nach Fernseher). Alle derzeit hoffentlich gibt's freilich keine Garantiere- play die Ländernorm (Bild- 
erhältlichen Konsolen liefern (hoffentlich) paratur und kleinere Verzöge- schirmauflösung PAL/NTSC) 


ein RGB-Signal (außer NES 
und Master System 2). Die ein- 
zige Chance, eine Import-Kon- 
sole ohne RGB-Kabel zu be- 
treiben, ist die Verwendung 
eines “Multinorm”-Fernse- 
hers. Diese Geräte erkennen 
die anliegende Ländernorm 
selbständig und schalten die 
Signalverarbeitung entspre- 
chend um. Auf dem Gerät oder 
bei den technischen Daten in 
der Bedienungsanleitung 
taucht bei Multinorm-Geräten 
das Kürzel NTSC auf. Ohne Ad- 
apter sind Jaguar (mit Gatbox), 
Playstation, Neo-Geo-CD und 
3DO an jede Stereoanlage per 
Chinch-Kabel anschließbar. 
Für Mega-Drive, Super Ninten- 


GT Elektronik (Ihr erinnert 
Euch an deren Meckerfax?) 
schwört inzwischen auf die so- 
genannte “Turbo-Lüftung”. 
Dazu wird schlicht das Gehäu- 
se um das Netzteil durch- 
löchert. Ein weiterer super- 
simpler Trick erreichte uns 
vom Players Order Club aus 
München: Wenn die Playstati- 
on anfängt zu ruckeln, dreht 
sie vorsichtig um. Ja, wir ha- 
ben auch erst gelacht, wenn 
die Playstation auf der Klappe 
liegt, soll der Fehler aber wirk- 
lich verschwunden sein. Wir 
haben (in diesem Fall) leider 
keine defekte Playstation in der 
Redaktion, so daß wir den 
Trick nicht ausprobieren konn- 


rungen (wegen der Beschaf- 
fung der Bauteile im Ausland) 
wurden bereits angekündigt. 
Außerdem wird eine defekte 
Import-Playstation keinesfalls 
gegen eine neue (PAL oder 
NTSC) umgetauscht. 


Action Replay 
PSX 


Ich hatte mir ein Action Re- 
play Pro für meine Playstation 
zugelegt. Einmal benutzt — da- 
nach ging das Action Replay 
nicht mehr. Also habe ich es 
beim Händler umgetauscht — 
wieder einmal benutzt, wieder 
kaputt. Das dritte hat 14 Tage 
funktioniert, dann blieb es 


umstellen. Allerdings funktio- 
niert das nur einmal. Das 
heißt, wenn Ihr das Action Re- 
play zum Testen erst einmal 
auf eine Norm umgestellt habt, 
die nicht zu Eurer Playstation 
kompatibel ist, geht überhaupt 
nix mehr (außer Umtausch). 
Darauf wird übrigens auch in 
der Bedienungsanleitung des 
Action Replays deutlich hinge- 
wiesen. Also: Wenn die Län- 
dernorm schon paßt, laßt un- 
bedingt die Finger davon. 
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do, Saturn und Neo Geo be- ten. Schreibt uns doch mal, beim Codes-Speichern ein für ; ; 

nötigt Ihr spezielle Kabel, bei Eure Erfahrungen mit dem allemal stehen. Der Händler BORREHNIINLT. Games 
denen die Ton-Leitungen her- Kniff. Er ist zwar nicht im Sin- sagte mir, daß er schon viele Postfach 1304 
ausgeführt sind. Diese Adapter ne des Erfinders, wenn's aber zurückbekommen hätte. 85531 Haar/München 
gibt es im Fachhandel. klappt, warum nicht? Wolfgang Heisig, Erkelen? 1L__.LLL LI LLL L.L_ 3 
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Aufgemerkt! 


Anhand der eingehenden 
Post muß ich feststellen, daß 
Ihr es einfach nicht wahrhaben 
wollt (oder schon wieder ver- 
gessen habt): Es werden prin- 
zipiell keine Briefe beantwor- 
tet, die sich mit indizierten 
Spielen, Kopierstationen und 
Backup-Systemen beschäfti- 
gen. Mit anderen Worten: Das 
Porto für derartige Briefe ist 
schlichtweg rausgeschmisse- 
nes Geld! 


Traumjob 
Programmierer 


Euer Bericht über die Leute 
von Neon in Ausgabe 4/96 hat 
mir gut gefallen. Doch was 
mußte ich da am Ende le- 
sen:”Informatiker sind in der 
Branche unbeliebt...”. Wie vie- 
le andere Freaks auch, möchte 
ich gerne Programmierer wer- 
den. Ich bin jetzt 18 Jahre alt, 
hab meinen Realschulab- 
schluß seit zwei Jahren in der 
Tasche und gehe derzeit auf 
eine Berufsfachschule. Dort 
werde ich zu einem staatlich 
geprüften (Hört, hört! die 
Red.) Wirtschaftsassistenten 
mit dem Schwerpunkt Daten- 
verarbeitung (inkl. Fachhoch- 
schulreife) ausgebildet. Ich 
denke, mit meinen Einsen in 
EDV (Programmierung und 
Anwendungssoftware) und In- 
formatik kann ich sagen, daß 
ich ein gutes Verständnis (Ta- 
lent?) für die Thematik habe. 
Da ich gelesen habe, daß es 
keine feste Berufslaufbahn für 
Videospieleprorammierer gibt, 
hatte ich vor, später Informa- 
tik zu studieren. 

Michael Seelisch, Neumünster 


Wenn man Deinen Brief so 
liest, Kann man schnell nach- 
vollziehen, warum die Pro- 
grammier-Teams gewissen 
Studienrichtungen mit Skepsis 
gegenüberstehen. Das Pro- 
grammieren von Spielen 
gehört eben nicht zu einer 
Ausbildung als Wirtschaftsas- 
sistent oder zum Informa- 
tikstudium. Schön, Du bist 
vielleicht in der Lage, Pro- 
grammabläufe zu entwickeln 
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und Dich in bestehenden Pro- 
grammen zurechtzufinden. 
Hast Du aber schon mal ein 
Spiel programmiert? Mit ei- 
nem Sprite-Editor gearbeitet? 
Die Hardware Deines Compu- 
ters bis auf's Letzte ausge- 
reizt? Bei einem Spiel gedacht 
“Das kann man doch so oder 
so viel besser und simpler pro- 
grammieren”? Neben den 
Fähigkeiten, die Dir in der 
Schule beigebracht werden, le- 
gen die Entwickler in erster Li- 
nie Wert auf Fantasie, Einfalls- 
reichtum, Kenntnis von Tricks 
und Kniffen sowie etwas Pra- 
xis. Wenn ich Chef von einem 





Programmier-Team wäre und 
es stünden ein Informatikstu- 
dent und ein Freak, der seit 
Jahren hobbymäßig an Spielen 
rumtüftelt vor mir — ich schät- 
ze, ich würde den Freak neh- 
men. An Deiner Stelle würde 
ich anfangen, selbst mal Spiele 
in Eigenregie zu entwicklen. 
Wenn was Gutes dabei raus- 


kommt, hast Du gleich was, 
woran die Programmierer se- 
hen können, was Du drauf 
hast. Das kommt sicher besser 
an, als Deine Einser. Trotzdem: 
Bleib bei Deiner Ausbildung. 
Mit fundiertem Grundwissen 
hast Du es auch sicher leichter 
als ein Hobbyprogrammierer, 
dem diese Grundlagen fehlen. 
Da sich in den besten Entwick- 
ler-Teams viele Freaks rum- 
treiben, die keine hochschul- 
mäßige Ausbildung haben, ist 
verständlich, warum fantasie- 
volle Hobby-Programmierer 
technisch orientierten Akade- 
mikern vorgezogen werden. 


oder versuchen, sich mit den 
besseren Spielen auszuste- 
chen. Die ganz Besessenen 
fragen sogar bei Fachzeit- 
schriften nach schlagkräftigen 
Argumenten, um ihren Geg- 
nern eins auszuwischen. 

Stefan Augenstein, Karlsruhe (?) 


Ich schätze, das liegt einfach 
daran, daß sich viele Leute ihre 
Konsole nicht nur als Hobby 
oder Spielzeug, sondern auch 
als Statussymbol kaufen. Da 
jede Konsole Vor- und Nach- 
teile hat, läßt sich immer etwas 
finden, was das eigene System 
(und natürlich auch den Besit- 


Leserbriefe können auch richtig Spaß 


machen. Wenn Ihr Euch so fleißig zum 
Forum äußert oder sonstwie Eure 
Meinung kundtut, dann ist Mail-O- 
Mania so interessant, wie es sein soll. 

So ein massives Echo auf das Forum 


32-Bit-Krieg 


In letzter Zeit ist mir ver- 
stärkt aufgefallen, daß sich der 
Videospielemarkt (mal wieder) 
in zwei Lager spaltet. Playsta- 
tion-Jünger und Saturn-Nau- 
ten liefern sich heiße (Wort-) 
Gefechte. Sei es nun, daß sie 
sich gegenseitig beleidigen 





gab’s nur noch beim “N64”-Thema. 


zer) besser aussehen läßt, als 
das Gegenüber und dessen 
Ausrüstung. Das kann man 
wohl am ehesten mit dem Kfz- 
Markt vergleichen. Wozu 
braucht man denn bitte einen 
Ferrari? Bei der heutigen Ver- 
kehrssituation ist man mit ei- 
nem Golf höchstens unwe- 
sentlich langsamer, dafür aber 
weit billiger und bequemer un- 
terwegs. Die Leute, die Ihre 
Konsole für etwas Besseres 
halten, haben anscheinend ge- 
pflegte Minderwertigkeitskom- 
plexe. Du kennst ja den Leit- 
spruch solcher Typen: “Du 
bist, was Du hast.”. Wenn ich 
derartige Aussagen lese (was 
beim Durchackern der Post ja 
recht häufig vorkommt) kann 
ich mir nur an den Kopf fas- 
sen. Ein bißchen Stolz ist ja ok 
und ich freue mich auch, wenn 
die Leute von ihrem System 
schwärmen. Wenn sie aber die 
“Konkurrenz” schlecht ma- 
chen, bleibt von der Freude nur 
noch eins übrig: Mitleid. Ich 
kaufe mir sehr wenige Spiele, 
da ich ja das meiste in der Re- 






Super NES 


Anımaniacs 2 dt 124.00 
| Brsath 04 Fir 2 dt 109.00 
Dir Thront Island dt 99.00 
Donakd in Matd Malla dt 129,00 
Donkuy Count.2 dt 119.00 
Dimcukı % (16 MB) dt * 129.00 
[Earth Worm ‚im 2 a 109.00 
Fila Soccer 86 dt 99.00 
Final Fantasy 3 us 139.00 
Final Fight 3 dt 99.0 
Habarıko 2 a 79.00 
Ikaion of Time a 109.00 
KSooser d 89.00 

ms Doku dt 119.00 
Ara Quast dt 109.00 
Jungle Strike di 9.00 
d 89.00 

Kl Oloun Crazy Cha. dt 78.00 
Kaya Draam Course uk 89,00 
Kırbya Ghost Trap d 89.00 
Last Vans 2 A 9.00 
Lotar Matthäus dt 99.00 
Marco Workt 2 dt 108.00 
Machwänkor 3050 d 99.00 
Mega Man X 3 a 99.00 
Man 7 ad 89.00 
Manx2 a 89.00 

& Minnie d 99.00 

leo 2 dt 109.00 
NBA Live 06 u 99.00 
I A216} ’ FE] 
Pas Man 2 109.00 
POA Tour Golt 06 109.00 
129.00 

Primal Fliage 89.00 
Revoknon X 99.00 


dt 
a 
a 
a 
a 
u 
dt 79.00 
dt 
a 
a 
dt 
dt 


Capkuin Commando d 5900 
Clay Matos d 390 
Final Mauswänderer dd 69.00 
Ghoul Patrol ad 44.0 
Hakereks Popoon dd 44.00 
Humeanes a 45.00 
Incrwchiole Hulk ad 30 
Indiana Jones a 59.00 
kan Madden 95 a 30 
Mario Kar Classic a 59,00 
Mika Magic Footb. a 39.00 
4 640 
Mastar u 44.00 
Pocky & Rocky 2 d 69.0 
d 59.00 
Kiiso ol ih Robots a 49,00 
Brag-Fu ad 44.0 
Syndicate ad 390 
Tiny Toon ad 39.00 
Te Toon d 69.00 
‚Alkınan Football da 46.00 
Toon a 59.00 
Ötrke da 59.00 
Zero tho Kamikaze a 44,00 
Zoop a 59.00 
Super NES-Zubehör 
6 8poior Adapter a 49.00 
Non Replay Pro 3 d 89.00 
Antonnankabet at 19,00 
Orich Kabel S.NES ei 19.00 
Gum Mage 2 a 69.00 
Ganw Wizard ad 39.0 
loypacd id 4900 
‚{Nintondo) a 39,00 
Pin Pad SV-334 a 29,00 
Pro Pad 28v.239 dt 3.00 
Scart Kabel S.NES dt 19.00 
Bpielaber Door 2 a 230 
Spar Koy Adapter a 29.00 
ee a 210 
Top-Fignitar Joystick da 792.00 
Wem 2in 1 Joypad d 2500 
Universal Adaptor a 32.00 
soypad da 1500 
IE VHS dt 9.00 
„ac verkau' {11 
IV sand, Preise variieren 
Munich Software Center 


\ Theresienstr. 152, 80333 München 
Tel: 089/522 787 
Grillparzerstr. 42, 80675 München 
Tel.: 089/470 21 22 





Asterix & Obaliy . 59.00] 


v 


‚Earttı Worm „im a 49.00 
Kirbys Block Ball dt 59.00 
Kirbys Droam Land 2 d 59.0 
dt 49.00 

Micro Machines 2 a 49.00 
NBA Livo 96 d 49.00 
NFL Quarter. Club 95 dt 49,00 
NHL Hockey 96 dt 49,00 
inocohlo “| he 
Schlümpfe (dt. Taxt) dt 59.00 
Strootfightor 2 dd 5900 
Tetris Blast dad’ 6400 
Tin in Tibet di 59.00 
Toy Story dt 6.0 
Truo Lies Mt 44.00 


Waterworld 





Worms d 59.00 
Sonderangebote 
Addams Family 2 uk 29.00 
Addams Family 1 a 39.00 
Cocı Spot d 29.00 
Dennis d 39.00 
Glicksrud ad 320 
Huchback Aa 29.00 
Jahn Madden 85 a 39.00 
Karma a »0 
a I 
Mans ad 3.00 
ve de a 300 
Page Master d 24.00 
Seamuest DSV (SGB) d 3.0 
Stargate d 29.00 
ÜSHAR Monster Tuck di 39.00 
Gameboy-Zubehör 
Gamma Boy Energ.Pack 29.00 
Game Be) Under dd 22.0 
Game Boy FM-Tuner 24.00 
Game Boy Netzteil da 17.00 
” 
Mega Drive 
Addams Fady Values di 109.00 
Animanlacs 2 dt 109.00 
Okay Fighter a 6892.00 
Gut Thmat Island d 79.00 
Donald Duck Maui Ma di 108.00 
dt 109.00 
“ Ka) 
" dt 00 
da 109.00 
a 30 
dd 114.00 
a 9.00 
d 89.00 
Newm.-Haas Indy Car dt 69.00 
NHL Hockey 1) 
PGA Tour Goll 96 a 89.00 
Pfiantasy Star 4 dd 10.00 
Po : fe] 
Alewoluton % a 89.00 
Star Trek:Dasp Space di * 20 
a ‚00 
Tor any dd 98.00 
Watorworki d 89.00 
Woaapon Lord a 9.0 
Worms dad 89.00 
WWF Wiestl, Arcade a 89.00 
Sonderangebote 
Bm Stocker Ormculn dt 390 
Bugs Bunny d 599 
Dino Dini Soccer ° 20 
Dschungelbuch & L 
Earth Worm Jim d 5900 
Ecco Ihe Dolphin 2 dt 44,00 
Flux (Juice) dt 54.00 
Havoo dt 49.00 
Humeanes dt 30 
Hypardunk d 29.00 
Inoredibsle Hulk a 29.00 
‚John Madden 05 a 39.00 
Jurmssic Park Rurmp. a 4.00 
Justes Loogue d 39.00 
Mauro Baslor Soccor dt 59.00 
Markö's Magic Footb. dt 49.00 
Aaga Man Wily Wars dt The 
Max A 44,00 
a 49.00 
INBA Jam Toumament dd 49.00 
Quarterback 96 a 39.00 
en A an 
Normys Beach a 
Ottitants dd 2.0 
Page Master a 39.00 
Paws of Fury-Brutnl dd 3900 
Pungsy a 30 
Punischer a4 03800 


AUCH DIREKT IN ÖSTERREICH BESTELLEN! IDM = 8 ÖS. Versand für Österreich, Fa GAMEBUSTERS, Gaswerkgasse 3, A-5020 Salzburg, Tal 066242 80.40 
Versand für Deutschland, Fa PLÄYCOM. Loßnitzsit, 30, D-80685 München, Tel. 089548 0 300 


Rise ol the Robots a 23.00 
Shag-Fu+ Musik CD a 39.00 
a 49.00 
a 49.00 
Sword ol Vermilon uk 29.00 
Syndicate a 59.00 
Talaspin a 34.0 
Taimits Advanturo d 29.00 
Tazımania 2 d 39.00 
Terminator 2 a 39,00 
Un Hk dt 39.00 
ouchman Basing a 49.00 
Wonder Boy 3 dt 54.99 
Yogi Bear 44.0 
Zorm ih Kamikaza a 44.00 
Mega Drive-Zubehör 
6 Button Joypad Docs d 24.00 
ö Joypad 39.00 
ASOI 6 Bun, Joypad a 29.00 
Infrarot Joypad 6 B. a 69.00 
Maga Drii ‘ 1 9.00) 
Program Pad SV-443 a 59.00 


Mega-CD 
Da a 69.00 
en 3 58 
‚Juransic uk 69.00 
Therme Park d* 72.00 
D- 
Sonderangebote 
Ball Frenzy a 19.00 
Bl Walsh Football dt 24.00 
Cruck Raly-B.C.Rac. a 44.00 
Kia on Site di 19.00 
Marko's Magic Foot. a 19.00 
‚Jam dd 4400 
NHLPA Hockey 94 a 19.00 
a 19.00 
Siam City a 19.00 
ee 1m 
Syndiente a 29.00 
Mega-CD-Zubehör 
Mia CD28 RoadAav. di 229.00 
CD» Buch a 985 
Sega 32X 
Fahrenheit (CD) ad 1298.00 
‚Koltbri dd 109.00 
Molncross dd 89.00 
Space d 790 
‚Spöt Goes 10 Hallyw. di * 109.00 
T-Mek (CD) dt 109.00 
32X- 
Sonderangebote 
Fila Socoer 96 a 49.00 
Knucklos Chnotix dad 49.0 
Metal Head dt 43.0 
NFL Qunrtorbsack Ciub dt 19.00 
Slam City (CD) dt 19.00 
Star Wars Arcade dt 4.0 
Stodar Assauft dt 4900 
Virtun Fighter dt 49.00 
Vituin Racing Deluxe dt 49.00 
Sega 32X-Zubehör 
Mega Diivo 32X dt 189.00 
Alına in iha Dark 2 d* 89.00 
Battle Sport d 79.00 
1: MaITT:FZ:T dt "9.00 
Casper d* 9.00 
Greature Shock d* 94.00 
Oyberia a 98.0 
a : 5 
Fows ol Alı a 79.00 
Guardian Wurs ws 9.00 
John Madden Football a 79.00 
Bazookatone a 79.00 
Be: 
us 
Punzergoneral a 79.00 
PGA Tour Gol! ı N 
Posd a 79.00 
Shockmuvo 2 a 79.00 
Slam N Jam 95 uk 89.00 
dt 79.00 
Theme Park kompl.dt dad 89.00 
Wing Commander 3 ik 89.00 
3-DO-Sonderangebote 
3-Do Demo Samplor 4 uk 3.00 


» Bitzsarvice: Bestellungen vor 16 Uhr worden am selben Tag versandt. 


"Koran Bospost are 
KENN ger DM 710680, zzgl Nachnahme. 
2000,- Versandkosten 


Ab DM 250,-/ 


Versandkosten 
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Alaına in is Dark 1 d* 69.00 
Gex uk 59.00 
Grdders us 69,00 
Gran uk 69.00 
Out od this Workd us 49.00 
Roboi Assault a 49.00 
Retum Fire Map 0.D. a 49.00 
Sosama Strest Numb. us 29.00 
Sewor Shark us 49.00 
Shadow War of Sucı us 59,00 
Suallon Invasion uk 38.00 
ndicate (DA) . ers 
Zhadnost uk 59.00 
3-DO-Zubehör 
Joypad Adapier SNES dt 39.00 
Joypad dt 59.00 
Jaguar 
Atan Kart dt 9.0 
Grostuns Shock (CD) Ma 9.00 
Delonder 2000 dt 108.00 
Doubko W uk 109.00 
Fight For da 109.00 
- j -) 
IE . a5se 
’ M 
Hoyer Strike (CD) dt 109.00 
Iron Solder dt 69.00 
Missie Command a 8.0 
NBA Jam Toumarnent dt 129.00 
Ruinar Pinball dt 109.00 
Space War 2000 dt 99.00 
Supercross 30 di 39.00 
Tempast 2000 a 79.00 
Zod2 a 79.00 
Sonderangebote 
Club Drive u 49,00 
Dino Dudes dt 39.00 
Jaguar-Zubehör 
Jaguar CD-Rom dt 299.00 
Sony PSX 
ArTrain ad’ 9.00 
Actua Golf d 89.00 
Adıdas PS Soocor ad 9.00 
Allor Shock a 89.00 
Me a 70 
.00 
Alan Trilogy uk 89.00 
Alkans a 89.00 
Alone in tha Dark 2 dt 9.0 
Assauft a 89.00 
Baseball a 3.00 
Ballie A.loshinden 2 «| 2 N 
Beyond the Bayond dad’ 9.0 
Casper a“ 8400 
Chaos Control d 89.00 
Chessmastar 3D 8 IA 
Olwonicles 0.1.5word dad‘ 9.0 
Coon a 89.00 
Oyberia a 89.00 
me da 84.0 
able) a 84.00 
Daakarı a: mo 
Deadıy Skies dt" 89.00 
Desoon 5 da 89.00 
Descent a 89.00 
Destruction Darby a 94.00 
Disoword kp.dt. d 89.00 
Double Dragon dt 89.00 
Dracula X dt 9.00 
Dragon Lore d* 8900 
a a: 0m 
a° 
Extrome Pinbail dt 89.00 
Fade to Black d* 8900 
Fit Soooer 96 di 89,00 
Frank Thomas Basob dt" 84.00 
Galaxy a 89.00 
Goom (Blockout) dt 89.00 
Geox a 89.00 
Gol 30 (Konaml) a 9.00 
Hardball 5 a 89.00 
Heboruke's dt 89.00 
Hi Octane (DA) a 83.00 
Homad Om dad" 9.00 
Impact Racing dt * 89.00 
Int Champ. Soccer dt 89.00 
wel of ho Orucke dt 89.00 
John Madden 96 dt * 89.00 
Johnny Bazookntone at 79,00 
Jupiter Strike al Fr 
Crazy Ivan dit 89.00 
Lommings Play Paint. d* 94.00 
Londed a 89.00 
Lone d 89.00 
Magic a 89.00 
Michan's Wild Advon a 89.00 
Musoum Piece 1 a’ 94.00 
Myst da’ 94.00 
Baskortiail ID a 9.0 
INBA Livo 96 a" 89.00 
NFL Gano Day a* 9.00 
Qunrerback 96 a 84.00 
NHL. Face Of d* 99.00 


‚per UPS auf Anfrage. 


‚Die mit * gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung noch nicht lieferbar! 





Parnahe d* 9400 
Porockus Dokoo dt 89.00 
PGA Tour Goll 96 4 84.00 
ad 89,00 
Pinball (Ocean) at 99.00 
dt” 8900 
Hockey d* 84.00 
Primal Rage a 89.00 
Ovorkill a 89.00 
Psychio Dotoctivo a 84.00 
Ran Soocer d 89.00 
ENTE alter dt * 89,00 
Rayman a 89.00 
34 1010 S7]] “) 
Retum Fire di 89.00 
Retum to Zork a 89.00 
x a 34.00 
idge Racer Revol "1 14.00 
Alse ol Ihe Hobots 2 a 84.00 
en : 89.00 
Cage ”" ».00 
Serılont a 9.00 
Shall Shoc dt 84.001 
Shock Wave Assauli ei Ar 
Sichewindor a* 89.00 
 Siverland a 00 
Sim City 2000 kp.dt. a’ 94.00 
Slam N Jam d* 89.00 
Slayer dt * 89.00 
Space Hulk d* 89.00 
Siool Harbinger a’ 8900 
‚Streat Ruer dt” @.00 
Strostfighter Alpha d 89.00 
Are Wan dt * 89.00 
d 8,00 
The Hiva dt 89.00 
Theme Park ad 84.00 
2 a 79.00 
Ta dd’ 8400 
Time Commando d* 89.00 
Top Gun dt 89.00 
Total NBA 96 dt 94.00 
Tru nball "| je | 
Twisted Metal dt 89,00 
Vidanid d 89.00 
Warhawk & 8900 
Watarworkt Action d* 94.00 
Wing Commander 3 a 9.00 
Wipa out a 89.00 
Worms a 89,00 
K-Com Enemy Unknovm di 79.00 
K-Man-Chädren otA a 84.00 
Zuro Divido a 89.00 
Zotk Nemesis dt * 89.00 
Sony PSX- 
Sonderangebote 
Oybarspeed # et 
30 a 49.00 
Ka ee omamere dt 64.00 
‚Strootfighter Movie a 49.00 
WWF Arcade a 54.00 
Sony PSX-Zubehör 
ee 7 
Aalen Dan Kein ad 79.0 
Action Replay 1 PSX a 540 
PSX a 45.00 
ASCII Joypad PSX a 40 
Kabel ut 69.00 
Inkasrot Joypads PSX a 89.00 
Sony PSX a 54.00 
Joypad dt 24.00 
Link-Kabel dt 45.00 
Maus Sony PSX dt 5400 
Memory CariSonyPSX dt 49.00 
NeGcon Jaypad PSX a’ 840 
Netzkabel für PSX dt 8.00 
Performer Lenkrad dt 189.00 
Joypad Sun a 50 
Kabel Sony L.j 3.00 
Som dt 499.00 
Stsering Lenkrad a 149.00 
Saturn 
Anıon vo Ruth d* 89.00 
‚Allen Trilogy dt * 89.00 
Alone In tho Dark 2 dt * 99.00 
Toshinden Remix di ent | 
Blazing Dragons a’ 890 
m 2 ce 
Cyberin a 
D Table) 3 \ 
Dan Can dt 
Daytona USA dt 
Doady Skies a * 
Destination Darby 4 
Discword : 5 n 
Earth Worm Jim 2 a’ 
Fila Soooer 96 a 
Formula Ono a 
Frank Thomas Base. a” 
Galactc Attack a 
Galaxy Fight a 


Sega Safum 0. Spiel 
Turbo Joypad Satum 
Universal Adaptor 
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daktion zocken kann (die Koh- 
le hau’ ich lieber für Moppeds 
‘raus). Der Grund, warum ich 
eine Playstation, aber keinen 
Saturn besitze, ist nicht der, 
daß der Saturn schlechter ist. 
Ich wollte eben Ridge Racer 
haben. Wenn mal wieder ein 
Spiel kommt, das ich unbe- 
dingt haben muß, dann wird 
auch die dazugehörige Konso- 
le angeschafft. Wie Du siehst, 
entscheiden für mich die Spie- 
le und nicht die Konsolen. Bei 
einer kurzen Umfrage in der 
Redaktion waren übrigens alle 
der selben Meinung (außer 
Wolfi, der eh alle Konsolen ha- 
ben muß). 


Bubblegum-Tet 


Im Abspann von “Bubble- 
gum Crisis 1 & 2” entdeckte 
ich neulich den Schriftzug 
“Deutsche Übersetzung: Tet- 
suhiko Hara”. 

Ist das etwa unser guter al- 
ter Tet? Daniel Schneider, Bremen 


Jäp, unser “guter alter” Tet 
ist ein wahres Naturtalent (und 
ein Workaholic isser auch). 
Wenn er neben der VIDEO GA- 
MES noch etwas Zeit findet, 
übersetzt er Filme und Animes. 
Da er sowohl Deutsch als auch 
Japanisch perfekt spricht, liest 
und schreibt, ist das für ihn 
“leicht verdientes Geld”, war- 
um also nicht (würd’ ich ma- 
chen, wenn ich könnte)? Um 
Gerüchten gleich vorzubeu- 
gen: Videospiele gehören nicht 
zu Tets Übersetzungen (der 
Gute muß ja unparteiisch blei- 
ben, gelle?) 


VIDEO GAMES 
CD? 

Warum bringt Ihr Euer Heft 
eigentlich nicht mit CD her- 
aus? Ihr könntet die VG zum 
einen mit CD zu einem ent- 
sprechenden Preis und zum 
anderen ohne CD zum ge- 
wohnten Preis anbieten. Was 
die verschiedenen Systeme 
anbelangt, könntet Ihr die VG 
in einem Monat mit Saturn- 
CD, im nächsten mit Playstati- 
on-CD bringen. Das wäre doch 
fair, oder? Mike Stimper, Berlin 
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Oh, wie gerne würden wir 
Euch mit den neuesten Demos 
versorgen, aber leider geht's 
nicht (noch nicht). Erstens 
wäre da der technische Aspekt. 
Für die Herstellung von Play- 
station- und Saturn-CDs 
braucht man ein spezielles 
Preßwerk. So einfach, wie bei 
PCs ist es hier leider nicht. 
Außerdem ist es noch nicht 
möglich, Demos für verschie- 
dene Systeme auf einer CD un- 
terzubringen. Zweitens gibt's 
da auch noch die wirtschaftli- 
che Seite. Ich glaube kaum, 
daß genügend Leute gewillt 
wären, 15 Mark (soviel müßte 
die VG ungefähr kosten) aus- 
zugeben. Die Herstellung der 
VG würde viel zu teuer werden, 
weil wir zwei verschiedene Ti- 
tel drucken müßten und das 
Anheften der CD sowie der 
Vertrieb Unsummen verschlin- 
gen würden. Wir werden 
natürlich versuchen, weitere, 
kostenlose “Demo-Deals” an 
Land zu ziehen. Das wird dann 
aber wieder über die Bestel- 
lung per Mitmachkarte laufen. 
Das hat ja prima funktioniert. 


Siegertypen 


Was seid Ihr denn für wel- 
che? Will sagen: Zu welcher 
Sorte von Zockern zählt Ihr 
Euch? Ich bin eher so ein 
Durchbeißer, der nach Mißer- 
folgen dieses “jetzt-erst- 
recht”-Gefühl kriegt. Mein 
kleiner Bruder wird tierisch 
zum Angeber, wenn er ein 
Spiel durchgezockt hat. Ändert 
sich Eurer Meinung nach die 
Art, wie man an Spiele heran- 
geht mit der Zeit? Ich habe ir- 
gendwie nicht das Gefühl und 
das würde ja den Vorwurf, Vi- 
despiele würden Einfluß auf 
die Entwicklung von Jugendli- 
chen nehmen, entkräften. 

Dieter Flingen, Augsburg 


Unsere Spielweisen sind 
etwa so unterschiedlich wie 
wir selbst. Harti is’ so'n 
Schneller. Für gemütliche 
Strategiespiele fehlt ihm die 
Muße. Rennspiele und fixe 
Shoot’em Ups liegen ihm ganz 
besonders - fetzen muß es. 
Rob zwingt mit Videospielen 


seine Komplexe in die Knie. 
Wenn er verliert, nimmt er’s 
immer gleich persönlich, wenn 
er gewinnt, wird er zum Groß- 
maul. Seine bevorzugten Gen- 
res: Horror-Schocker. Tet läßt 
sich gern vom Videospiel in 
fremde Welten entführen. 
Wenn ein Spiel so richtig lange 
dauert, kann’s ihm nur Recht 
sein. Regungslos bastelt er an 
seiner Party oder nimmt ohne 
das Gesicht zu verziehen ganze 
Kontinente ein. Döaak zockt 
am liebsten coole Games mit 
schweinslässigen Figuren, 
Hip-Hop-Sound oder sportli- 
chem Anspruch. Außerdem ist 
er derjenige, der am lautesten 
schreit, wenn er abloost. Wolfi 
und Ralf streiten sich gern um 
und in Prügelspielen. Brachiale 
Action wird von beiden bevor- 
zugt, wobei es für Wolfi auch 
ein bißchen militärisch sein 
darf. Außerdem steht unser 
Ex-Koch auf die steinalten Au- 
tomatenklassiker. 16 Farben 
und und Pieps-Sound? Logo, 
Hauptsache Kult. Dafür dürfte 
es schwer sein, ein Prügelspiel 
zu finden, dessen Special Mo- 
ves unser “lachender Riese” 
Ralf nicht auswendig runterbe- 
ten kann. Meine Wenigkeit 
steht auf Unterhaltung. Neben 
meiner Berufung als Redak- 
tionstechniker, Briefkasten- 
und Rennspielonkel, liebe ich 
lustige Spiele wie Discworld, 
Parodius oder Aladdin. Am 
liebsten gewinne ich. Falls das 
nicht hinhaut, weiß ich mich 
aber wenigstens noch zu be- 
nehmen, gelle? 


Forum 4/96 


Von der Idee her ist der 
Link-Modus eine tolle Sache. 
Wenn man einen Kumpel hat, 
der die gleiche Konsole, das 
selbe Spiel und vor allem jede 
Menge Zeit hat (zum Kommen 
und Vernetzen), steht amü- 
santen, spannenden und fie- 
sen Duellen nichts mehr im 
Wege. Soweit,‘ sogut, Was 
macht man aber, wenn man 
keine zwei Fernseher zuhause 
hat? Dann muß der Kumpel ei- 
nen mitbringen (mindestens 
40 kg). Vielleicht wohnt der 
auch noch am anderen Ende 
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der Welt, dann muß Papi ge- 
fragt werden, ob er die Zeit 
hat, die Glotze in den Koffer- 
raum zu schmeißen, sich 
durch den Berufsverkehr zu 
kämpfen und die Kiste nach 
der Session wieder abzuholen. 
Die meisten machen das nicht, 
da sie nicht einsehen, warum 
sie ihren Sprößling auch noch 
beim “blödesten Hobby der 
Welt” unterstützen sollen. Ein 
weiterer Nachteil ist der Preis 
der Geschichte. Es müßte 
möglich sein, mit einem Spiel 
auszukommen. So ist man im- 
mer 'nen Hunni für das zweite 
Spiel los. Man sollte eigentlich 
immer beide Modi zur Wahl 
haben, Split-Screen und Link- 
Modus. _Ciemens Conrad, Schönow 


Rechnet man es so zusam- 
men, ist der Link-Modus ei- 
gentlich indiskutabel teuer. Bis 
man auf der Playstation ein 
Split-Screen-Spiel zocken 
kann, ist man mindestens 
1000 Mark los (Playstation, 
billiger Fernseher, zweites Joy- 
pad, Spiel). Der Link-Modus 
erfordert den doppelten finan- 
ziellen Aufwand und wer will 
schon für ein Videospiel gegen 
einen Kumpel über 2000 Mark 
berappen? 


Die Idee, zwei Konsolen per 
Link zu verbinden, ist in mei- 
nen Augen totaler Schwach- 
sinn. Sicherlich verspricht es 
mehr Spaß, auf zwei Bildschir- 
men zu spielen, aber welcher 
Freak hat denn bitte eine kom- 
plette Zweitausrüstung zuhau- 
se? Eine zweite Konsole und 
ein zweites Spiel läßt sich ja 
noch organisieren, aber ein 
zweiter Fernseher? Es ist doch 
so: In einem Haus gibt es 
meist zwei Fernseher, einen 
für die Familie und einen im 
“Kinderzimmer”, Meine Eltern 
würden mir bestimmt nicht er- 
lauben, an der Gemeinschafts- 
glotze rumzubasteln, nur um 
mit einem Freund “dumme 
Spielchen” zu spielen. Einen 
tauglichen Fernseher sonstwo 
aufzutreiben ist fast unmög- 
lich. Für die Hersteller ist es so 
die beste Lösung, aber der 
Verbraucher bleibt auf der 
Strecke. Martin Przyklenk, Essen 





Kann sich jemand von uns 
noch an die guten, alten Ma- 
rio-Kart-Zeiten erinnern? Dad- 
deln bis der Daumen abfällt 
und das mit einer einzigen 
Konsole und ohne großen Auf- 
wand. Und jetzt? Ich mit mei- 
ner Playstation bin so einsam 
wie Wasser in der Wüste - an 
die Link-Option ist gar nicht zu 
denken. Wer von uns hat denn 
“zufällig” einen zweiten Fern- 
seher in der Bude? Also ich 
nicht. Ich will mit der Playsta- 
tion zweisam glücklich wer- 
den, sei es auf schnellen 
Rennstrecken oder in dunklen 
Gängen. Dafür nehme ich auch 
Abstriche bei der Grafik hin 
(und das, wo mich doch auch 
der Render-Wahnsinn infiziert 
hat). Spielspaß steht doch im- 
mer noch vor Grafik-Power 
und gibt letztendlich auch 
höhere Wertungen. Das soll- 
ten sich die Spieleentwickler 
einmal hinter die Ohren 
schreiben. Die Moral von der 
Geschicht’: Link-Option will 
ich nicht. Ingo Jens, Leer 


Also, ich finde die Idee, 
Zwei-Spieler-Modi mit zwei 
Konoslen, zwei Spielen und 
zwei Fenrsehern zu realisieren 
schlichtweg Müll. In meinen 
Augen ist das reine Geldma- 
cherei bzw. Faulheit / Unfähig- 
keit der Programmierer. Ein 
Spiel wie Destruction Derby ist 
Ja ganz nett. Der Zwei-Spieler- 
Modus würde mich auch inter- 
essieren, aber soll ich deshalb 
einem Freund empfehlen, ein 
durchaus nur mittelmäßiges 
Spiel zu kaufen? Wer hat denn 
schon die nötigen Hardware- 
Voraussetzungen? Gut, ein 
Freund bringt Playstation, 
Spiel und Joypad mit (wenn's 
gut geht). Und dann? Der eine 
hat 'nen schönen großen Fern- 
seher und der andere nuckelt 
am Portable? Oh nee Leute! 
So bitte nicht. Wie so oft hat 
aber auch die Link-Option 
zwei Seiten. So könnte man 
beispielsweise Echtzeitstrate- 
giespiele endlich zu zweit spie- 
len, ohne sich ein High-End- 
PC-Netzwerk für 8000 Mark 


Funfironixx 


VIDEOSPIELE OHNE KOMPROMISSE" 


V: 


34119 Kassel Friedrich ‘- Ebert - Str.101 


Tel. & Fax 0561/12477 


Mo.-Fr. 10.00- 13.30 14.30 - 18.00 Sa.10.00 - 13.30 


Nintendo 64 * PlayStation » Saturn 

SNES » SNK «+ PC CD-RON 

NSG ANeTeı 
Need for Speed 
Wing Commander Ill 
Darkstarkers di 

Impact Racing 

Ridge Racer Il 

Toshinden Il 

Syndicate Wars 

NHL Powerplay Hokey 

Allen Triologie 

Pänzergeneral 


Wartior of Fate jp 


Anschlußkabel, Adapter, Umbau und Jockstick 
kein Problem - Fragen Sie uns 


a Tetag tete tan 


99,90 DM 
99,90 DM 


99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90. DM 
99,90 DM 
89,90 DM 
99,90. DM 
99,90 DM 


149,90 DM 


Puzzle Bobble Il jp 
Vampire |jp 

Mototoon I jp 

Namco Museum I + Ill jp 


Deadly Skys us (ab Mai) 
Drift King jp. (ab Mai) 

NHL Hockey 96 us, (ab Mai) 
Projekt overkill us. (ab Mai) 
Galaxtan Ill jp 


BIT deu 
Saturn-Konsole 
x.men 


149,90 DM 
149,90 DM 
149,90 DM 
149,90 DM 
Die Hard Triologle us, (ab Mai) 119,90 DM 
119,90 DM 
149,90 DM 
119,90 DM 
119,90 DM 
149,90 DM 


29,90 DM 
09,90 DM 


aufzubauen. Allerdings sollte 
man die Zwei-Konsolen-Vari- 
ante nur im Notfall einsetzen: 
Zum einen, wenn es nicht an- 
ders geht (z.B. bei Echtzeit- 
spielen) und zum anderen, 
wenn man sonst gar keinen 
Zwei-Spieler-Modus zur Ver- 
fügung hätte. Daß letzteres 
meist nur eine Ausrede ist, hat 
Sega mit seinem Ralley Cham- 
pionship eindrucksvoll bewie- 
Sen. Florian Seidel, Bürrstadt 


Der Link-Modus ist eine Op- 
tion und keine Spielvariante, 
da hast Du schon Recht 
(Ponk! war übrigens gar nicht 
lesbar). Bei uns laufen Link- 
Spiele auch nur zum Testen. 
Wenn wir gegeneinander an- 
treten, dann immer noch mit 
Super Bomberman oder 
Worms. Faßt man Eure Reak- 
tionen zusammen, kommt 
man auf den Trichter, daß der 
Link wenig Anklang findet. Be- 
geistert sind wir auch nicht da- 
von. Man kann ja kein Spiel 
hochjubeln, nur weil es sich 


HERR SE SEE SHE EB EE BB EEE SSH SET HH BB BGH GB GH HH BH BE SH SB RE OO © LESERBRIEFE 


mit sündhaft teurem Zubehör 
besser spielt, oder? Viele 
Haushalte haben zwei Fernse- 
her. Da diese aber selten im 
selben Raum stehen, ist selbst 
im günstigsten Fall Schleppe- 
rei angesagt. Hätte sich Sony 
dazu durchgerungen, den Link 
mit einer Funkverbindung (ä la 
schnurloses Telefon) zu ent- 
wickeln, wäre es schon viel 
leichter, in verschiedenen Räu- 
men oder gar Wohnungen 
schicke Duelle zu zocken (als 
Anregung). Ein Kabel von ei- 
nem Meter Länge ist irgendwie 
nicht so der Hit, da man trotz- 
dem den Monitor des Gegners 
sehen (und hören) kann. 
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D UF Seaview Building, | Ngan Wan Road, Mui Wo, Lantau, HONG KONG 
FAX: (852) 29841919 
E-MAIL: CHOLLOHK@HKSTAR.COM 


EVERYTHING YOU’RE LOOKING FOR 


SEGA SATURN 


SONY PLAYSTATION 3DO SUPER FAMICOM 


MEGADRIVE TURBO DUO/PCE/NEC FX NGCDZ OTHERS... 


ADD-ONS 
SYSTEMS / 


THE LATEST / 


JAPAN GOODJIES 
GAMES / 


THE OLDEST 
WHOLESALES WELCOME 


ACCESORIES 


NEW / SECOND HAND 
WE SEND WORLDWIDE 


GAME SEARCH SERVICE 


Fl Live Challage 
Hang on 


Panzer Dragon Il jp 
Irem Arcade classic jp 
Mega Manx3jp 

Congo Ihe Movie us 
Schellshock us 

Allen Triologie 
Waterworlf us. (ab Mai) 
Deadly Skys us. (ab Mai) 
Castlevania us, (ab Mai) 
Skeleton Warriors (ab Mal) 
VR Hockey (ab Mai) 

NHL Hockey 96 {ab Mail) 


Druckfehler, Irmtümer, Preisänderungen und Lieferung vorbehalten, Der Umtausch 
wegen nicht gefallen Ist generell ausgeschlossen, Annahmeverweigerern der von 
uns gelieferten Waren, berechnen wir die entstandenen Lieferkosten mit DM 20,00. 
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99,90 DM 
99,90 DM 


119,90. DM 
119,90 DM 
119,90 DM 
119,90 DM 
199,90 DM 
119,00 DM 
119,90 DM 
119,90 DM 
199,90 DM 
199,90 DM 
199,90 DM 
119,90 DM 
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TA ICR: 
56651 Niederzissen 
Fon 02636/970212 

u.02636/80191 
Fax 026 36/8528 


Tägliche Neuheiten... 
A ES EEE 
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In knapp einem Monat soll das heißersehnte Nintendo 64 


erscheinen. Wir haben uns wieder einmal im Nintendo- 


Hauptquartier nach dem neuesten 
Stand der Dinge erkundigt. 





Nintendo im 
Mario-Fieber 


Knapp zwei Wochen vor der 
E3-Messe scheint es auch im 
Nintendo-Hauptquartier hekti- 
scher als sonst zuzugehen. 
Schließlich sollen ja im Los An- 
geles Convention Center alle bis 
jetzt verdeckt gebliebenen Kar- 
ten offen auf den Tisch gelegt 
werden. Herr Miyamoto läßt sich 
tagsüber in der Firma kaum 
mehr blicken. “Am Tag wollen 
mich alle möglichen Leute spre- 
chen. Nur nachts kann ich in 
Ruhe arbeiten”, meint er dazu 
trocken. “Bei Super Mario 64 
sind wir in der Phase der End- 
kontrolle.” Wir können also hof- 
fen, daß eine endgültig fertige 
Version auf der E3 zu sehen sein 
wird. Y.Minagawa und alle ande- 























im Reich der 
Inkas? Mario 
überspringt eine 
Pyramide. 


Der 
Kaktusgegner 
grinst Euch ver- 
schmitzt zu 


64 





Boo, das Gespenst. besteht aus „durchsichtigen“ Polygonen 


ren Angestellten von Big-N 
scheinen derweilen vollkommen 
in eine Märchenwelt abgetaucht 
zu sein. “Wir haben alle eine 


Mit der 
Seilbahn geht 
es gefahrlos 
und bequem in 
die unteren 
Level 


Ko 
. )" = 
ri 


Version von Super Mario 64 
zum Test bekommen und müs- 
sen unsere Meinungen dazu ab- 
geben. Ich persönlich finde das 
Spiel zwar genial, aber ein we- 
nig zu schwierig. Ein Kollege 
meint hingegen, daß der 
Schwierigkeitsgrad zu niedrig 
angesetzt wurde. Aber wir sind 
uns darüber einig, daß das Spiel 
süchtig macht.” Kommen wir 


SR LI 








Faszinierende Spiegeleffekte 


nun aber zum offiziellen Teil des 
Geschäftes. Wie bereits in der 
vorigen Ausgabe gemeldet, er- 
folgt am 23.Juni der Verkaufs- 
start vom Nintendo 64. Neben 
dem Gerät und den drei Spielen 
erscheinen zeitgleich auch di- 
verse Zubehörteile. Wem das 
mitgelieferte Joypad zu grau 
und eintönig erscheint, darf sich 
für 2500 Yen (ca. 35 Mark) je 
ein blaues, grünes, rotes, gel- 
bes oder schwarzes dazukau- 
fen. Auch das einsteckbare 
SRAM- Memory- Modul mit ei- 
ner Speicherkapazität von 256 K 
könnt Ihr für 1000 Yen (ca. 14 
Mark) erstehen. 


Mario als Abenteurer. 
Kombination zwischen Indy 
Jones und Magic Garpet? 











Bilder aus einer weit entfern- 
ten eisigen Welt offenbart uns 
Acclaim. Die neuesten Screen- 
shots zeigen diesmal auch Zwi- 
schensequenzen und CG-Vorla- 
gen aus dem N64-Shoot'em Up 


Laser, wohin man auch schaut! 





Star Wars - Shadows of the Em- 
pire, die erstmals auch in der 
Star-Wars-Fachzeitschrift Star 
Wars Magazine (deutschspra- 
chig; erscheint alle drei Monate 
am Kiosk) abgebildet wurden. 
Hierbei könnt Ihr Euch u.a. auch 
ein Bild von dem neuen Gegner 
Dash Rendar und seinem Raum- 
schiff machen, die im Spiel für 
viel Lasersalven und Kopfzer- 
brechen sorgen werden. tet 


NINTENDO 64- NEWS 


Han Solo hat auch ein Wört- 


chen mitzureden 


Das deutschsprachige 
Star Wars Magazine gibt 
es überall am Kiosk 





Ladenlokal 
45131 


Rüttenscheider Str. 181 


Tel. 0201 / 777225 





SONY PLAYSTATION 


Sony Playstation dt. 499,-- Gex dt. 99,90 
Pad 59,905 D kompl. dt. 99,90) 5 7 - 
Padverlängerung 24,90% Thunderhawk 2 dt. 99,905 [FT are or} ” 
Negcon dt. 89,90% Primal Rage dt. 99,90 BEL 
Memorycard 49,908 X-Men d 89,90 
Mouse 59,908 Power Sp. Soccer d 9, J 
Link-Kabel 49,90 NHL Face Off dt 99,90 
RGB-Kabel 49,905 Shell Shock dt. 89,90 
Action Replay dt. 89,905 True Pinball dt. 99,90 

‚enkrad + Pedal 159,905 Worms dt. 99,90 

‚lien Triologi | ; Twisted Metall dt. 89,90 

IBA 96 d 79,905 Assault Rigs dt. 89,90 

NBA Live 96 dt. 99,90% Namco Museum 1 dt. 89,90 
Cyberia dt, 89,907 Myst dt. 89,90 

Decent dt. 89,90E W. Commander 3 dt. 99,90 
Alone in the Dark dt. 99,90% Tohshinden 2 dt. 9,90 

Road Rash dt. 99,905 Tekken dt. 109,90 
Magic Carpet dt. 99,907 NFL Gameday dt. 99,90) 

Die Hard Trio. dt. vorb. U X-COM dt. 89,90 

Need for Speed dt. 99,90F Beyond the Beyond dt. 99,90 


Street Fler EuRnB 9, 90 
Ka War de. 89. 2) FIFA 96 d 
Panzer. General dt. 82 90 

f lution 99 90 
Discworld Kal) dt. 89,90 
Lone Soldier e.PAL 99,90 
Po'ed dt. 99,90 
Loaded dt. 99,90 
Mickey W. Adv. 9,90 


Chr. of the Sword dt. 
Goal Sa dt. 


Wehammer dt. 


NEU 


99,90 
79,90 


39,90 Händleranfragen unter Fax 0201 / 777236 
Irrtürmer, Preisänderungen vorbehalten. Versandkosten 10,90 DM 


vorb. 


NEU | 





Die aktuelle Ausgabe 
des Sony Playstation 
Magazine inklusive 
)EM D (PAL) 
Das Magazine ist in englisch 
Jetzt bestellen zum Preis 


von 


zzgl. Versandk. 9,- DM 





NEU 


Über a2 Satan geballte a 


Unter anderem sind für die Playstation u. Saturn folgende Magazine 
erhältlich: Playstation Plus, PSX Pro, Saturn Magazine, Game Fan, 
EGM, EGM 2 .( Alle engl.) Weitere Infos telefonisch bitte erfragen.. 


ı 








„SNES 


Ästen u. "Obelix dt. 
Batman Forever dt. 
Breath of Fire us. 
Breath of Fire 2 us. 
Tth Saga Zus. 

> Ir i 1ger us 
Sr Chase dt. 
Donkey Kong 2 dt. 
Demolition Man dt. 
Earthbound us. 
Castlevenia 2 dt. 
Final Fantasy 3 us, 
Fifa Soccer dt. 
Illusion of Time dt. 
Jungle Strike dt. 
Theme Park dt. 
Civilization us. 
Lufia 2 us, 
Yoshi Island dt. 
Bomberman 3 dt. 
NBA Life 96 dt. 
NHL 96 dt. 


Der 


Oberfiesling 
heißt dies- 
mal Dash 
Rendar 


Ladenlokal 
40211 


Kölner Str. 25 
Tel. 0211 / 1649409 


Ladenpr: 





129,90 
79,90 
139,90 
139,90 
vorb, 


99,90 
139,90 
119,90 

99,90 
139,90 
149,90 
119,90 


109,90 
99,90 
119,90 
139,90 
vorb, 
109,90 
119,90 
119,90 
119,90 


SATURN 


Action Replay d 
Adapter us, / jap. 
Memory Backup 
RGB Kabel 

Pad Verlängerung 
Sega Ralley dt. 

V. Cop + Gun dt. 
V. Fighter 2 dt. 
Mysteria dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Hana On Sr dt 
x Men dt. 

Cyberia dt. 
Decent dt. 
Worms dt. 

Fifa Soccer 96 dt. 
Parodius Del. dt. 
Street Fighter Alpha 
True Pinball dt. 

J. Bazooka dt. 
NFL Quarterback 
P Dragroon 2 
Theme Park dt. 
Layer Section dt. 
Dark Stalkers 
Rayman dt. 

Fl Live 

Shinobi X dt. 


59,90 
89,90 
49,90 
24,90 
99,90 
159,90 
99,90 


99,90 
99,90 
99,90 


89,90 
89,90 
89,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 
99,90 

vorb. 
89,90 
99,90 

vorb. 
99,90 
99,90 
99,90 


Trotz bevorstehender Sommerdürre scheint 


der Playstation-Spielefluß nicht zu versiegen. 


Die interessantesten Neuerscheinungen 
gibt’s hier im Überblick. 





Das französische Softwa- 
rehaus Adeline arbeitet mit 
Hochdruck an einem neuen 
Playstation-Adventure. Ahnlich 
dem Resident-Evil-Spielprinzip 


durchwandert Ihr vorberechnete 
3D-Kulissen, die zahlreiche Rät- 
sel und angriffslustige Gegner 
beherbergen. Die Story im De- 
tail: In der fernen Zukunft sind 
Zeitreisen kein Problem mehr. 
Damit bei den Ausflügen nichts 
schief geht, wird alles von einem 
gigantischen Computersystem 
kontrolliert. Wie es mit der kom- 
plizierten Technik nun mal so 
ist, spielt der Rechenknecht 
plötzlich verrückt. Ihr seid der 
einzige Experte, der den Super- 
rechner abschalten kann. Dum- 
merweise versteckt sich die 
schlaue Hardware unentwegt in 
anderen Epochen. Somit reist 
Ihr durch zehn verschiedene 
Zeitzonen: angefangen von der 


Urzeit bis durch zum mittelal- 














Ob sich das Adeline- 
Adventure gegen 
Resident Evil 
behaupten kann, 
bleibt abzuwarten 


Auch der PC-Engine-Veteran 
“Naxat-Soft” meldet sich auf der 
Playstation zurück. Nachdem 
3D-Beat’em-Up’s nach wie vor 
groß in Mode sind, entschied 
man sich ebenfalls dem gewinn- 
trächtigen Trend Folge zu lei- 
sten. Auf dem Präsentierteller 
stehen acht absonderliche Hor- 
ror-Gestalten, die überwiegend 
dem klassischen Grusel-Kabi- 
nett entsprungen sind. Jede 








gewohnt mit 
Lichteffekten 
angezeigt. 





Skeleton landet einen Volltreffer 


Spielfigur verfügt über das übli- 
che Standard-Repertoire an 
Special Move-Einlagen. Die Ge- 
samtpräsentation und alle Fea- 
tures erinnern frappierend an 
Takaras Battle Arena Thoshin- 
den. Insgesamt bietet Killing 
Zone wenig Neues und reiht sich 
damit in die Mittelklasse aller 
3D-Prügler ein. 


Für alle Final-Fight-Anhänger, 
die von dem „Gassenhauer“- 
Genre nicht genug bekommen 
können, hat Capcom einen wür- 
digen Playstation-Vertreter ver- 
öffentlicht. In Warriors of Fade 2 
stehen Euch acht unterschiedli- 
che Fantasy-Charaktere zur Aus- 
wahl, von denen jeder eine an- 
dere mittelalterliche Waffe bei 
sich trägt. Eurer Weg führt Euch 
nicht durch verruchte Stadtge- 
biete, sondern über Wald 
und Wiesenwege. Alleine 
oder zu zweit macht Ihr 
Euch durch eine horizon- 
tal-scrollende Umgebung 
auf den Weg, um alle auf- 
tauchenden Rabauken 


Bes 96 


das Fürchten zu lehren. Die Fein- 
de sind zahlreich, die Schlagva- 
rianten der Helden ebenfalls. Mit 
Messer, Streitäxten und schwe- 
ren Stahlsäbeln heizt Ihr Euren 
prügelwütigen Gegnern zusätz- 
lich ein. Je nach Entschlossen- 
heit und Stärke des Kontrahen- 
ten macht dieser das Spielchen 
zwei- oder dreimal mit, bis er 
den Geist aufgibt bzw. freund- 
lich blinkend verblaßt und 
schließlich für immer ver- 
schwindet. Ab und an greifen 
auch berittene Feinde an, die 





Einer der Helden stürzt mit sei- 
nem Roß ins Kampfgetümmel 


sich durch gezielte Schläge aus 
dem Sattel heben lassen. Am 
Ende der Spielstufe wartet, wie 
üblich, ein besonders kräftiger 
Gegner. Frischenergie liegt ge- 
nau wie das ein oder andere 
Mordwerkzeug buchstäblich auf 
der Straße. Mit einer PAL-Versi- 
on darf frühestens Ende des 
Jahres gerechnet werden. 











Alle Warrior-of- 
Fade-Helden 
besitzen Final- 
Fight-ähnliche 
Schlagtechniken. 
Wer einen Kumpel 
hat, darf auch zu 
zweit losprügeln. 







Geradezu im Wechselschritt 
versorgt Bandai die beiden 32- 
Bit-Konkurrenten mit seinem ja- 
panischen Mech-Epos, das von 
einer erfolgreichen Anmie-Serie 
abstammt. Die Gundam-Charak- 
tere haben in Japan den gleichen 
Kult-Status wie die Power Ran- 
gers in westlichen Gefilden. 
Dementsprechend wenige PS- 
Fans werden sich hierzulande 
mit dem fernöstlichen Roboter- 
Gemetzel anfreunden können. 
Bei Gundam: Mobile Suit 2.0 
jagd Ihr in bester Space-Harrier- 
Manier durch den Weltraum 


Fax 030 421 37 68 
ET SS 
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SPANDAU 
Seegefelder Str..75 
nahe Rathaus 


Tel. 030 421 37 67 


Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Hans-Otto-Str. 28. 
angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache. 


Zwischen den 
Levels gibt es nette 
Anime-Einlagen zu 
bewundern 


oder duelliert Euch mit feindli- 
chen Mechs auf verschiedenen 
Planetenoberflächen. Für den 
eingefleischten Anime-Fan bleibt 
nur der Griff zur Importversion, 
da ein Release außerhalb Japans 
als sehr unwahrscheinlich gilt. 
































Die altgedienten Tetris-Klötz- 
chen finden einfach keinen Frie- 
den. Der japanische Soft- 
warehersteller BPS hat vor 
kurzem eine neue PS-Version 
des Tüftelklassikers veröffent- 
licht. Wer jetzt sofort an ein 
schickes 3D-Outfit denkt, muß 
bitter enttäuscht 
werden: Nach wie 
vor setzt man auf 
konventionelle Pi- 
xel-Grafik mit digi- 
talisierten Hinter- 


Tetris X: Auch 
beim ersten 
32-Bit-Auftritt des 
Stapelklassikers 
bleibt alles 

beim alten 


Panzer General 















MARZAHN 


Marzahner Promenade 47 
neben A-Z 


SONY- NEWS 








True Pinball Dt 
Bomberman 4 Jp 169 | Alone in the Dark 2 US 119 | Alien Trilogy Dt 95 | Pocd Dr 
Breath of Fire 2 Dt 109 | Cyberia US 99 | Chronicles o/sw Dt 94 | Pro Wrestling 96 3p 
Chrono Trigger US 144 | Golden Axe Dt 99 | Cyberia US 119 | Project Overkill ip 
Donald in Maui Maltard Dt 129 | Hang On GP 95 Dt 99 | Darkstalkers (endlich!) Ip 149 Ran Soccer Pal 
Donkey Kong 2 Dt 109 | Magic Carpet Dt 99 | Destruction Derby Dt 89 | Resident Evil us 
Final Fight 3 Dt 109 | MegaManX3 Jp 119 | Descent US 119 | Ridge Racer Revolution Jp 
Front Mission 2 % 149 | Military Commander 2 Jp 119 | Double Dragon Jp 139 | Road Rash Dt 
FIEA Soccer‘ 96 N 18 | Panzer Dragon 2 US 119 | Extreme Pinball Di 94 | Shell Shock Dt 
NHL Hockey 96 Dt 109 | Panzer General Dt 99 | ...3 Dt 119 | StreetfighterAlpha us 
NBA Live'96 Dt 109 | Sim City 2000 Dt 99 | Galaxian 3 Jp 139 | Tekken2 Jp 
Parodius 3 Ip 179 | SEGA Ralley Dt 95 | Inthe Zone ‚Dt 89 | Toshinden 2 Dt 
Pinocchio Dt 129 | Story of Thor Ip 119 | Jack is Back Dt 99 | Total NBA Di 
Primal Rage Dt 99 | StreetfighterAlpha US 119 | Lenkrad + Gas + Bremse US 149 | Twisted Metal Dt 
Secret of Evermore Dt 119 | The Horde PV 99 | Magic Carpet Di 94 | Wing Commander 3 Dt 
Secret of Mana 2 Ip 189 | Toshinden Dt 99 | Mega Man X 3 Jp 139 | Worms Dt 
Toy Story Dt 129 | Vampire Hunter Jp 119 | Mickey Mouse Adv. Dt 89 | Control Pad Turbo 
Urban Strike Dt 119 | Virtua Fighter 2 Dt 109 | NBA Live 96 Dt 94 RGB Kabel 
Superstar soccer de lux Dt 129 | X-Man Need for Speed Dt 94 | Sony Playstation jetzt schon ab 


gründen und den üblichen Spiel- 
optionen. Als neues Feature dür- 
fen sich nun bis zu vier Spieler 
gleichzeitig ein Stapelduell lie- 
fern. Ansonsten wird wenig 
Neues geboten. Eine Deutsch- 
landveröffentlichung steht noch 
in den Sternen. ws 
(Alle Testmuster von B&B- 

Import Tel.02636/970212) 












89 

9% | Caspar us 19 
139 Creature Shock Dt 99 
139 Cyberia us 119 

85 Deadly Skies us 19 
119 4 Spiele Paket us 69 
139 Lost Eden us 89 

9 Waterworld us 19 
m PC-CD ROM 
149 Civilization 2 Dt 89 
94 Cyberia 2 Dt 79 











94 Duke Nukem Dı 
89 Siedler 2 Dt 
99 Spycraft Dt 
89 Wing Commander 4 Dı 
39 Fi Pole Position Di 
39 FI Grand Prix 2 

499 


Für nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht 
Ladenpreise können abweichen! 


Unsere Multimedia Shops in Berlin 


PRENZ’L BERG 


Hans-Otto-Str. 28 


nahe Alex 



























































Zum ersten Mal in der Ge- 
schichte der Menschheit, er- 
scheint ein waschechtes Tetris 
(kein Clone, kein Verschnitt, 
nein, das Original!) auf einer 
Konsole des blauen Riesen 
Sega. Was will uns diese Bot- 
schaft also sagen? Daß die Zei- 
ten von Big-N endgütig vorüber 
sind? Naja, so darf man das ei- 
gentlich nicht sehen. Die Ent- 
scheidung von BPS, ihr Zug- 
pferd auch für andere Systeme 
umzusetzen (eine Playstation- 
Variante erscheint ebenfalls) 
liegt wohl eher darin begründet, 
daß der Exklusivvertrag mit Nin- 
tendo kürzlich ausgelaufen ist. 
Na, sei's drum. Auch jemandem, 
der noch nie Tetris gespielt hat, 
braucht man wohl nicht zu er- 
klären, worum es hierbei geht. 
Vom Himmel prasseln geome- 
trisch geformte, eckige Steine, 
die man nach dem Puzzle-Prin- 
zip nahtlos aufeinanderstapeln 
muß. Das war’s. Nebenbei sollte 
man vielleicht noch erwähnen, 
daß die Hintergrundgrafik und 
der Sound an den hohen Saturn- 
Standard angepaßt wurde. 


So langsam aber sicher er- 
scheinen auch auf dem Saturn 
die aufwendiger konzipierten 3D- 
Adventures. Was sich hinter dem 
japanischen Titel Gekka Mugen- 
tan - Torico verbirgt, ist ein 3D- 
Adventure das sich äußerlich 
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völlig im Polygon-Gewand prä- 
sentiert. Die Story zu diesem 
Horror-Thriller lieferte ein be- 
kannter japansicher Schriftstel- 
ler, und somit ist enorme Span- 
nung garantiert. Natürlich hat 
Torico das standardmäßige Mul- 
ti Ending-System, wodurch man 
je nach Spielverlauf unter- 


schiedliche Endsequenzen be- 


staunen kann. Wegen der Viel- 
zahl an Rätseln ist das Spiel 
leider für Nicht-Japaner eher un- 
geeignet. Ein US- oder Europa- 
Release ist noch nicht in Sicht. 





Torico ist ein 3D-Adventure mit stimmungsvoller Grafik 


68 








Der Nachfolger von D erscheint nicht 
wie geplant auf der Playstation. Enemy 
Zero soll zudem mehr Action bieten. 


Die Programmiertruppe 
Warp, die u.a. durch das 3D-Ad- 
venture D mehr oder weniger 
bekannt wurde, liefert ihr zwei- 
tes Mammutwerk ab. Doch statt 
wie geplant für die Playstation, 
soll es diesmal zunächst für den 
Saturn erscheinen. Die Hauptfi- 
gur in Enermy Zero ist eine ge- 
wisse Laura, die wir aus ihrem 
Debut-Spiel D kennen (Laut 
Warp ist Laura eine interaktive 
Schauspielerin. Somit kann sie 
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jede Rolle annehmen, die ihr an- 
geboten wird). Diesmal hat es 
sie in die unendlichen Tiefen des 
Weltraums verschlagen, wo sie 
mit ihrem Team gegen einen 
unsichtbaren (und außerirdi- 
schen) Gegner ankämpfen muß. 
Wer den Film Alien also schon 
einmal gesehen hat, der weiß in 
etwa worum es hierbei geht. 
Man darf somit davon ausge- 
hen, daß es dabei actionreicher 
zugeht als bei D. 


In letzer Minute erreichte uns 
eine erfreuliche Nachricht aus 
dem Hause Riverhill. Noch in 
diesem Jahr planen sie eine Sa- 
turn-Umsetzung des Quest-Stra- 
tegie-Klassikers Ogre 
Battle und Tactics Ogre. 
Dabei sind sie mit dem 
Material nicht sehr pin- 
gelig umgegangen. Bei- 
de Teile sollen auf einer 
einzigen CD ausgeliefert 
werden, wobei die 
Grundstruktur des Spiels 
und die Story größten- 
teils unverändert über- 
nommen wird. Bezüglich 
der Grafik und des 
Sounds plant man, sie 
auf den entsprechenden 
32-Bit-Standard hochzu- 
puschen. In einer der 
nächsten Ausgaben kön- 
nen wir sicher mehr be- 
richten. Dann werden 
auch die ersten Screen- 
shots verfügbar sein. 








Ogre Battle & Tactics Ogre 
sollen sich von der SN-Version 
(oben) kaum unterscheiden 





RA 
Dark Savior läßt sich so ähnlich 
spielen wie Landstalker seiner- 





Der Action-Adventure-Spezia- 
list Climax, aus deren Feder 
Klassiker wie Landstalker ent- 
sprungen sind, präsentiert für 
den Juni sein neuestes Spiel. In 
Dark Savior steuert Ihr wie in 
den vorhergehenden Mega-Dri- 
ve-Klassikern einen einsamen 
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Fantasy-Landschaft. Dabei prä- 
sentiert sich das Kampfsystem 
in einem völlig neuen Gewand. 
Ahnlich wie in einem Beat'’em Up 
entscheidet ein Drei-Runden- 
Duell über Sieg und Niederlage. 
Dabei erscheint entsprechend 
ein Balken, der die HP-Werte der 
Duellisten anzeigt. Es gilt jedoch 
nach wie vor, viele Rätsel, 
Schalter und Action-Stages zu 
meistern. Erfreuli- 
cherweise halten 
sich die Nachlade- 
zeiten trotz der auf- 
wendigen Grafik in 
einem sehr sehr 
kleinen Rahmen. 


In Euro Soccer 
stehen Euch dies- 
mal Euro-Teams 





Und noch eine Schlagzeile er- 
reichte uns in letzer Sekunde. 
Von Gramlin erscheint die Sa- 
turn-Version der Fußball-Simu- 
lation Euro Soccer ‘96 (Actua 
Soccer). Ob und in wieweit sie 
sich von der Playstation-Varian- 
te unterscheidet, zeigen wir 
demnächst in einem Test. tet 


- 











zeit auf dem Mega Drive Helden durch eine isometrische zur Verfügung 
Sony PSX Psychic Detective 89,90 Sega Saturn Mystaria 89,90 
3 D Lemmings 84,90 Raiden Project 89,90 Action Replay 89,00 Panzer Dragoon Il jp 114,90 
Action Replay V 2.0 66,90 Rapid Reload 84,90 Antennenkabel 59,00 Photo CD System 69,00 
Actua Soccer 89,90 Rayman 89,90 Arcade Racer 109,90 Rayman 89,90 
Agile Warrior F-111X 89,90 Resident Evil us 109,90 Backup 8 MB 94,90 Sat Adapter us/jp/dt 59,00 
Air Combat 89,90 Return Fire (mit Cyberia us 109,90 Sega Saturn dt 529,00 
Alien Trilogy pal 94,90 Anleitung) us 109,90 D y 94,90 Sega Rallye 94,90 
Antennenkabel 44,90 RGB Scart Kabel 44,90 Darius Gaiden 89,90 Toshinden Remix 99,90 
Assault Rigs 89,90 Ridge Racer 84,90 F 1 Challenge 94,90 Vampire Hunter jp 119,90 
Battle Arena Ridge Racer Rev. 134,90 Fifa Soccer ’96 82,90 Victory Boxing 84,90 
Toshinden 2 jp 149,90 Rise 2: Resurrection Galactic Attack 89,90 Victory Goal '96 jp 104,90 
Criticom 94,90 us 109,90 Gunbird jp 109,90 
D’s us 109,90 Road Rash 97,90 Gungriffon jp 109,90 3D0 
Descent us 109,90 Shockwave Assault 89,90 Hang On GP '96 94,90 Alone it. Dark 182 97.90 
Destruction Derby 89,90 Sony Playstation dt 499,00 Hi Octane 89,90 Blade Force 89.90 
Disc World (kpl dt.) 99,90 Starblade Alpha 89,90 Johnny Bazookatoone 94,90 Ovberie 9 4 90 
Fifa Soccer ’96 89,90 Street Fighter Zero jp 134,90 Joypad Saturn BT 44,00 D 104.9 0 
Geom Cube (Tetris Striker '96 85,90 King of Fighters "95 jp 139,90 Death Kee 99.90 
3D) us 99,90 Tekken2 jp 159,90 Magic Carpet 99,90 D L P. so 
Gex us 104,90 Theme Park 94,90 MPEG-Karte, Video CD 319,00 ESUOIE.EOID ' 
Goal Storm 84,90 Total NBA '96 Fan. O8 A ar 
h Need for Speed 89,90 
Johnny Panzer General 89,90 
See Dean Panasonic 3DO FZ-10 549,00 
Jumping Flash 84,90 Aetum Fire M.0.D &000 
Jupiter Strike 89,90 Shockwave 2 99.90 
Kileak the Blood 84,90 Space Hulk 89.90 
Kung lu us u Total Eclipse 89,90 
Ba eahsı 5 490 Wing Commander Ill 89,90 
Loaded 89,90 a nho str. 26 £ entho | PC CD-ROM 
Magic Carpet 94,90 36037 Fulda | S 
Memory Card 44,90 Alien Odyssey 84,90 
Hin 58 0661-77726 Fan 06b1-IT7736 ir 5: 
ne neZone > Online von Mo. bis Fr. 11.00-18.00, Sa. 12.00-15.00, Fax bis 20.00 Uhr Command&Conquer 09:00 
as“ 109.90 JETZT AUCH AN- UND VERKAUF \V, GEBRAUCHTEN (PSX, SAT, 3DO, PC) Extreme Pinball 74,90 
Namco Museum Vol ; i !!!!Bedingungen telefonisch erfragen!!!!! Fade to Black 84,90 
2 149,90 E-Mail Adresse f. Bestellungen, Tips, Anregungen: 101715.32@compuserve.com Indy Car Racing II 84,90 
Jp f Versandkosten pauschal 8,- DM, Spiele werden in der Regel noch am selben Tag im Magic Carpet 2 84,90 
Need for Speed 97,90  Sicherheitskarton verschickt, Irrtümer und Preisänderungen vorbehalten. Nicht angenommene M = N 2 84 90 
DIESEN. u Lieferungen werden pauschal mit 20,- DM berechnet, das Recht auf Erfüllung des Ras for Spee d 89.90 
’ Kayfv jes bleibt hiervon allerdings unberührt. t 
PGA Tour Golf "96 86,90 RK Se Ste SS Ge x MmTpre = Aforc The 11th Hour 89,90 
Power Serve Tennis 89,90 = Werewolf 84,90 
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Nach der kleinen Flaute in den letzten 


Monaten überzeugen die aktuellen Neo-Geo- 


Neuvorstellungen wieder mit spielerischen 


Finessen und eindrucksvoller Grafik. 





Metal Slug 


Im Action-Bereich sah es auf 
dem Neo Geo schon immer 
ziemlich düster aus. Der japani- 
sche Hersteller Natzca will mit 
Metal Slug dieser Misere ein 
Ende bereiten. Alleine oder zu 
zweit gleichzeitig dirigiert Ihr ei- 
nen schwer bewaffneten Söld- 
nerburschen durch sechs ab- 
wechslungsreiche Level. Das 


A Mit Granaten und 
schwerem Kriegsgerät 
setzt Ihr Euch bei 
Metal Slug zur Wehr 


Spielziel ist schlicht und ein- 
fach: Alles, was sich auf dem 
Bildschirm bewegt, ist tenden- 
ziell ein Gegner und eiligst mit 
einer MG-Salve einzudecken. 
Die Szenerie (Stadt, Dschungel/ 
Schneelandschaft usw...) scrollt 
von links nach rechts; hinter al- 
lem, was als Deckung herhält, 
lauert ein ballernder Soldaten- 
knilch. Selbst Gebäude bleiben 
von der kriegerischen Zer- 
störungswut nicht verschont. 
Nach einigen schweren Treffern 
stürzen sie pompös in sich zu- 
sammen. Am Ende eines Levels 
wartet ein überdickes Panzerve- 
hikel, das man am besten mit 


der dicken Bazzoka wegputzt. (y 


Einige Extras purzeln dahin- 
siechenden Pistoleros aus 
der Hosentasche; flinke 
Sammler können sich so 
von der schnellfeu- 
ernden Maschinen- 
pistole über prakti- 
sche Handgra- - 
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Balleraction ohne 
Ende: Ein gegnerischer 
Panzerknilch geht in 
Flammen auf > 




























naten bis zum beeindruckenden 
Flammenwerfer einiges an hilf- 
reichem Handwerkszeug erha- 
schen. Außerdem hüpft man 
manchmal in einem Fahrzeug 
(z.B. Panzer) und kann die Geg- 
ner gar überrollen. Die offen- 
sichtliche Brutalität wird durch 
variierende Slapstick-Szenen 
und viele eingebaute Gags abge- 
mildet. Obwohl Metal Slug keine 
Neuerungen enthält, wird es 
wohl das bisher witzigste und 
ironischste Actionballerspiel für 
das Neo Geo werden. 


Art of 
Fighting 3 


In der vorletzten Ausgabe 
präsentierten wir Euch be- 
reits die ersten Bilder von 
Art of Fighting 3. Mit et- 
was Verspätung folgt 

nun der versprochene 
Eee Nachschlag. Als Spiel- 
== figuren stehen Euch 


r | 
in 
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diesmal acht Rabauken zur Ver- 
fügung. Von der alten Garde 
blieben nur der gute alte Robert 
und Ryo übrig. Was die Special- 
Move-Vielfalt angeht, ist ADF 3 
wieder ein wahres Dorado für 
alle Prügelspiel-Fetischisten. 
Auch bei der Grafikgestaltung 


Nur Robert und Ryo blieben von der alten Garde übrig 
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griffen die Entwickler nochmals 
kräftig in die Zauberkiste: Alle 
Kämpfer sind brilliant animiert 
und erreichen eine nie dagewe- 
sene Perfektion im 2D-Bereich. 
Eine zusätzliche Power-Ener- 
gieleiste ermöglicht es Euch 
wieder, besonders zerstöreri- 
sche “Ultimate K.O"-Moves auf 
die Gegner loszulassen. Für Neo 
Geo-Prügel-Fans ist AOF 3 alle- 
mal sein Geld wert. Alle anderen 
warten unseren Test der CD- 
Version ab. x ws 
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BRANCHEN 
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Diesen Monat gilt meine Aufmerksamkeit einer Gruppe, 
‚die Videospiele zwar über alles liebt, VIDEO GAMES aber 
offiziell nur “als Geschenk für die Kinder” kauft und dann 
‚heimlich. selber im stillen Kämmerlein liest. Diesem (gar 
‚nicht mehr 500) kleinen aber sehr feinen Kreis von Video- 
spielern müßte man eigentlich einen Handelsblatt- oder 
'Manager-Magazin-Umschlag entwerfen, der sich bequem 
um das original VG-Cover legen läßt und der über jeden 
Zweifel erhahen ist, was die Seriosität der Lektüre angeht. 
Ich spreche natürlich von Videospielern über 35 Jahren. 
Sie haben die Spielkonsolen über ihre Kinder kennenge- 
lernt oder über Bekannte und deren Kinder. Oder sie sind 
‚schon mit den ersten Konsolen groß geworden, kennen 
“Frogger” und “Space Invaders” noch als Originale aus 
den Spielhallen und wissen natürlich auch, wer Nolan 
Bushnell ist oder Jeff Minter (ersterer gründete Atari und 
‚erfand damit gewissermaßen die Welt der Videospiele, 
der andere züchtet heute Lamas und programmierte Kult- 
‚spiele wie “Revenge of the Mutant Gamels” oder “Tem- 
‚pest"). Ist es nicht eine Schande, daß man als 35jähriger 
in Deutschland gar nicht so offen zugeben kann, daß man 
Videopsiele liebt? Das ist so ähnlich wie mit McDonalds: 
zugeben würde es keiner, aber hinrennen tun sie alle. Für 
diesen etwas älteren Leserstamm müßten wir eigentlich 
‚ein eigenes Heft produzieren: Mit anderem Layout, ande- 
rem Umschlag, anders geschrieben. In Japan ist das kein 
Problem: Da rennt sowieso jeder im dunklen Anzug rum, 
‚und wenn man in Jeans und Pulli durch eine Bahnhofshal- 
le geht, kommt man sich vor wie ein Penner, weil alle an- 
‚deren auf dem Bahnsteig so geschniegelt aussehen. Aber 
‚sie lesen alle Comics, die Japaner, egal ob mit oder ohne 
Anzug, egal wie alt (ist eigentlich klar, bei über 3000 
‚Schriftzeichen im Alphabet würde ich auch lieber Comics 
mit wenig Schrift lesen). In Japan ist es allerdings auch 
‚kein Problem, eine Videospielzeitschrift im Zug zu lesen 
‚und als Erwachsener Mario zu lieben. Hierzulande dage- 
gen wird man ein wenig schief angeguckt. Deshalh lohnt 
es sich auch noch nicht, eine Videospielzeitschrift nur für 
Erwachsene zu machen. Obwohl es mittlerweile auch 
‚schon Videospiele für Erwachsene gibt, z. B. auf dem 3D0. 
Aber von dem redet ja kaum noch jemand, und Videospie- 
le für Erwachsene konnten bisher keinen so richtig über- 
zeugen. Außerdem: Warum darf ein Erwachsener nicht 
‚auch “Yoshi’s Island” spielen oder “Ridge Racer” oder 
“Panzer Dragoon”, ohne gleich als ewiges Kind zu gelten? 
Es kommt dach gar nicht darauf an, ob die Videospielzeit- 
‚schrift erwachsen aussieht und die Spiele erwachsen wir- 
‚ken. Auf den Spaß kommt es letzendlich an... 













Sega Rally dt 
Mystaria dt 
Bu ne 













































D 89,95 

Vinua Cop dt 139,95 

Virtua Fighler 2 us/dt 89,95 

Thunderhawk 2 dit 99,95 

FIPA Soccer 96 dt 99,95 

Shinobi X dt 69,95 

Revolution X dt 69,95 

Congo the Movie us 79,95 

F1-Challenge dt 99,95 

Die Horde dt 89,95 

Bodenbacher Sfr, 30 + OI2TT Dresden san" Aunci. 3% 

Military Commander 2 |p 99,95 

Panzer Draaan 2jp 109,95 

ra u Kang 2 us 109,95 

ann PSX-Spiele Gun Grilfon jp 109,95 

len Trilogy pal 99,95 Gebockers Ip 89,95 

Wing Commander 3 dt 99,95 Aobo 109.95 

Dal a dt ae Virtua 2 Volayball 12 99,95 

Gax di 9 89.95 Johnny ro one dt 89,95 

2 Victory Goal d 59,95 

Philosoma dt 89.95 Hang On 96 dt 89,95 

Magic Carpet dit 89,95  Themepark di 99,95 

Resident Evil us 109,95 [iu Kang 3 us 129.95 

Return Fire us 109,95 Black Fire us 79.95 

Road Rash dt 84,95  Wipe Out dt 89.95 

NBA In the Zone dt 89,95  x.Men dt 89.95 

Micke a ld Adventure dt a Daytona USA dt 99.95 

rue Pinba N i } 

SD-Shootor di, 5 Bo on " a u Um 
restiemania Arcade Game dt 59,95 aturn-Zubehör 

Twisted Matal Eu Sr Joypadverlängerung 19,95 

Tnundemawk:2 at Bas Joypad Turbolire 39,95 

Zero Divide dt Bons; Antennehtell 89/88 

Discworld komplett dit Ba.DB) ERS EAT N SDO 208 

en Bosdı as Stereo Chinchkabel 29,95 

Magie Carpet s 89.95 Für tägliche > us: Fi oder RR anfordern, Danka! 
arblade Alpha dt 89,95 e0-beo- eie 

Themepark dt 99,95 Konsole pobr, AGB mit SRı 299, 95 

Jupiter Strike dt 79,95  Joyboard gebr. 9,95 

Shockwave dt 89,95 Fatal Fury 2 11088 

Descent us 99,95 Fatal Fury Special 159,95 

Shellshock dt 99,95 Ninja Combat 119,95 

Ridge Racer Revolution dit 99,95 Ninja Commando 149,95 

NHL Face Off dt 99,95  Maglclan Lord 99,95 

Tho Shin Den 2 dt Juni 99,95 Joy Joy Kid 89,95 

Panzer General dt 99.95 Soccer Brawl 99,95 

S King of Monsters 2 119,95 

PSX-Zubehör Raguy 69.95 

NAMCO NeGconpad dt ag,gs gengoku Sase 

AGB-Kabel dit a out 99.98 

Joypad Ascll dt 44,95  Eight-Man 109,95 

Big Memory Card Plus 8MEG 89,95 Anot Fighting 79.95 

Mad Katz Lonkrad 149,95 Art of Fighting 2 179.95 

Umbau-Kit ohne Start-CD 89,95 Samural Shodown 2 189.95 

Einbau bei üns ..unseenesnressennensennnnnenn anrufen! Viewpoint 189.95 

Joypadverlängerung 19,95  Burnin Fight 89,95 

Für tägliche Neuheiten US-DT call oder Gesamtliste andordern. Danke! Alpha Mission 2 79.95 







Blues Journey 69,95 

Saturn-Spiele Super Sidekicks 99.95 
Earthworm Jim 2 us 109,95 Tophunter 159,95 
Primal Rage us 109,95 Lsagus BEWUR, 119,95 
Shellshock pal 99,95 Aggressors of Dark Combat 149,95 
Skeleton Warrior us 109,95 Ghost Pilots 139,95 
Sega Rally us 89,95 World Heroes 79,95 





Auch Ankauf und Inzahlungnahme 
von Videospielen und Konsolen 


Sr 


SESA 


SATORN 


Tel. 0351/2526611 
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WORLD OF GAMES 
69115 Heidelbarg + Hebelstr. 22 


SUPER NINTENDO Is Tel./Fax: 06221-184134 3DO 


PLAYSTATION PAL PLAYSTATION IMP. 
1a Shin Dan 2 39.00 Reskens Evil | Gm 19.0 








SEGA SATURN 
Abn Togy US. 119.00 Space Halk U 11900 
nn Fode io Black US. 11900 || Camper US 119.00 The Horde U 109.00 
\ Dead Skies DI 109.00 Wetermorkds IM 
Med 9990 Ridge hotr kur. 9900 Fl-Chellnge DI MM Klken US, 1190 
"% ken 22 chin Golden Aue US. 1190 Worms DT 109.00 
: Gosrdien Herer IE 139 ia DI 109.00 
N DE heine 2 Kenn 11900 Name 10m ee 190 
Die Hard Tilaqy US. 119.00 
en no inter 9.00 | Resident ls 11900 
vn R 149.00 
2 ’ . 109.90 
Primal Sage so | PLAYSTATION-UMBAU!H! 
49.09 Formale | Vorbest.d + 109.00. Alle Spiele (DT/US/JP) laufon 
hurdwarer 109,00 ohne vorbooten! 
Sony PSX-PAL 499.00 Beath/n AOTR —> NUR 149.00 *— 
e Sideinder “ der 199.00 mit einem dieser Spiele: 
Sony Universal PSX 750. 0 n 
BnpunNeen 39.00 | Suhl 1910 | Dostant US, "D" US., Collage Slam US, 


5 Sat us, 9.01 . 
NE ab Juni "96 N nn al Hyper Formation Soccer JP, V-Tennis JP. 


— 
Händleranfragen erwünscht! Yanadhoıten DU 10. + 3.-Nschouhune. Ab DM 300.- Verssndkusten Ihil Beulungen bi 16 Uhe wurden nsch um 
versadet. Aancihmeverweigerumn berechnas wir eine Usheitengwsihele von DM 1$.- .Inmtirmer, Deschlahler und Pransändarsngen verbahsdun. 


——0-, 
+ viele supergünstige 3 DO - Gamas + Call II 





Telefon: 
(0262283517 
Scart-Umschalter W 


Sind Sie das lästige umstöpseln leid? 
Anschlußkabel 


Dann haben wir di ie Lösung für Sie!!! 

Der RGB-taugliche Umschalter für Video- 

spiele mit Anschluß für die Stereoanlage. Ultra 64 RGB Kabel + Hifi 69,99 DM 
4-fach Umschalter 159,99 DM Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM 
7-fach Umschalter 249,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 
Audio Kabel 2,5m 7,99 DM SNES RGB Kabel+Hifianschluß 39,99 DM 


Tuning, Umbau Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 


Mega Drive 1,2,32X RGB Stereo 45,99 DM 


Sony Umbau für Importspiele 129,99 DM 1aRU& ee 29,99 DM 
one rar m A mean." Probleme mit dem Anschluß der Konsole an ihren 
nfach CD einegen und spielen 99,99 Monitor ?? Adapterkabel für fast alle Commodore 
Saturn Umbau jp/engl/di/50/60 DM .ppitips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM 
SNES 50/60Hz+Port vergrößern 99,99 DM Angebot des Monats: 
SMD 50/60Hz, jap/engl.Umbau 75,75 DM „ «,.. M 9 N oder 
NeoGeo+Cd Samurai+Schweiß 99,99DM c ega Drive Spiele 79, 
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75, 75 DM NEU: 32X,NeoCD,Saturn,Sony... 


Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM An- und Verkauf von Gebrauchtware 
3DO RGB Umbau 249,99DM Druckfehler und Prada vrtehaen 


Wolfsoft, Schulstraße 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 
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’ 
EREDTF 5 00 a me a erteeetee 


So 


Es ist nicht einfach, 
ein Spiel möglichst 
präzise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 

Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 








| System: Game Boy 
Spieletyp: 
Action-Shoot’em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
| Spieler: 1 

Features: Continue, 
Paßwörter 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Musik: 
Soundeifekt: 
Grafik: 





NERIEERINGEEREEEROb und Jan 
EN alb ziemlich 
TesenBBergar nicht wahr!!!) 


Keine Spiel- 
spaß-Wertung 


wegen übler Gewallszenen 





Um ein Modul möglichst objektiv zu 
bewerten, genügt es uns keineswegs, 
wert Einzelkämpfer’ ihr Modul alleine 
VER ENR legen daher großen Wert 
darauf, daß stets mehrere Grew-Mit- 
glieder anf@lner Session teilnehmen, 
so daß jeder Tester zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Meifling hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 


Redaktionswertung. Für die persönli- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunächst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablauf und die 
sonderheiten des Spiels. Es 
kursiv gedruckte Meinun 


desto besser gefällt uns der Titel. Bei 
Grafik, Musik und Soundeffektem be 
werten wir Quantitällp AbWechsfung, 
Oniginalifät üMmd technische Aus- 
führung. Dabei berücksichtigen wir die 
Möglichkeiten der Hardware - logisch, 
daß ein Game Boy weder Grafik noch 









fragt, die immer ittelbarnach Re- Autors, überschrieben mi per-- Sound eines Super Nintendo zustande 
daktionsschluß stattffidet. Die Redak- sönlichen Fazit (hilfe Wi ehtso, bringen kann. Die wichtigste und ent- 
tion schottet sich dann von der gut, super). Abschlf@ßend findet Ihr _  scheidende Wertung findet Ihr 
hektischen Umwelt ab kutiertt bei jedem Test Wertungskasten. schließlich unter Spielspaß. Diese Ge- 






alle Wertungen aus, nden Dorttauchen,technische Infos sowie samtwertung gibt Aufschluß darüber, 
Wertungskästen findet. rlich exakte ProZentwertungen auf. Als ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
nicht immer alle einer Mein ind, Wertundskriterien haben wir “Grafik”, viel Abwechslung geboten wird, wie 


unterscheiden wir zwischen einem "M 
persönlichen Fazit des Autors und der spa 


", "Soundeffekte" und “Spiel- 
gewählt — je höher die Wertung, 


flüssig es überhaupt spielbar ist — mit 
einem Wort: ob es Spaß macht. Die 
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! Robert 


Hat sich fürseinen Urlaub in 
Florida ein cOQles amerikanisches 
Cabriolet gemietet 





Seine Frau Wegzug 
nach Zypern WgggREsunEer 
nutzt die Freiheit SOWames aus 


Spielspaßwertung ist unabhängig von 
allen anderen Wertungen und berück- 


h nicht ardware. Be- 
® rs herausragende,Spiele werden 
it dem VIDEO-GAME S*lassic Prädi- 


kat ausgezeichnet, das Ihr ab 80% 
Spielspaß finden sollt8® Die Spiel- 
spaßwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnitfllähen Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind möglic 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich ausschließlich 







durch die Spielhandlung und Spielßrä- 
sentation. Sie wird nicht da in- 
flußt, wie schwer ein Modul z len 


ist oder ob Anleitung und Bildschiirm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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Diese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 
ausgewählten Spiele-Händlern. Die Zahl In Klammern ist die Vormonats-Plazierung 
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VoLeser Top 10 Die zehn besien Tesis 





Ü RAT] Playstation 
2 Return Fire Playstation 
3 Djaysiation Puzzle Bobhble 2 Playstation 
4 Er IM Darkstalkers Playstation 
5 LET BET 
6 Gradius Deluxe Salurn 
7 SELL RIE] BUS 
8 Gex BETT 
9 u : | Congo BETT 
1@ IHR Playstä 7 lt Playstation 
Bitte schickt uns Eure persönlichen Hits auf Fax oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich aus dar Spielspaß-Wartung. Sollten mehrere Spiele gleich 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort “Hits”, Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 gewertet werden, entscheidet die Wertungskonferenz über die Reihenfolge 
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Beim Diskus- 
und Hammerwerfen 
kommt es auf den exakten 
Abwurf an 


ie meisten von Euch wer- 

den sich an die Automa- 
ten-Klassiker Hyper Sports 
und Hyper Olympics von Kon- 
ami nicht mehr erinnern. Vor 
mehr als zehn Jahren begei- 
sterten beide Spiele Sportfans 
in aller Welt durch die realisti- 
sche Simulation olympischer 
Disziplinen. Auch auf dem NES 
und Game Boy fanden ähnliche 
Module unter dem Namen 
Track & Field viele Freunde. 
Auf eine 16-Bit Version des Ur- 
althits haben wir leider vergeb- 
lich gewartet, doch rechtzeitig 
zu den olympischen Spielen in 
Atlanta hat sich Konami an die 
guten alten Zeiten erinnert und 
dem bewährten Spielprinzip 
einen 32-Bit-Anstrich verpaßt. 
International Track & Field 
heißt Konamis Beitrag zum 
olympischen Gedanken, und 
es hat in der Redaktion in den 
letzten Tagen für einige Blasen 
und gebrochene Kugelschrei- 
ber gesorgt. Das Programm 
biete Euch zunächst drei Op- 
tionen an, Start, Practice und 
Options. Gleich zu Beginn soll- 
tet Ihr gleich mal die Tastenbe- 
legung ändern, denn als 
Grundeinstellung wurden von 
den Entwicklern der Viereck- 
und Kreisbutton als Feuer- 
knöpfe belegt. Da Ihr diese bei- 
den aber abwechselnd mög- 
lichst schnell drücken müßt, 
empfiehlt es sich, zwei neben- 
einander liegende Tasten zu 
wählen. Außer dem funktio- 
niert der Feuerzeug-Trick so 
viel besser (Insider wissen, 
wovon ich rede, alle anderen 
werden es sicher schnell her- 
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ausfinden). Nachdem Ihr die- 
sen kleinen Mißgriff der Pro- 
grammierer verbessert habt. 
lohnt sich ein Ausflug ins Trai- 
ningscamp. Im Practice-Mode 
dürft Ihr in jeder Disziplin be- 
liebig oft versuchen, im Hoch- 
und Stabhochsprung be- 
stimmt Ihr die Sprunghöhe 
selbst, so daß Ihr hier auch 
mal zum Spaß den Weltrekord 
angreifen könnt. Das Pro- 
gramm akzeptiert allerdings 
nur Bestleistungen, die im 
Wettbewerb erzielt wurden. 
Nachdem Ihr auch die tech- 









Der Schwimmwett- 
bewerb macht vor 
allem zu viert 
großen Spaß 


nisch schwierigen Übungen 
beherrscht, traut Ihr Euch in 
den Wettkampf gegen bis zu 
drei menschliche Mitspieler, 
für den Computergegner läßt 
sich im Optionsmenü die 
Spielstärke verändern. Zu- 
nächst gebt Ihr Eure Initialen 
und Euer Heimatland ein. Die 
Reihenfolge in der Ihr die elf 
Disziplinen absolviert, bleibt 
Euch überlassen, normaler- 
weise beginnt man mit dem 
100 Meter Lauf. Die vier Akteu- 
re treten gegeneinander an 
(vorausgesetzt ihr besitzt ei- 
nen Vier-Player-Adapter, an- 
sonsten vervollständigt der 
Computer das Feld), jeder 
Sprinter darf sich zwei Fehl- 
starts leisten. Nachdem Start- 
schuß gilt es, die beiden Feuer- 
knöpfe so schnell wie möglich 
zu drücken, um so eine hohe 
Geschwindigkeit zu erzeugen. 


Jar; IE 
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Um allen denen das Handwerk 
zu legen, die solch anstrengen- 
de Fingerübungen lieber der 
Dauerfeuerfunktion Ihres Joy- 
pads überlassen, hat Konami 
eine Routine integriert, die er- 
kennt, wenn dieses Feature ak- 
tiviert wurde und sie gleich 
wieder außer Kraft setzt. Wer 
die 100 Meter unter zehn Se- 
kunden läuft, erhält schon rela- 
tiv viele Punkte gutgeschrie- 
ben, der Redaktionsrekord 
liegt bei 8,51 Sekunden. Bei 
der zweiten Sprintdisziplin, 
den 110 Meter Hürden, drückt 
Ihr vor jeder Hürde kurz den 
Sprungknopf, um das Hinder- 
nis zu überwinden, andernfalls 
gerät Euer Sportler ins Strau- 
cheln, was ziemlich viel Zeit 
kostet. In den vier Sprungdis- 
ziplinen stehen Euch jeweils 
nur drei Versuche zur Verfü- 
gung, im Hoch- und Stabhoch- 
sprung bestimmt Ihr die 
Sprunghöhe selbst. Nach dem 
Anlauf drückt Ihr beim Hoch- 
sprung im richtigen Moment 
auf Sprungtaste und laßt diese 
erst los, wenn sich der Athlet 
über der Latte befindet. Bei 
richtiger Koordination ist diese 
Disziplin eigentlich kein Pro- 
blem. Auch der Stabhoch- 
sprung gestaltet sich ziemlich 
einfach. Nachdem Ihr kräftig 
Gas gegeben habt, beginnt 
Euer Sportler den Sprung, in- 
dem er den Stab automatisch 
in den Einstichkasten einführt. 
Wenn er sich in der Aufwärts- 
bewegung befindet, drückt Ihr 
den Sprungbutton und er stößt 
sich vom Stab ab und 
schwingt sich meist über die 
Latte. Im Weit- und Dreisprung 
verändert sich der Absprung- 
winkel, abhängig davon, wie 
lange Ihr den Feuerknopf ge- 
drückt haltet. Auf diese Weise 
bestimmt Ihr auch den Ab- 
wurfwinkel bei allen vier Wurf- 
disziplinen. Beim Kugelstoßen, 
Diskus- und Speerwerfen zeigt 
Euch außerdem ein Pfeil, in 
welche Richtung der Athlet im 
Augenblick werfen würde. Be- 
sonders beim Diskus und 
Hammer kommt es auf exakte 
Koordination an, da Ihr ja auch 
noch den optimalen Abwurf- 
winkel erreichen müßt. Das be- 
deutet, daß Ihr z.B. beim Ham- 


Der Weltrekord im Speerwerten ist nicht leicht zu knacken 


merwerfen den Abwurf schon 
beginnen müßt, wenn der Pfeil 
in der letzten Drehung in Eure 
Richtung zeigt. Als einzige 
nicht- leichtathletische Sport- 
art tretet Ihr zum 100M Frei- 
stilschwimmen an. Auch hier 
geht es nur um darum, Finger- 
fertigkeit zu beweisen, um bei 
der Wende Zeit zu sparen, be- 
nutzt Ihr die Feuertaste. Falls 
Ihr in einer der elf Übungen ei- 
nen Weltrekord erzielt, er- 
scheint im Optionsmenü das 
zustätzliche Feature Replay. 
Hier könnt Ihr Euch Bestlei- 
stungen beliebig oft ansehen, 
das Programm speichert diese 
Wiederholungen auf Eurer Me- 
mory Card sogar für die Ewig- 
keit (und zum Angeben vor Eu- 
ren Kumpels). IZ 





5 5 Wie lange habe ich 

darauf gewartet, end- 
lich mal wieder ein gelungenes 
Wie-zerstöre-ich-mein-Joy- 
pad-Sportspiel. Jahrelang hat- 
te ich gehofft, daß sich irgend- 
eine Softwarefirma doch noch 
entschließt, eine 16-Bit-Um- 
setzung von Track & Field zu 
veröffentlichen, leider verge- 
bens. Als Ausgleich präsen- 
tiert uns Konami mit der Play- 
station-Variante die bislang 
beste Heimversion überhaupt. 
Es gibt nichts besseres als den 
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45 Grad ist ein optimaler 
Winkel für den Weitsprung 


Wettkampf gegen einige 
Freunde, was man schon an 
Spielen wie Bomberman gese- 
hen hat. Bei Int. Track & Field 
entscheidet zudem wirklich 
nur das Können, wer schnelle 
Finger und ein gutes Koordi- 
nationsvermögen vorweist, 
gewinnt immer. Grafik und 
Animation bewegen sich auf 
dem Niveau, das man von 32- 
Bit-Konsolen gewohnt ist. Mo- 
tion Capturing gehört inzwi- 
schen schon zum Standard, 
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Beim Stabhochsprung müßt Ihr den Stab ziemlich früh loslassen 


wirken aus dieser 
Sicht doch sehr 
klein 


Nach elf harten 
= Disziplinen folgt die 
a Siegerehrung 


deshalb bewegen sich die Po- 
Iygon-Athleten sehr realistisch 
und flüssig. Die Kame- 
raführung nervt in einigen Dis- 
ziplinen (z.B. Speerwerfen) al- 
lerdings etwas, da sie durch 
überflüssige Perspektivwech- 
sel dem exakten Ausführen 
des Abwurfes bzw. Absprungs 
hinderlich wird. Beim Weit- 
und Dreisprung vermittelt das 
Programm kein Gefühl für den 
exakten Absprungpunkt, das 
war bei den Automatenvorbil- 
dern besser gelöst. Den Stab- 
hochsprung und das Freistil- 
schwimmen hätte man 
technisch anspruchsvoller ge- 
stalten können, auch hier fand 
ich Hyper Olympics besser. 
Beim Hoch- und Stabhoch- 
sprung merkt man, daß die 
Programmierer von Leichtath- 
letik keine Ahnung haben, 


s Bliss 





denn normalerweise stehen 
einem drei Versuche pro Höhe 
zur Verfügung, nicht drei Ver- 
suche insgesamt. Was wir hier 
in der Redaktion schmerzlich 
vermißter, war eine Art Be- 
stenliste, die die fünf oder 
zehn besten Leistungen 
aller Zeiten mit Initialen 
anzeigt, Die angemerk- 
ten Kritikpunkte beein- 
flussen den Spielspaß 
jedoch nur unerheb- 
lich, mit all diesen Ver- 
besserungen hätte Int. 
Track & Field sogar eine 
Spielspaßwertung von über 
90% verdient gehabt. Aber 
auch so hat es bisher kaum 
ein Spiel für die Playstation 
gegeben, das vor allem mit ei- 
nigen Kumpels so viel und 
auch länger anhaltenden Spaß 
vermittelt wie Int. Track & 
Field. Vielen Dank Konami, 
mein Flehen wurde er- 
hört! 5 5 


System: Sony Playstation 
Spieletyp: Sportspiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 4 

Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 81% 
Musik: 56% 
Soundeffekte: 62% 
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Mittendrin statt nur dabei - Raketentürme geben Euch Saures 


Retüurf fi 


Li hat’s gedauert, jetzt 
ist auch die Playstation- 
Umsetzung von Return Fire er- 
hältlich. Das Spielprinzip läßt 
sich als “Shoot'em Up mit 
Stratiegieanteilen” beschrei- 
ben. Ihr steuert eines von drei 
Militärfahrzeugen über eine In- 
selwelt und versucht, die Fah- 
ne in der gegnerischen Stel- 
lung zu finden. Unterwegs 
macht Ihr platt, was Euch vors 
Rohr kommt. Der Jeep, mit 
dem Ihr die Fahne einsammeln 
müßt, ist nämlich leicht ver- 
letztlich. Wenn Ihr mit Panzer, 
Raketenwerfer, Heli oder Jeep 
ausrückt, habt Ihr einen be- 
grenzten Vorrat an Sprit und 
Munition. Gottseidank gibt's in 
den Festungen Tankstellen 
und Munitionsdepots. Wer 
beim Zerbomben zu lange ste- 









henbleibt, wird von feindlichen 
Drohnen geortet. Diese fiesen 
Helis starten dann Flugangriffe 
auf Eure Einheit. Um die Droh- 
nen zu erwischen, habt Ihr ne- 
ben der Standard-Kanone auch 
noch ein Abwehrgeschütz an 
Bord, mit dem Ihr auch flie- 
gende Objekte treffen könnt. 
Außer dem Kampf gegen den 
Prozessor enthält Return Fire 
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Die Fahne geklaut und nix 
wie heim - solo müßt Ihr 

gut sein, im Duell gut und 
schnell, sonst gibt's keine 


Dieser hübsche Trümmerhaufen war einmal eine Schutzmauer... 


auch noch einen Duell-Modus 
mit Split-Screen. Hier können 
zwei Spieler gegeneinander 
antreten. Als Musik dringt 
bombastische Klassik ans 
Spielerohr. Den Missionsstand 
haltet Ihr per Paßwort oder 
Memory-GCard fest. Is 





y 5 Das ist eigentlich die 

klassische Machart, die 
Videospiele so beliebt ge- 
macht hat: Einfache Grafik, 
Zwei-Spieler-Modus und ein 
schlichtes, aber extrem 


Der Heli steuert sich schwer, ist aber zu schnell fürs Abwehrfeuer 
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a packendes Spielprinzip. Dazu 


der krachige Klassik-Sound, 

massig Missionen und die 
ausgefeilte Spielbarkeit, sind 
die Pluspunkte von Return 
Fire. Ich finde es prima, daß es 
keinen festgelegten Spielver- 
lauf gibt. Ob man auf dirketem 
Weg durchs Spiel hetzt oder 
genüßlich alle Missionen abar- 
beitet - mir macht Return Fire 
in jedem Fall einen Riesen- 
spaß. Es ist wunderschön kra- 
chig, der Schwierigkeitsgrad 
steigt moderat an und Unfair- 
ness sucht man ebenfalls 
vergebens. Return Fire ist viel- 
leicht noch kein Videospiel- 
Klassiker, wird aber mit Si- 
cherheit einer werden. Eine 
Link-Option hätte dem Teil 
zwar nicht gschadet, wer sich 
spannende Duelle ohne Link- 
Aufwand liefern möchte, ist 
mit Return Fire trotz- 5 5 
dem bestens bedient. 


System: Playstation 
Spieletyp: Action-Strategie 
Megabit: CD 

Hersteller: Time Warner Int. 
Testversion: Maro 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Paßwort, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 
\ Grafik: 52% 
Musik: % 


Soundeffekte: 8% 
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In „Urban Chaos“ sorgt Ihr für Recht und Ordnung (auf dem Tisch) 


D as Wort “Extreme“ scheint 
ja höchst beliebt zu sein. 
Extrem Pinball beherbergt vier 
scrollende Tische in Drauf- 
sicht. Die Themen sind „Urban 
Chaos“, „Monkey Mayhem“, 
„Medieval Knights“ und „Rock 
Fantasy“. Mit Bumpern, Tar- 
gets und Rampen wurde dabei 
nicht gespart. Am Bildrand 
wird in Normaleinstellung eine 
Score-Leiste eingeblendet. 
Vom aktuellen Punktestand 
bekommt Ihr allerdings wenig 
mit. Eurer Score wird Euch 
erst beim Game Over mitge- 
teilt. Die einstellbaren Optio- 
nen gestalten sich wie folgt: 
Die Zahl der Kugeln (drei bis 
sieben) ist wählbar, die Score- 
Leiste darf abgeschaltet oder 
auf „intelligentes“ Erscheinen 
umgestellt werden und sogar 










Die endlosen Ladezeiten 
werden mit Bildchen überbrückt 
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Wer genug Rock’n’Roll-Bonus sammelt, kriegt ein Video zu sehen 





die Farbe der Leiste steht zur 
Wahl. Im Spiel geht alles den 
gewohnten Gang: Kombinatio- 
nen von Rampen, Targets und 
Pits bringen Euch dem Super- 
Bonus näher, wer den Tisch zu 
doll schubst, kriegt ein „Tilt“ 
und der praktische Block zwi- 
schen den Flipperbacken ist 
immer dann gerade nicht da, 
wenn man ihn braucht. Eure 
High-Scores werden übrigens 
automatisch auf die Memory 
Card gesichert. ls 


Ob Ihr die Ritter 
kämpfen laßt, oder 
die Affen scheucht, 
die Tische sind 

sehr unterhaltsam 
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g Also, die Tische sind 

sehr unterhaltsam und 
durchdacht designed. Wuchti- 
ge Soundeffekte lassen den 
Flipperfreund die Ohren spit- 
zen und die musikalische Be- 
gleitung darf durchaus als „or- 
dentlich“ bezeichnet werden. 
Das Spiel birgt einige wirklich 
nette Ideen wie die veränderli- 
chen Bälle, nette Themen und 
die ausblendbare Score-Leiste. 


Monkey Mayhem macht mit etwas Übung den meisten Spaß 
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Soweit, so gut. Leider sind die 
Pluspunkte von Extreme Pin- 
ball damit auch schon er- 
schöpft. Ultralange Ladezeiten 
(„isser jetzt abgestürzt?*), 
fehlende Joypadkonfiguration, 
der Bildausschnitt im Querfor- 
mat und ruckende Grafik, sind 
die Minuspunkte, die schon 
nach wenigen Minuten die 
Freude trüben. Auch wenn auf 
der Packung die „sanft scrol- 
lenden“ Tische angepriesen 
werden, ändert das nichts an 
der Tatsache, daß die Grafik 
zwar schnell ist, aber keines- 
wegs flüssig scrollt. Gerade 
schnelle Kugeln verliert Ihr 
deshalb oft aus den Augen. 
Unfairness ist also gegeben. 
Konzeptionell ist Extreme Pin- 
ball echt gelungen - wenn's 
nur nicht so arg an der Tech- 
nik hapern würde. Das Ruk- 
keln trübt den Spiel- 5 5 
spaß doch erheblich. 


System: Playstation 
Spieletyp: 
Flippersimulation 

Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 


Spieler: 1 bis 4 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 
VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: ü 
Soundeffekte: 70% 
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Potz-Blitz! Die Jungs sind mal wieder ganz schön geladen. 


ach dem brillanten Saturn- 

Debüt des Nachfolgers hat 
nun auch das "Erstlingswerk” 
seinen Weg in die Ladenregale 
gefunden. Bei der Wahl des 
Kampfmilieus griffen die 
Designer wie allgemein be- 
kannt, diesmal nicht in die alt- 
gediente SF2-Kiste, sondern 
strickten eine völlig neue Vam- 
pier-Story um ihre unver- 
brauchte Heldenriege. Aus 
zehn Fantasy-Spielfiguren 
dürft Ihr Euren Lieblingskämp- 
fer auswählen. Darunter befin- 
den sich höchst mysteriöse 
Geschöpfe der dunklen Schat- 
tenwelt: Das zähnefletschende 
Zottelmonster “Sasquatsch” 
reiste aus der Arktis an und 
brachte von dort einige eisbre- 
cherische Froster-Specials 
mit. Zombie-Gitarrist ‘Zabel 
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Ich glaub' mich beißt ein 
Schw... ähm, eine Schlange 
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Darkstalker 


dagegen zückt mit Vorliebe 
sein schneidiges Handwerks- 
zeug (Kettensäge) aus dem Ar- 
mel. Die Frankenstein-Kreation 
“Victor” teilt inbrünstig lebens- 
gefährliche Elektroschocks 
aus. Pharao “Anakaris” und 
Obervampir “Demitri” greifen 
des öfteren in ihre magische 
Zauberkiste, die energiezeh- 
rende Supercombos zum Vor- 
schein bringt. Die Frauenfrakti- 
on wird von der kurvenreichen 
Katzenlady “Felicia” und dem 
Fledermaus-Püppchen “Morri- 
gan” repräsentiert. Als letztes 
stehen noch das Sumpfmon- 

ster “Aulbath” und der 

Werwolf-Verschnitt 

“Gallon” zur Auswahl. 

Ihr prügelt Euch vor 





Zabel setzt mit Vorliebe altbewährtes Handwerkszeug ein 





malerischen Gomic-Kulissen 
und versucht, mit gewagten 
Special-Kicks, Sprüngen, Fuß- 
fegern und Super-Knockout- 
Moves die Deckung des Geg- 
ners zu durchbrechen. ws 





» Lange mußten Playsta- 

tion-Prügelfans auf ihre 
Darkstalkers-Version warten 
und das, obwohl das Saturn- 
Sequel um einiges später an- 
gekündigt wurde. Ob sich das 
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Sasquatsch sieht furchteregender aus als er in Wahrheit ist 
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Warten dennoch ge- 

lohnt hat? Im Grunde 
ja! Es ist alles vorhan- 
den, was ein Capcom- 
Prügelspiel erfolgreich 
macht: Eine gut durchdachte 
Steuerung, flüssige Animation 
und eine ausgiebige Palette an 
spektakulären Special Com- 
bo/Counter-Attacken geben 
keinerlei Anlaß zur Kritik. Wer 
aber schon mal die Fortset- 
zung "Vampire Hunter“ gespielt 
hat, wird sich davon kaum 
mehr beeindrucken lassen. 
Zum einen muß man auf vier 
Helden verzichten, zum ande- 
ren gestaltet sich die Präsen- 
tation (Backgrounds, Specials) 
nicht so durchdacht und aus- 
gefeilt wie beim Nachfolger. 
Wer besonders viel Wert auf 
Originalität legt und gute 2D- 
Beat'’em-Up’s sammelt, wird 
auch mit dem ersten = 5 
Teil zufrieden sein. 







System: Playstation 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Capcom 
Testversion: B&B Import 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 120 Mark | 


VG- El ab 12 


Grafik: 
Musik: 7 1% 
Soundeffekte: 79% 
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Einige Level nutzen die ganze Bildschirmbreite aus 


D ie beiden Taito-Helden Bub 
und Bob haben ebenfalls 
schon viele Pixel-Jährchen auf 
dem Buckel. Ihr zweites Home- 
Comeback ist erneut nicht im 
Action/Jump’n’Run-Bereich 
angesiedelt. Gegenüber dem 
Vorgänger (für SNES und NG 
erschienen) hat sich wenig 
geändert. Wieder ist es Eure 
Aufgabe, verschiedenfarbige 
Seifenblasen vom unteren 
Bildschirmrand in das oben 
liegende Spielfeld zu schießen. 
Das Ganze geschieht mit einer 
Blasenkanone, die von Bub 
bzw. Bob auf Euren Befehl 
nach rechts oder links dirigiert 
wird. Die Feldbegrenzung dient 
als eine Art Billiardbande und 
hilft ansonsten unzugängliche 
Winkel zu erreichen. Berühren 
sich mindestens drei Blasen 
einer Farbe, platzen und ver- 





Nach dem Darius-Prinzip wählt 
Ihr Euren nächsten Level 


schwinden sie. Sind mehrere 
Kugel-Trauben davon betrof- 
fen, wird dadurch eine ganze 
Kettenreaktion ausgelöst. Zu- 
fällig auftauchende Extra-Bub- 
bles unterstützen Euch bei der 
Punktejagd. Habt Ihr alle ins 
Feld gebrachten oder bereits 
postierten Bläschen ver- 
schwinden lassen, ist der Level 
geklärt und es geht eine Stufe 
weiter. Neben dem Standard- 
und Time-Attack-Modus könnt 
Ihr in einem zusätzlichen VS- 
Mode gegen den GPU oder 
einen Kumpel antreten. ws 


—r 


Im Zwei-Spieler-Modus tretet Ihr gegen Freund oder Computer an 
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Spezial-Blasen helfen beim Abräumen der anwachsenden Kugeltlut 


Puzzie wm 
Bobble 2® 





3 Die einfachsten Spiel- 

ideen sind wirklich oft 
die besten: Auch bei der Fort- 
setzung ist man zwar nur 
damit beschäftigt, endlos auf- 
tauchende Farbkugeln in die 
richtige Ecke zu bugsieren, 
doch das alleine reicht schon 


= » £ 
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aus, um ganz schön ins 
Schwitzen zu kommen. Si- 
cherlich wird die Hardware in 
allen Belangen unterfordert, 
was allerdings durch das bril- 
liante Spielprinzip völlig aus- 
geglichen wird. Zur Höchst- 
form läuft Puzzle Bobble 2 im 
Zweispielermodus auf: Das 
altbekannte Zuschiebe-Verfah- 
ren und die stolze Anzahl von 
über 250 Leveln heben das 
Spielspaßbaraometer über die 
Classic-Grenze. Allerdings 
muß auch erwähnt werden, 
daß sich die Entwickler anson- 
sten wenig Neues haben ein- 
fallen lassen. Die Musik reißt 
niemanden vom Hocker, be- 
gleitet das Spielgeschehen 
aber passend. Tüftelfans, de- 
nen der überzogene Kindlich- 
keitsstil nichts ausmacht, 
kommen voll auf ihre 

Kosten. 5 J 


System: Playstation 
Spieletyp: Puzzlespiel 
Megabit: CD 

Hersteller: Taito 
Testversion: B&B Import 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Save + Continue 


Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 50% 
Soundeffekte: 3° 
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a Sony einen Exklusiver- 

trag mit Namco über all 
deren Playstation-Entwicklun- 
gen geschlossen hat, ist man 
nun trotz massiver Software- 
Konkurrenz seitens EA oder 
Psygnosis gezwungen, auch 
ein mittelprächtiges „Prime 
Goal“ ins Sortiment aufzuneh- 
men. Laut offizieller Aussage 
soll die Euro-Version bereits 
Ende Mai erscheinen, weswe- 
gen wir das Spiel auch in die- 
ser Ausgabe testen. Die dann 
dann enthaltenen Mannschaf- 
ten stehen allerdings noch 
nicht fest, oh well... sechs ver- 
fügbare Spielmodi stehen 
Euch zur Auswahl: Der übliche 
Freundschaftsspielmodus, 
Vorsaison, Saison, Pokaltur- 
nier, All Star-Spiele und natür- 
lich Elfmeterschießen. Vor je- 
dem Match (in jedem Modus) 








Der Auto-Keeper macht aus- 
nahmslos hohe, weite Abschläge 
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Leider ist der nächstplazierte Spieler nicht immer automatisch aktiv 





Diese Sichtweise bietet sich Euch nur während des Replays 


Prime BValr EX 


darf man zudem seine Ideal- 
spieler zusammenbasteln. Die 
Eigenschaften, die hierbei ver- 
ändert werden können, sind 
Schnelligkeit, Ausdauer, tech- 
nisches Können, Schußkraft, 
Kopfall- und Einwurffähigkei- 
ten. Drei verschiedene Kame- 
rapositionen (eine seitliche 
und zwei Vogelperspektiven) 
sind ebenso einstellbar wie 
Stadion, Tageszeit, Taktik, 
Spiellänge, Torwartsteuerung 
und der Schwierigkeitsgrad. 
Die unterschiedlichen Taktiken 
und Perspektiven lassen sich 
übrigens auch während des 
Spiels noch verändern. ds 


Im Bild links seht Ihr 
gerade den Freudentanz 
nach einem gelungenen 





4 Daß Namco gute Spiele 

programmieren kann, 
steht außer Frage. Bei ihrem 
Sportspiele-Debut hätte die 
Nobelschmiede aber besser 
bei der Konkurrenz abkupfern 
sollen, anstatt sich auf die 
eigenen Fähigkeiten zu ver- 
lassen. Das Dilemma fängt 
schon bei der Grafik an: Der 
Mix aus Polygon- (Spielfeld) 
und übler Pixelgrafik bei den 
Akteuren ist weder zeitgemäß 
noch schön anzusehen. Die 
sinnlose Umschalterei in eine 





Völlig überflüssig: Bei Zweikämpfen wird in diese View umgeschaltet 
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Close-Up-View bei Zweikampf- 
duellen (siehe auch Bild) nervt 
gewaltig und bringt überhaupt 
nichts. Als einzig wirklich po- 
sitives Feature fällt das über- 
sichtliche Spielfeld auf. Der 
ballführende Spieler kann, 
falls er z.B. einen langen Paß 
spielen möchte, auch kurz- 
zeitig per Druck auf die R2- 
Taste mit der „Kamera“ et- 
was weiter wegzoomen. Der 
Rest vom Spiel ist aber be- 
stenfalls Durchschnitt. Die 
Stadionsounds klingen außer- 
dem sehr dumpf und das ewi- 
ge Klick-Klack des Balls er- 
innert sowieso eher an Hal- 
lenfußball. Hoffentlich ver- 
langsamt sich die Spielge- 
schwindigkeit bei der Konver- 
tierung nicht noch zusätzlich; 
schnell ist Prime Goal 5 y 
Ex nicht gerade. 


System: Playstation 
Spieletyp: Fußball 
Megabit: CD 

Hersteller: Namco/ Sony 
Computer Entertainment 
Testversion: Sony 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Speicheroption, 
auch mit dem Ne G-Con 
spielbar 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 110 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 48% 
Musik: 55% 
Soundeffekte: 66% 





ach der 3DO-Version von 

Psychic Detective, die wir 
bereits in der VG 2/96 vorge- 
stellt haben, steht seit kurzem 
auch die Playstation-Umsetzung 
in den Läden. Spielerisch hat 
sich natürlich nichts geändert, 
drei CDs lang verfolgt Ihr die ge- 
filmten Abenteuer des übersinn- 
lich begabten Detektivs Eric Fox. 
Während der Film abläuft, er- 
scheinen am Bildschirmrand die 
Gesichter verschiedener Perso- 
nen, die sich in Eurer Nähe auf- 
halten. Ihr könnt in deren Geist 







Oben: Die 
Personen in den 
Icons könnt Ihr 
belauschen. 
Rechts: Eine der 
vielen abgefah- 
renen Szenen 


eindringen und so Gespräche 
belauschen und Anwesende be- 
obachten. Auch herumliegende 
Gegenstände geben durch Ihre 
Aura Informationen über Ge- 
schehnisse frei, die mit ihnen in 
Verbindung stehen. Unabhängig 
von Eurem Tun läuft der Film 
weiter ab, allerdings beeinflus- 
sen Eure Handlungen bestimmte 
Schlüsselszenen. IZ 





J y Eigentlich könnte man 

den Meinungskasten 
der 3DO-Version hier wort- 
wörtlich abdrucken, aber da 
nicht jeder die VG 2/96 parat 
hat, hier noch einmal die wich- 
tigsten Kritikpunkte. Wie bei 
fast allen interaktiven Filmen 
mangelt es auch bei Psychic 
Detective am Spielspaß. Die 
meiste Zeit springt Ihr von ei- 
ner Person zur anderen und 
hört langweiligen Gesprächen 
zu. Es gibt keine Rätsel, die 
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Eure Kombinationsgabe bean- 
spruchen, wie man es von &i- 
nem Detektiv-Spiel eigentlich 
erwarten sollte. Technisch fällt 
die PSX-Umsetzung im Ver- 
gleich zum 3DO sogar ab, da 
die Synchronisation von Ton 
und Film nicht paßt. Teilweise 
bewegen sich die Lippen der 
Akteure nicht syn- J y 
chron mit dem Ton. 

System: Playstation 

Spieletyp: Interaktiver Film 

Megabit: CD 

Hersteller: EA 

Testversion: EA 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 
Grafik: 85% 
Musik: 60% 
Soundeffekte: 80% 
















































Adidas Power Soccer 89,85 
[Alone In the Dark 2 104,85 
Aquanauts Holiday 89,85 
Battle Arena Toshinden 2 89,85 
Beyond the Beyond 89,85 

1 Blazing Dragons 89,85 
Bowling 79,85 

Boxers Road 49,85 
Bust aMove 2 89,85 
Chessmaster 3D 89,85 












Constrüctor 89,85 












Die Hard Trilogy * 
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IRI- 


Exector 89,85 
Fi Championship * 
Fade to Black 89,85 

Falcata 59,85 
FT. "Big Hurt" Baseball 89,85 

Galaxien 3 89,85 n 
Hardball 5 89,85 7 
Hermie Hopperhead 99/85 

Impact Racing 89,85 7 
Jumping Flash 2 * Se 

Kings Field * e 
Lone SI, 79 - 


My: ; 
"NBA Live 96 89,85 - 
NFL Quarterback Club 96 89,85 
Night Striker 89,85 
Over Blood * 
Panzer General 89,85 
Philosoma 84,85 
Poed 89,85 
Chron. öfthe Sword 89,85 power Play Hockey 79,85 
Prime Goal EX 89,85 
Pro Pinball 89,85 
ja 94,85 Raging Skies 89,85 
Raven Project 89,85 
Raw Pursuit 89,85 
Resident Evil 89,85 
EW Jim2 89,85% Return Fire 89,85 
Ridge Racer Revolution 94,85 
Rise 2 89,85 
Romance 4 109,85 


Games 
RR, Ep PSX ab 39,85 
Sf 3DO ab 29,85 - 32X ab 79,85. 
GB ab 19,85 - SNES ab 19,85 


Virtual Golf 
Virtual ©, Tennis 


- Bestellungen werd 
- Bei Annahmeverweiä 


Nr 


Qi ) 
[1 0 0 YU0. 


- Unfreie Warensendungen w vä 
-Lad i 













„ Luciennes Quest * 
E3 Video 29,85 _Phoenixa 49,85 
i Poed 49,85 & 
Infrarot Joypas Pas aD RN, E 
PSX 99,85 - SAT o 2 
Jede Menge Zubehör, wie 5: & & | 
SoyBeeE in ZIG Versionen, SE, Su! 
hirts, Baseball Caps, eg n® 
Spieleberater, Zeitschriften < I 
„S °< & 
&g S 
ET 
Games RN 
SAT ab 39,85 


SAME 96 


SAT 
Raw Pursuit 89,85 
Retum Fire 89,85 

Rise 2 89,85 
Road Rash 89,85 
Shellschock 89,85 
Side Pocket 79,85 
Skeleton Warriors 79,85 |llusion of Time 109, 
Steamgear Mash 99,85 Kirb. Dream Curse 89, 


Ireet Fighter Alpha 89,85 Kirb, 
Striker 96 94,85 Ghost Traps 89,85 


289. Bode Menge PC-GAMES 
im Sortiment 


_ JAG ab 19,85-MD.ab. 19,85 
Bi 39,85 - a 


Be 




















SNESN , 
C. Trigger 139,85 N 
F. Mission 2 139,8 













Lost Vikings 2 104,85 
Lufia 2 _ 

Secret of Evermore 109,85 
Secret of Mana 109,85 
Super Mario RPG * 

Toy Story 129,85 

Warios Woods 84,85 
Worms 114,85 























3DO 
Game Gun 89,85 
Flightstick 199,85 
Firewall * 

J, Bazookatone 79,85 
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Wenn dieses Rätsel gelöst ist, gibt es ein dickes Ende. 


D as Spielprinzip von D ist 
schnell erklärt. Man steu- 
ert eine Frau namens Laura 
durch ein illusorisches Ge- 
spensterschloß, sammelt 
Items, wendet sie an bestimm- 
ten Stellen an und begibt sich 
in den nächsten Raum. Das 
Ganze geschieht in einer voll- 
kommenen Polygon-Umge- 
bung, worin man sich jedoch 
nur auf vorgegebenen Routen 
bewegen kann. Das Ziel ist es, 
innerhalb eines Zeitlimits von 
zwei Stunden einen verrückt- 
gewordenen Chefarzt aufzu- 
stöbern, der nun als Massen- 
mörder durch ein Krankenhaus 
geistert. Daß es sich dabei um 
Lauras Vater handelt, erfahrt 
Ihr anhand von gerenderten 
Zwischensequenzen, die dann 
ablaufen, wenn Ihr bestimmte 
Stellen im Spiel gemeistert 
habt. Das geschieht nahtlos, 
so daß Spiel und Zwischense- 
quenzen in einem Guß präsen- 
tiert werden. Damit Ihr auch 
strikt nach Zeitplan arbeiten 









Im Spukschloß findet Ihr allerlei 
Fallen, die jedoch harmlos sind 
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si 


Unsere Heldin Laura hat offensichtlich eine Gedächtnislücke 


D 


könnt, gibt es keine Pausen- 
oder Speicheroption. Ubri- 
gens, da lediglich an einer ein- 
zigen Stelle des Spiels die 
Möglichkeit besteht zu sterben 
(nämlich gaanz gaaanz am 
Schluß der Geschichte), ist 
dieses Zeitlimit das einzige 
Mittel, um vorzeitig ein Game 
Over herbeizuführen. Alles an- 
dere, sogar einen interaktiven 
Zweikampf mit einer Ritterrü- 
stung, dürft Ihr so oft wieder- 
holen wie Ihr wollt, soweit die 
verbleibende Zeit es zuläßt. et 





\ Oben: Diese Szene 
hätte ich lieber von 
unten gesehen... 
Links: Items 
müssen richtig 
eingesetzt werden 





Hier führt Ihr einen interaktiven Kampf gegen eine Ritterrüstung 





y Der Fortschritt ist der 

größte Feind aller Pro- 
grammierer, Dachte man vor 
einem halben Jahr noch, daß 
eine Spielumsetzung auf dem 
neuesten Stand sei, so kann es 
passieren, daß kurze Zeit spä- 
ter das Machwerk schon zum 
alten Eisen zählt. In D kann 
man dies leider viel zu gut 
nachvollziehen. Abgesehen 
davon, daß das Spielsystem 
mit den primitiven Rätseln 
und Pseudo-Action-Passagen, 
die in der Playstation-Variante 
zumindest einiges an Timing 
abverlangt, nicht gerade zu 
den Höhepunkten der Pro- 
grammierkunst gezählt wer- 
den kann, offenbart sich dem 
D-Abenteurer ein CG-Movie, 
das bestenfalls zwei Stunden 
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unserer kostbaren Freizeit aus- 
zufüllen vermag. In Anbetracht 
der technischen Möglichkeiten 
hätte man in der PS- und Sat- 
Version wenigstens einige 
Stellen modifizieren müssen. 
So bleibt D trotz aufwendiger 
Grafik ein Spiel, (wir hatten es 
auf dem 3DO zu hoch bewer- 
tet) das leider nicht u Ei 
überzeugen kann. 


System: Saturn 
Spieletyp: 3D-Adventure 
Megabit: 2 CDs 
Hersteller: Acclaim/Warp 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 

Features: — 


Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 32% 
Musik: 75% 
Soundeffekte: 71% 


System: Playstation 
Spieletyp: 3D-Adventure 
Megabit: 3 CDs 
Hersteller: Acclaim/Warp 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 

Features: — 


Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: 75% 
Soundeffekte: 71% 
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Br 49,95 
u BONKERS "Disney" 49,95 
s SOMIX ZONE 69,95 

' „CUTTHROUTISLAND 79,95 
#5; DAEFY DUCK in Hollywood 59,95 
= # DAS DSCHUNGELBUCH 59,95 
g * Death & Return of Superman 59,95 





- DIESCHLÜMPFE 69,95 
Donald Duck in Maui Mallard 79.95 


EDUNE 2 59,95 
=": E.A.Hockey & John Madden 49,95 
= = 49,95 

FIFASOCCER ’95 49,95 


3. : FIFASOCCER'S6 


+ FOREMANFORREAL 59,95 
P GARFIELD 69.95 

„ ‚lat Superstar Soccer <496> 89.95 
& JWUDGEDREDD 59.95 
. KAWASAKI SUPERBIKES 69.95 
79.95 


F.KÖNIGDERLÖWEN 































LIGHT CRUSADER <A> 
MARSUPILAMI 79.95 
<A> 79,95 
$ ms. PACMAN 49.95 
° N. Manssll INDY CAR 69,95 
NBA Action Basketball'95 49,95 
% & ENBA Jam T. E. 
® *NBALIVE '95 
"E- SNBALIVE 96 
.® _NHLHOCKEY SS 89,95 
E PeATounaoLFa 59.95 
I PGATOUR GOLF 96 89,95 
8. PHANTOM 2040 49,95 
3 - POWERRANGERS 
8 POWER RANGERSMOVIE 
®, : PAIMALRAGE 
©. Ze 
5 "REDZONE 
- 2. .REVOLUTIONX 79.95 
x. BOADRUNNER 49.95 
®.::RUGBY WORLDCUP 95 49,95 
3°" SAMURAISHODOWN 89.95 
E :)SHADOWRUN <A> 59.95 
& ESOLEIL 59,95 
# Sonic 18 2& Dr.Robotnik's 79,95 
SONIC 2 49,95 
BISONIC 3 CCEL2 
©» SONICA KNUCKLES 29,95 
9. -:SONIG SPINBALL <A> 49,95 
8; ‚SPEEDYGOnzaLESs 79,95 
@ 1 STORYOFTHOR 119.95 
S. STRIKER 59,95 
8 :SUBTERANIA 49.95 
©. ., SUPER SKIDMARKS 79.95 


$. Streetfighter 2 <A> ARE) 











* " !SYLVESTER&TWEETY 49.95 
‘8. THEMEPARK 89,95 
-.; TOTALFOOTBALL 59,95 
i TOUGHMAN CONTEST 49,95 
8 
'®. "VECTORMAN 69,95 
RVIRTUA RACING 59,95 
\;; VRTROOPERS 69,95 
"B: W.GRETZKYICEHOCKEY 49,95 
}. . WRESTLEMANIAARCADE 89,95 
5°  ZEROTHEKAMIKAZESQ. 49,95 
FE GAME GEAR: 





LENESSETEINIEERTTT 
CHESSMASTER 


79,95 





29.95 
S. CHUCK ROCK 2 19,95 
® DeviLish 29.95 
DRACULA 19,95 
' DYNAMITE HEADY 19,95 
8. ECCOTHE DOLPHIN2 29.95 
GLOBALGLADIATORS 29.95 
HOOK 19,95 
JAMES POND 2 19,95 
JOHN MADDEN '95 29.95 
 MARBLEMADNESS 29.95 
TE MICKEYMOUSELegend.. 39.95 
“ H OLYMPIC GOLD 29.95 
9 PETESAMPRAS TENNIS 19,95 
2 SPEEDYGONZALES 29.95 
# SPIDERMAN 29.95 
5 STRIDERRETURNS 19.95 
SUPER COLUMNS 29.95 
SURF NINJAS <A> 29.95 
TAZMANIA2 18,95 

„.undviele andere!!! 

2 ZUBEHÖR M D: 
MEGADRIVE2KONSOLE 159.95 
MD 2 Konsole "gebraucht“ 119,95 
3/6 BUTTON PAD je 29,95 





ADAPTER 





















; 
| 
! 
: 
ä 


$ Joypad-Verlängerune „09 
MENACER & 6 Gagg > 
5 NETZTEN BR j 
& RB 2 je 10.05 
5 er Öystick” 29.95 
3 C9R37 "Programmabie” 49,95 
B 


SNDERANGEBOTE ! 
MEGA DRIVE: 
ADV. ot MIGHTY MAX 


ALIENSTORM 29,95 
BALLZ 3D 29,95 
BATTLETOADS 29,95 





BRUTAL - Paws of Fury 

BUBBLE & SQUEAK 39,95 
CASTLEVANIA 39.95 
CHAKAN 29,95 
CLAYFIGHTER 39,95 
Cosmic Space. & Fant. Dizzy 39,95 
DAVISCUP TENNIS 39,95 
DRAGON 38,95 
DYNAMITE HEADY 39,95 
E.A. IMG Tennis Tour 39,95 
E. HOLYFIELD BOXING 29,95 
ECCO THE DOLPHIN 2 39,95 
ETERNALCHAMPIONS 29,95 
FLINK 39,95 
GALAXY FORCE2 29,95 
HARDBALL '94 39,95 
HURRICANES 29.95 
HYPERDUNK 


J.Madden Football '94 





JUSTICE LEAGUE 

KING OF MONSTERS 29,95 
Marko’s Magic Football 29,95 
MAXIMUM CARNAGE 39,95 





DREIER 39,8 

MEGASWIV 39,95 
MEGA TURRICAN 39,95 
MICKEY MANIA 39,95 
MR. NUTZ EIER 


Mutant League Football 
Mutant League Hockey 


NHL Hockey '95 
PAGEMASTER 


RANGERX 





RASENMÄHERMANN 

RISEOF THE ROBOTS 39,95 
ROBOCOP Vs Terminator 39,95 
SHAQ FU 39,95 
SLAM MASTERS 39.9 
SONIC 1 29.95 
SPACE HARRIER2 . 
SPARKSTER 39,95 







UEITZERIIEEE ORTEN STEPS 39,95 





TOE JAM& EARL1&2 je 39.95 
TRUXTON 29,95 
TWIN HAWK 39,95 
WARLOCK 39,95 
WRESTLEWAR 


ZOMBIES 








ADAPTER US/PAL 

ANIMALS 29,95 
BATMAN & ROBIN 59,95 
BATMAN RETURNS 19,95 
BATTLECORPS 39,95 
BEAST2 29,95 
BLACKHOLE ASSAULT 23,95 
CHUCK ROCK 1&2 je 29,95 


Cobra Comm. & Sol Feace 49,95 


KSIEEESTHER TEE 19,95 
DOUBLE SWITCH 49,95 
DRAGON’SLAIR 49,95 
DUNE 49,95 
DUNGEON MASTER2 79,95 
ECCOTHE DOLPHIN 39,95 
ECCO THE DOLPHIN 2 49,95 
ETERNAL CHAMPIONS 79,95 
EYEOFTHEBEHOLDER 59,95 
FAHRENHEIT 69,95 
FATAL FURY SPECIAL 69,95 
FINALFIGHT 29,95 
BE 49,95 
HOOK 29,95 
JAGUAR XJ 220 29,95 
JURASSIC PARK 49,95 
KIDSON SITE 19,95 
MICKEY MANIA 49,95 
MICROCOSM 39,95 
MIDNIGHT RAIDERS 59,85 
MYSTERY MANSION 49,95 
NBA JAM 39,95 
Dez 19,95 
NIGHTTRAP 69,95 
POWERMONGER 19,95 
POWER RANGERS 69,95 
PUGGSY 29,95 
PRINCE OF PERSIA 29.95 
ROBOALESTE 29,95 
SAMURAI SHODOWN 69,95 


SENSIBLESOCCER 49.95 
SEWERSHARK 29.95 
SHERLOCK HOLMES 1&2 je 28,95 
SILPHEED 29,95 
SLAMCITY 19,95 
SONIC 49,95 
SOULSTAR 39.95 
SPACE ADVENTURE 79,95 
SPIDERMAN Vs Kingpin 29.95 
STARBLADE 49,95 
SURGICALSTRIKE 59,95 
SURPREME WARRIOR 19,95 
LTE NN 39,95 
TOMCATALLEY 29.95 
WOLFCHILD 29.95 
WONDERDOG 29,95 

39,95 


WORLD CUP USA ’94 


NY " MEGA DRIVE * GAME GEAR ' ZUBEHOER * CD-ROM * 





BLACK FIRE <US> 


BLUE SEED <j> 49.95 
BREAK THRU <j> 89,95 
BUG 79.95 
CHAOS CONTROL <i> 89.95 
GSLOCKWORK KNIGHT si» 
SLOOKWORK KNIGHT 2 69,95 
CONGO <US> 109.95 
CYBER SPEEDWAY 79.95 
CYBERIA 4/96 79,95 
D 79,95 
DARKSTALKERS 2 <j> 99,95 
DARIUS GAIDEN 79,95 
19,3 
DEADALUS <j> 69,95 
DIGITAL PINBALL 79,95 
FIFA SOCCER '96 79,95 


Eistofthe North Star» 112.95 
EORMULA 1 89,95 


GALACTIC ATTACK 79,95 
GALAXY FIGHT 79,95 
GEBOCKERS <j> 99,95 
GODZILLA <j> 109,95 
GUARDIAN HEROES <j> 79,95 
HANG ON GP '96 79,95 
HI OCTANE 79,95 
HOT BLOODED FAMILY <j> 59,95 
{N THE HUNT <j> 79,95 

69.95 
LAYER SECTION <j.> 89,95 
MAGIC CARPET 79,95 
METAL FIGHTER MIKU <j>> 59,95 








MYST 






PARODIUS DELUXE 


PEBBLE BEACH GOLF 79,95 
QUANTUM GATE <j> 89,95 
RACE DRIVIN <j> 59,95 
RAYMAN 

BEVOLUTIONX 

ROBOTICA 





SEGA RA 
SHELL SHOCK 4/98 





SHIN SHINOBI DEN <j> 79,95 
SHINOBIX 79,35 
SIM CITY 2000 Li) 
STEAMGEAR MASH <j.> 89.95 





STREETRIGHTER - MOVIE 59,95 
STREETFIGHTERZERO<j> 109.95 
TENSAI VAGABOND <j> 89,95 
THEMEPARK 79,95 
THUNDERHAWK2 89,95 
Thunderhawk 2 <A> "uncut" 79,95 
TOSHINDEN S <j> 99,95 
Thunderst. & Road Blast. ip. 129.95 


Toshinden Remix LER: 
VALORAVALLEYGOLF 


89.95 





VICTORY BOXING 79.95 
VICTORY GOAL - 89,95 
VICTORY GOAL <j> 59,95 
VFCG Portrait Lion <j> 49,95 
VFCG Portrait Shun <j> 49,95 
VIRTUA COP & GUN 129,95) 
VIRTUAFIGHTER <j> 59,95 
VIRTUAFIGHTER2 89,95 
VIRTUA FIGHTER2<j> 79.95 
VIRTUAFIGHTER REMIX 59.95 
VIRTUAFIGHTERREMIX<j> 49,95 
VIRTUA RACING 69,95 
VIRTUALHYDLIDE 79,95 
VIRTUALVOLLEYBALL<j> 109,95 
WING ARMS 79,95 
TEISgT: LZEXE 
WORLD CUP GOLF 69.95 
WORLDSERIESEIEESLL 78.5 
WORMS rt 79.95 
x- prs$o> Men ol Aom 79,95 
SATURN HARDWARE: 







SATURN 
ACTION REPLAY 79,95 
LEINE 


Antennenkabel mit Bildfiiter 49,95 
BACK UP MEMORY 89,95 
JOYPAD 39,95 
JOYPAD-Verlängerung 19,95 


Lenkrad - Arcade Racer 


SEGA 32 X: 
X Erweiterung 
Ey ST 00T Te] 
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& 5 Games 

AFTERBURNER 

CORPSE KILLER <CD> 19,95 
FIFA SOCCER 89,95 
GOLF MAGAZINE 59,95 
KNUCKLESCHAOTIX 59,95 
KOLIBRI 59,95 
METAL HEAD 79.95 
MOTHERBASE 69.95 
NBA JAMT.E. 19.985 
NFL Quaterback '96 19,95 
NIGHT TRAP <CD> 29.95 
SLAM CITY - S.Pippen <CD> 19.95 
SRARWARS 44.95 
STELLAR ASSAULT 59,95 





PLAY STATION * 3D0 * 















SUPER NINTENDO: 


All Stars & Mario World <A» 
90 MINUTES PRIME GOAL 
ACME ANIMATION 


79,95 
89,95 











ADV. of BATMAN & ROBIN 59,95 
ANIMANIACS 99,95 
ASTERIX 89,95 
ERIX & OBELIX BER 
BIGSKYTROOPER 89,95 
BIOMETAL <A> 59,95 
BOOGERMAN ZQ,95 
BUBSY2 79.95 
Chrono Trigger US 129,95 
Chrono Trigger Hintbook 39,95 
DAZEBEFORECHRISTMAS 49,95 
DEMONS CREST 59,95 
DIRTRACERFX 89,95 
119,95 

DONKEYKONGCOUNTRY 109,95 
Donkey Kong Country 2 119,95 
[OIENIITENENSHITTRL ORTEN TE BEPT EETR TE) 
DSCHUNGELBUCH 59,95 
EARTHWORM JIM 59,95 
EARTHWORM JIM2 99,95 
FIEVEL der Mauswanderer 49,95 
FIFASOCCER 59,95 
FIFASOCCER'96 99,95 
Final Fantasy 3US 129,95 
F.F.3 Spielberater <A> 39,95 
FINAL FIGHT 3 4/96 89,95 
FLINTSTONESMOVIE <A> 59,95 
Full Throuttle Racing 49,95 
HEBEREKE'SPOPOON<A> 49,95 


International ee 
Erriii atter 





ITCHY & SCRATCHY 59, 
IZZY'SOLYMPICQUEST 79,95 
JOE & MAC3 
JUDGE DREDD 


JUNGLE STRIKE 
JUSTICELEAGUE 
KAWASAKISUPERBIKES 
KIRBY'SDREAMCOURSE 
KIRBY'SGHOSTTRAP 
KÖNIG DER LÖWEN <A> 
L. MATTHÄUS SOCCER 
MARIO PAINT 

MASK. THE 

MEGA MAN 7 

MEGA MAN X 2 
MICKEY & MINNI Circus M. 


ii <A> 
NBA - GIVE"'N 'GO 
NBA JAMT.E. 
NBALIVE'SS 
NHL HOCKEY '95 <A> ‚ 
NHL HOCKEY 96 99.95 
NINJA GAIDEN Trilogy <US> 59,95 
OBITUS <US> 69.95 
PACINTIME 49,95 
PAC MAN 2 89,95 


PINBALL Dreams <A> 59,95) 


POCKY & ROCKY <US> 39,95 
PORKYPIG 69,95 
POWERRANGERS 89,95 
POWERRANGERSFighting 119.95 
PREHISTORIKMAN 79,95 
PRIMAL RAGE 79,95 
PUZZLE BOBBLE LER: 
REVOLUTIONX 79,95 
ROCKY RODENT <US> 39,95 
SAMURA!SHODOWN 119,95 
SCHLÜMPFE, DIE 109,95 


SECRET OF EVERMORE 109,95] 
ECRETOFMANA 


SHADOWRUN 79,95] 


SIMCITY 89,95 
SOCGERSHOOTOUT 89,95 
SPACE ACE <A> 49,95 
i 89,95 
SPIKE McFANG <US> 69,95 
STAR TREK N.G. sauslürliche 
deutsche Anlaitung> 89,95 
STAR TREK StarlisetA.<A> 79,95 
STUNT RACE FX <A> 59.95 
SUPER MARIO KART 64,95 
SUPERMARIOWORLD2 109,95 
SMARIQ WORLD 2 <A> 29,95 
TETRIS2 109,95 
TETRIS& DR.MARIO 79,95 


THEME PARK KERE) 


TIMIN TIBET 119,95 
TOYS <US> 39,95 
Ultima Runes of Virtune2 US 79.95 
URBAN STRIKE 69,95 
Vald’isere 59,95 
WATERWORLD 79.05 
WEAPONLORD <A> 99.95 
WILD GUNS 119,95 
WORLDMASTERGOLF 89,95 
Wrestiemania Arcade 89,95 
WWFRAW 49.95 
WWF RAW Video 19,95 
WWF RAW & VIDEO 59,95 


S-NES ZUBEHOR: 


2INFAROT-PADS 69.95 
5 SPIELER Adapter KER:E) 
6 BUTTON PAD 29.95 
ACTION REPLAY3 89.95 
ADAPTERUS/PAL 29.95 
JOYPAD VERLÄNGERUNG 14.95 
SCART / AGB KABEL 24.95 


SUPER-NES * NES * GAME BOY * VIRTUAL BOY 





SONDERANGEBOTE ! 
SUPER NINTENDO: 


ACTRAISER 2 


ADDAMS FAMILY VALUES 49,95 


ADV. of MIGHTY MAX 39,95 
AERO THE ACROBAT 2 <A> 49,95 
ARDY LIGHTFOOT 49,95 
AXELAY <A> 39,95 


BATMAN FOREVER EER:E) 


BIG HURT BASEBALL - 
Frank Thomas 










BLACKHAWK 59,95 
BLACKHAWK <A> 49,95 
BRAINIES 39,95 
BBAWLBROTHERS 39,95 
BRETT HULLHOCKEY 49,95 
BRUTAL - Paws of Fury 39.95 
Bugs Bunny Rabbit Rampage 49,95 
32,95 

Champ. World Class Soccer 34,95 
CLAYFIGHTER <A> 49,95 
CLAYFIGHTER2 49,95 
<A> 29.95 
CYBERNATOR 39,95 
DARIUS TWIN <A> 39,95 
EARTH Defense Force <A> 39,95 
EEKITHECAT 29,95 
ESPN Baseball 39,95 
& < <A> 39,95 

FUN 'NGAMES 39,95 
GHOUL PATROL - Zombie 2 39,95 
GODS 39,95 
HAGANE 49,95 
HEBEREKE POPOON2 39.95 
HOLE INONE GOLF <A> 39,95 
HUMANS 39,95 
HURRICANES 39,95 
INCREDIBLE HULK 39.95 
INDIANA JONESADV. 49,95 
JACK NICKLAUS GOLF <A> 39,95 
J. Madden Football ’95 49,95 
JELLY BOY <A> 49,95 
JURASSIG PARK 2 49,95 
Kid Clown in Crazy Chase 49,95 


LEGEND 
LETHAL WEAPON <A> 
MARIO BASLER SOCCER 
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Mario is Missing <A> 

Fi 
MEGA MAN X <A> 
MICHAEL JORDANCHAOS 39,95 
MICKEYMANIA 49.95 
NEST 39,8 
OPERATIONSTARFISH. 49,95 
PAGEMASTER 39,95 
PARODIUS 39.95 
BITFALL 49,95 
POP'NTWINBEE <A> 49,95 
PRINGE OF PERSIA <A> 39,95 
PUTTY SQUAD <A> 49,95 
REN&STIMPY 49,95 
RISEOFTHE ROBOTS 39.95 
$.0.5. - Sink or Swim 49,95 
SAILORMOON <A> 39,95 
Sea Quest 49.95 

49,95 


SHAQ FU <A> 
SLAM MAS E 
SOCCERKID 





SONIC BLASTMAN <A> 39,95 
SPECTRE US 39,95 
SUPER Adv. ISLAND 2 49,95 


SUPER BATTLE TAN! 49.95) 





SUPERBCKID 49,95 

P! 49,95 
SUPERDANY 49,95 
SUPER ICE HOCKEY <A> 49.95 
SUPERMETROID <A> 49.95 
SUPERMORPH 39,95 
SUPERPROBOTECTOR<A> 49,95 


SUPER PUNCH OUT ERR 


SUPERR-TYPE <A> 39.95 











TIME SLIP <A> 39,95 
TROY AIKMAN 39,95 
TURBO TOONS 49.95 
U.N. SQUADRON <A> 49,95 
VORTEX 39.95 
WARLOCK 49,95 
WOLVERINE 49,95 
World League Basketball <A> 39.95 
WWFWRESTLEMANIA<A> 49,95 
X-KALIBRE 39.95 
YOUNG MERLIN <A> 49.95 
ZELDA 89.95 
ZELDA <A> 49,95 
ZERO THE Kaya 49,95 


39.95 





51/52 


oO! 


79 71 
Gebrauchtspielen 




















139,95 
LINK KABEL 49.85 
MEMORYCARD 49.95 
MOUSE BERGE . 
MULTITAP 59,95 . ' 






neGcon 79,95 
Pad "Ascii” 59,95 


STICK "Ascil" 99,95 
Actua Soccer <Ran-Soc.> <A> 79,95 
AIRCOMBAT 79,95 


ALIEN TRILOGY GER 
Alien Trilogy <A>"uncut" 89,95] 


‚stehen ill 


ASSAULTRIGS 79,95 
Battie Arena Toshinden 79,95 
BEYOND THE BEYOND <j> 99,95 
BOXERS ROAD <j> 109,95 
SRITICOM 89,95 
CYBER WAR <j> 79.95 
CYBERIA 4/96 89,95 
CYBERSPEED 59,95 
CYBERSLED 79,95 „ 
D 79,95 
DEFCONS 89,95 
DESTRUCTION DERBY 89,95 
DISK WORLD "deutsch“ 89,95 
EXECTOR <j> 89,95 
EXTREME GAMES 89,95 
EXTREME PINBALL 89,95 
FALCATA <j> 89,95 


FIFA’96 79,95 








GALAXY FIGHT 4/96 94 
GEX 4/96 89,95 
GOALSTORM 69.95 
RERMIEHOPPERHEAD<j> 109,95 
HIOCTANE 69.95 ° 
Hyper Formation Soccer <j> 79,95 
Int. Champ. Soccer 4/96 89,95 
JOHNNY BAZOOKATONE 69,95 
JUPITERSTRIKE 79,95 
KILEAK THE BLOOD 79,95 
KRAZYIVAN 79,95 
JUMPING FLASH 
LEMMINGS 3D 
LOADED 
LONESOLDIER 
MAGIC GARPET 
Namco Museum Peace 1 <j> 119,95 
NBA - IN THE ZONE 99,95 
NBA JAM TQUANAMENT 59,95 
NEEDFORSPEED 79.25 
NIGHT STRIKER <j> 109,95 
NOVASTORM 79,85 
79,95 ° 
PARODIUS Deluxe 79,95 
PGA TOUR GOLF '96 79,95 
PHILOSOMA 79,95 
POWER SERVE <Tannis> 79,95 
PRO WRESTLING <j> 119,95 
RAIDEN PROJECT 73.95 
RANSOCCER 89,95 
RAPIDRELOAD 79,95 
RAYMAN 79.95 
BEVOLUTIONX 79,95 
RIDGE RACER 89.95 
Ridge Racer Revolution 5/96 99.95 
ROAD RASH 79,95 
SHELL SHOCK 4/96 89,95 
SHOCKWAVEASSAULT 79.95 
STARBLADE ALPHA 89.95 
STREETFIGHTER - Movie 59.95 
STRIKER96 79,95 
TEKKEN 89.95 
THEME PARK 89.95 
THUNDERHAWK2 79,95 








Tnunderhawk 2 = ar 


79.95 


TE reitıbe 


TOTALECLIPSE TURBO 

TOTAL NBA '96 89.95 
TRUE PINBALL 4/96 89.95 
Twinbes Deluxe Pack <j> 79.95 
TWISTEDMETAL 89.95 
WARHAWK 79.95 
WIPEOUT 89,95 
WORLD CUP GOLF 69.95 
WORMS 79.95 


WRESTLEMANIA Arcade 
X-COM ENEMY UNKNOWN 
ZEITGEIST <j> 


69,05] 
79,95 
109.95 


RR 








ZERO DEVIDE 
ZOOP <US> 
PLAYSTATION MAGAZIN 

mit Demo-CD im ABO Hi 














AME BOY& TETRIS 
GAME BOY "tarbig“ 
ACTIONREPLAY 
AKKULADER & Ladegerät 
ADVENTUREISLAND2 
ANIMANIACS 

ASTERIX & OBELIX 

8.0. Kid 2 

CHASEH.Q. 

COOLSPOT 

DONKEY KONG LAND <A> 
DUCKTALES 2 <A> 
KIRBYSDREAMLAND 


* ZUBEHOER 





















KIRBYS PINBALL 











MEGAMAN2&3 je 29.95 
MS PACMAN 38.95 
PACMAN <A> 

R-TYPE2 


SPACE INVADERS 












VIDEO * LASERDISC * MANGA 






WICHTIG ! Wir haben keinen Bock mehr auf die taufendenTermin-Verschiebungen der Herststaller. Selbstverständlich führen wir auch alle wichtigen Neuhsiten, auch:wenn sie nicht in unserer Anzeige 
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Mit dem Jetpack erwischt Ihr auch die entferntesten Boni und Feinde 


PO EU 


uerst sollte ich vielleicht 

den Titel erklären. PO’ed 
(sprich „pi-oud“) ist die Kurz- 
form für „pissed off“ und be- 
deutet frei übersetzt soviel wie 
„tierisch genervt“ oder „stink- 
sauer“. Das ist nämlich der 
Gemütszustand von Ox, dem 
Schiffskoch des Raumschiffs 
Pompous. Aliens haben das 
Schiff überfallen, die Besat- 
zung gemeuchelt und die Kiste 
kurzerhand abgeschleppt. Als 
die Viecher dann auch noch in 
Oxs heilige Küche eindringen, 
sieht der Koch rot. Ein Griff zur 
Bratpfanne und die Action geht 
los. Ihr pirscht in 3D durchs 
Schiff und vermöbelt die abge- 
fahrensten Kreaturen solange 
mit der Pfanne, bis Ihr die er- 
sten Extrawaffen findet. Die 
unbegrenzte Standardwaffe ist 
das Hackebeil, von dem Ihr so- 














Insgesamt gibt's zehn Waffen, von denen 
Ihr sieben mit Power versorgen müßt 
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viele durch die Gegend feuern 
könnt, wie's Euch Spaß macht. 
Verschiedene Wummen, Flam- 
menwerfer und sogar eine 
Bohrmaschine (insgesamt 
gibt's zehn Waffen) warten 
darauf, von Euch gefunden zu 
werden. Die nötige Munition 
und auch das ein oder andere 
Medikit ist über die Level ver- 
streut. Das Besondere an 
PO'ed ist der Jetpack. Sobald 
Ihr den Raketenrucksack ge- 
funden habt, könnt Ihr ohne 
Treibstoffsorgen frei schwe- 
bend die Umgebung erkunden. 
Den Spielstand könnt Ihr dabei 
jederzeit abspeichern. Is 





Der Hasenschmorbraten geht stiften - den Zapper gibt's in Level 2 





5 5 Eigentlich hätte Wolfi 

PO'’ed testen müssen. 
Als Ex-Koch ist er ja quasi ein 
Kollege von Ox. Nun ja, so ab- 
gedreht, wie das Teil daher- 
kommt, ist es nicht leicht den 
richtigen Tester zu finden. Das 
geht schon im ersten Level los. 
Da werdet Ihr von „Monstern“ 
belästigt, die einem halben 


Erledigten Feinden 
nehmt Ihr die Energie 
für die Waffen ab. 
Mit grafischen Gags 
wurde nicht gespart: 
Wendeltreppen 

sind ja in Labyrinth- 
spielen noch 

recht selten. 


Hähnchen nicht unähnlich 
sind - dazu noch die Bratpfan- 
ne in der Hand und schon brei- 
tet sich ein gedehntes „Hää?“ 
im Spielerhirn aus. Erfreuli- 
cherweise sind die Level von 
Anfang an sehr anspruchsvoll, 
und sobald Ihr das Wurf- 
Hackebeil habt, kommt das ty- 
pische Labyrithspiel-Feeling 
auf. Mit dem Jetpack-Feature 
spielt es sich sogar etwas wie 
Descent. In späteren Levels 
wird die Grafik teils recht def- 
tig, die Altersfreigabe ab 18 ist 
durchaus gerechtfertigt. Es 
kamen in letzter Zeit ja einige 
abgedrehte Spiele auf den 
Markt. PO’ed gehört ohne Fra- 
ge auch dazu und es macht 
auch einen Haufen Spaß. Wenn 
Ihr von Labyrinth-Spielen ge- 
langweilt seid, tut Euch mal 


PO’ed an, es ist ir- 5 5 


gendwie anders. 

















System: Playstation 
Spieletyp: Action 
Megabit: CD 
Hersteller: Any Channel 
Testversion: 

Warner Interactive 
Spieler: 1 

Features: Paßwort, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 18 I 


Grafik: 
Musik: 67% 
Soundeffekte: 72% 


us 

ber ein Jahr nach der letz- 

ten Preview-Version landet 
Ataris Versuch, in der Polygon- 
Beat’em Up-Welt Fuß zu fassen, 
nun endlich unter den VG-Se- 
ziermessern. Auf den ersten 
Blick hat sich seitdem nicht viel 
verändert: Ihr findet die selben 
acht Charaktere wieder, die sich 
noch immer auf öden, einfarbi- 
gen Böden vor Bitmap-Back- 
grounds die Special-Moves 
klauen wollen. Besiegt Ihr näm- 
lich einen der Recken, dürft Ihr 
Euch aus seiner immensen Pa- 
lette von fünf (!) Special Moves 
zwei Stück einverleiben und im 
nächsten Kampf benutzen. Und 





Kimuras Beinschere ist noch 
einer der ansehnlichsten Moves 


wenn man auf der technischen 
Seite schon nicht viele Plus- 
punkte sammeln kann, wird bei 
Treffern einfach noch etwas rote 
Farbe dazugepinselt. Damit wird 
man wenigstens dem Motto von 
Fight for Life gerecht, denn die 
Jungs und Mädels prügeln sich 
im Vorhof der Hölle ja nicht zum 
Spaß, sondern um die Chance 
für ein zweites Leben, nachdem 
sie dummerweise schon eines 
vergeigt haben. rk 


Mama Jenny verteilt Kicks 
ans Schienbein 


Rather die than play 








{ 
u 


5 Auweia, Fight for Life 

läßt sich eigentlich mit 
einem Wort beschreiben: 
Armselig. Sämtliche Bewe- 
gungen wirken extrem kantig 
und alle Charaktere leiden un- 
ter chronischer Move-Armut. 
Was man mit nur drei belegten 
Buttons auf die Beine stellen 
kann, hat Sega schon bei Vir- 
tua Fighter vor über zwei Jah- 
ren eindrucksvoll bewiesen, 
und davon trennen Ataris kläg- 
licher Versuch auch heute 
noch Welten. Auch die Musik 
dudelt im Vergleich zur Pre- 
view-Version jetzt nur noch 


UFO GAMES 


ANKAUF VERKAUF, TAUSCH 
Super NES, Nintendo, Sony, Saturn, Mega Drive, Mega CD, Gameboy, Game Gear, 3 DO, PC, usw. 


Bundesallee 71 : 12161 Berlin 








= 


Playstation us/jp/dt 
Saturn us/jp/dt 


REM Ultra 64 (ab 7/96) 
Tinge nf TESunp 


andere Systeme auf Anfrage | 


NEL I Game ACTIVIT 


CD-ROM 


SNES 
Gameboy 


Playstation Japan 


K1 Fighting Illusion 
Galaxian 3 
Jumping Flash 2 


King of Fighters 95 
Fatal Fury real bount 
Tekken 2 

ala: 

Lenkrad 


DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 149,- 


DIESE FR 
ATS 999,- 
NEIL 
NSS EFF 
ATS 999,- 
ATS 999,- 
ATS 999,- 
ATS 999,- 


Trago's Gameshop 
Oberer Metzgerbach 25-27 
| 73728 Esslingen 

Versand-Telefon: 
0711 / 3508-138 


Händleranfragen erwünscht! 
Franchise-Partner gesucht! 


SPIELE UND KONSOLEN » Es lohnt sich 1x anrufen 
Tel/Fax: 030/859 36 35 








Andere nur 


Laßt die Finger davon. 


Wir halten - was 


versprechen! 


Der Spielespezialist mit 
Ladengeschäft in ES 1adO 
vorm 


„.. taucht ein... 


ns sssiestamieeoiee/eamhneeleieeenameeeeeeeem ans N IEWS 


träge vor sich hin. Aber was 
will man von einem Polygon- 
Fighter schon groß erwarten, 
an dem am eigentlichen Spiel 
mickrige drei Leute beteiligt 
waren (Bei Tekken 2 sind’s 
über 100!)? Wenigstens fallen 
die Polygone in Bewegung 
nicht auseinander. In y 


System: Jaguar 

Spieletyp: Beat'’em Up 
Megakbit: 16 

Hersteller: Atari 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 

Features: Optionsmenü, 
Paßwort, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 
Musik: 45% 
 Soundeffekte: 41% 








Deutschland Tel. 0172 3735151 
Österreich Tel. 0664 336 71 71 


SEGA Saturn Japan 


Skeleton Warriors 
King of Fighters 95 
Fatal Fury real bout 
Samurai Showdown 3 
Virtua Striker 
Fighting Vipers 
Virtual Fighters Kids 
Ailien Trilogy 


DM 129,- 
1 IE 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 
DM 129,- 


DIESER FR 
U EB Re 
NS E LE 
LIES 
BIETER 
ATS 999,- 
DIESER 
ATS 999,- 


Die Preise sind ohne Garantie und Wechselkursabhängig, auch PAL-Versionen zum Tiefstpreis. RUF AN! 


ae 96 
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Nicht hauen! Wenn ein Gorilla auf Euch zukommt, wird’s gefährlich 


A: der Reihe “Das Spiel 
zum Film” stammt Segas 
Dschungelspektakel Congo. 
Die Geschichte: Ihr stürzt mit 
Eurem Flugzeug über einem 
Waldgebiet ab und infiziert 
Euch zu allem Uberfluß auch 
noch mit einem Virus. So be- 
ginnt Euer Abenteuer im 
Dschungel. Aufgezogen ist das 
Ganze als 3D-Labyrithspiel. Ihr 
pirscht Euch auf Trampel- 
pfaden durchs Dickicht. Die 
grüne Hölle trägt ihren Namen 
nicht zu unrecht, denn alles, 
was so kreucht und fleucht ist 
gegen Euch. Gorillas vermö- 
beln Euch oder werfen mit 
Steinen, Monsterspinnen grei- 
fen Euch an, zentnerschwere 
Moskitos werden schnell zur 
Plage und magische Totems 
beglücken Euch mit großem 
Kaliber. Eure Standardwaffe ist 








“Mister Neun Millimeter”. Wie 
bei Alien Trilogy wird diese 
Knarre niemals leer, habt Ihr 
nur noch einen Schuß, dauert 
das Nachladen eben länger. Im 
Gebüsch und auf den Wegen 
findet Ihr Munition, weitere 
Waffen, Medikits und Diaman- 
ten. Normalerweise könnt Ihr 
die Pfade nicht verlassen. Wie 
bei jedem ordentlichen Laby- 
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Puh, erreicht Ihr das Navicom, ist der Level geschafft 


Congo 


rinthspiel gibt's aber auch bei 
Congo jede Menge Ausnah- 
men, sprich “Geheimräume”. 
Als High-Tech-Abenteurer seid 
Ihr mit einem Bewegungsmel- 
der und einem satellitenge- 
stützten Wegfinder ausgerü- 
stet. Im späteren Spielverlauf 
durchstreift Ihr Ruinen, Ge- 


bäude und Katakomben - im- 
mer auf Schatzsuche und im- 
mer die fiesesten Feinde im Ge- 
nick. Abspeichern erledigt der 
Saturn automatisch nach je- 
dem Level. Die musikalische 
Untermalung besteht aus 
Dschungelklängen und einer 
passenden Geräuschkulisse. js 





Abgefahrene Effekte wie 
Fieber-Optik und echte 
Erdbeben sorgen für Über- 
raschungen. Auf der Karte 
seht Ihr die Missionen. 
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In den Ruinen giht’s auch mal einen magischen Gegenstand 


7 y Stellt Euch vor, Ihr 

seid allein im tiefsten 
Urwald, fremdartige Geräu- 
sche um Euch herum. Das un- 
durchdringliche Grün nimmt 
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Euch die Orientierung, Ihr be- 
kommt Angst. Genau das ha- 
ben die Entwickler in Congo 
gepackt. Ihr versucht wirklich 
durch Pflanzenwände zu 
spähen, um anrückende Fein- 
de möglichst früh zu erken- 
nen. Mit Steuerungshilfen wie 
“Ducken” oder “schnellem 
Umdrehen” verbessern sich 
zwar Eure Chancen, der 
Schwierigkeitsgrad ist aber 
derart hoch angesetzt, daß 
Congo auch bei vorsichtigster 
Gangart kein Spaziergang 
wird. Ich empfinde das Teil als 
extrem spannend, wenn auch 
stellenweise etwas unfair. Ihr 
werdet zu oft getroffen, ohne 
Euch wehren zu können. Ein 
ordentlicher Bildschirm, ein 
dunkles Zimmer und den 
Sound zumindest in Stereo — 
und schon ist echte Dschun- 


gel-Paranoia garan- y y 
tiert, 


















System: Saturn 
Spieletyp: Action- 
Labyrinthspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Maro 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 80% 
Musik: 64% 
Soundeffekte: 52% 
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Ein Teil dieser Ausgabe enthält Beilagen der Firma Game Activity (CH, Luzern). 
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Vorspann- 
Filmchen ist natürlich 
auch hier erste Sahne 


Ver Goal war eines der 
ersten Saturn-Spiele und 
allein schon deshalb ein Ver- 
kaufsschlager. Mitlerweile 
tummeln sich diverse Mitbe- 
werber auf dem Markt, also 
war Sega Sports gezwungen, 
beim Nachfolger zumindest 
grafisch einiges draufzulegen. 
Ob Sega of Europe den in Ja- 
pan bereits erhältlichen Nach- 
folger auch bei uns heraus- 
bringt, steht allerdings noch 
nicht fest. Bei einer Fußball- 
konvertierung müssen norma- 
lerweise ganze Programmteile 
samt der dazugehörigen Me- 
nüs umgeschrieben werden, 
da die dortigen Simulationen 
meist nur auf der J-League ba- 
sieren. In der von uns geteste- 
ten Victory-Goal-'96-Version 
sind daher ausschließlich die 
16 Nippon-Teams mit ihren 
exotisch europäischen Namen 
wie “Yokohama Flügels”, “Red 
Diamonds” oder “San Frecce” 
vertreten. Es ist ungewiß, ob 
die Pal-Version auch 16 Teams 
enthalten wird (und wenn ja, 
welche) oder nur 12 wie bei 
beim Vorgänger. Außer ein 
Freundschafts-Match auszu- 
tragen, könnt Ihr natürlich 


Fußball ist in Japan immens 
populär und avancierte inner- 
halb von drei Jahren zur belieb- 
testen Sportart vor Baseball 





Per Replay werden peinliche Momente nochmal schön breitgetreten 


VIictod 
Goal ‘ 


auch eine ganze Saison (30 
Spiele) durchkicken oder, wem 
das zu lange dauert, eine 
“Small League” aufstellen und 
nur 15 Spiele bestreiten. Zu- 
dem bietet die CD einen Pokal- 
und Superstarmodus. Wählt 









Wenn Ihr mit 5 
Flutlicht bei Nacht 
spielt, werfen die 
Spieler sehr realisti- 
sche Schatten 


u 
_ 


Ihr letztere Option, könnt Ihr 
aus allen vorhandenen Kickern 
Eure Lieblinge in einem All- 
Star-Team aufstellen. ds 





5 Wow, solch eine exqui- 


site Grafik hätte ich auf 
dem Saturn noch vor einem 
Jahr für schlichtweg unmög- 
lich gehalten! Hier hat sich 


Sega wirklich selbst übertrof- 
fen. Auf der Options-Seite bie- 
tet VG2 zwar keine bahnbre- 
chenden Neuerungen, obwohl 
die Kombination mit Regen 
bei Nacht zu spielen sehr stim- 
mungsvoll kommt. Anderer- 
seits fehlt aber auch nichts: 
Verschiedene Kamerapositio- 
nen, abschaltbare Regeln wie 
Fouls, Injuries oder Abseits, 
alle möglichen Aufstellungs- 
varianten, Auto-Replays, ma- 
nuelles Replay oder eine Tur- 
bo-Funktion, sind die mittler- 
weile überall anzutreffenden 
Features, die selbstverständ- 
lich auch hier nicht fehlen dür- 
fen. Ihr gewöhnt Euch genau 
wie beim Vorgänger recht 
schnell an die Steuerung. Für 
längerfristigen Spielspaß hät- 
ten die Designer aber ruhig 
ein paar mehr Kunststücke 
außer Hackentrick oder Köpfer 
einbauen können. Außerdem 
ging der bewegte Zuschauer- 
hintergrund auf Kosten der 
Spielgeschwindigkeit. Kom- 
mentiert wird die ganze Action 
live von zwei Sprechern, die 
sich immer wieder gegenseitig 
ins Wort fallen. Davon hat man 
zwar als Europäer nicht viel, 
ansonsten spielt sich Segas 
Edelkicker aber auch ohne Ja- 


‚ panischkenntnisse y 5 


außerordentlich gut. 



















System: Saturn 
Spieletyp: Fußball 
Megabit: CD 

Hersteller: Sega 
Testversion: Maro 

Spieler: 1 bis 4 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 
Musik: 50% 
Soundeffekte: 72% 





igentlich könnte man bei 

dem derzeitigen milden Kli- 
ma sehr schön Tennis spielen. 
Aber zuvor wollen wir einen kur- 
zen Abstecher in die virtuelle 
Welt wagen. Virtual Open Tennis 
bietet dabei mehrere Möglich- 
keiten. Neben dem standard- 
mäßigen Exhibitionsmodus ste- 
hen Euch ein Ubungs-, Saison- 
und Tourniermodus zur Verfü- 
gung. Im Spielerauswahlmodus 
könnt Ihr Euch aus insgesamt 
zehn männlichen Spielern einen 
Liebling aussuchen. Die ge- 
wünschten Einstellungen zu Bo- 
denbelägen oder Satzanzahl 
können gesondert im Options- 
menü vorgenommen werden. 
Auf dem Spielfeld angelangt, 





Im Tourniermodus müßt Ihr Euch 
gegen die Weltelite behaupten 





probiert Ihr am besten gleich 
sämtliche Kameraposition aus. 
Während des Spiels darf sie 
aber natürlich auch verändert 
werden. Für die Steuerung der 
Lauf- und Ballrichtung ist die 
Richtungstaste zuständig, für 
die Ballart die drei großen ABC- 
Tasten. Ein ausschaltbarer Re- 
play-Modus sorgt dann für eine 
ausgiebige Bewegungsstudie 
nach dem Ballwechsel. tet 





So sieht das Ganze aus der 
Standardperspektive aus 





5 y Was sich die Entwick- 

ler bei diesem Spiel ge- 
dacht haben, bleibt mir heute 
noch ein Rätsel. Nun gut, 
wenn man sich an die schwer- 
fällige und ungenaue Steue- 
rung gewöhnt hat, mag das 
eine oder andere Turnier noch 
zu gewinnen sein. Doch um 
wirklich Spaß am Tennis zu 
haben (was eigentlich das 
Wichtigste ist), müßte die Gra- 
fik viel hochauflösender sein 
als bei Virtual Open Tennis. Es 


TOP-PREISE 
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kann nicht angehen, daß der 
Spieler auf der gegenüberlie- 
genden Seite immer nur als 
unkenntlicher Klumpen aus 
Pixelquadraten dargestellt 
wird. Beim Return, wo man 
eben diesen Klumpen selbst 
steuern muß, kann man den 
Spieler lediglich zu einem un- 
gefähren Ort irgendwo y u 
auf dem Platz lotsen. 


System: Saturn 


Spieletyp: Tennissimulation 
' Megabit: CD 
| Hersteller: Acclaim 
, Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 4 
| Features; Continues 
, Schwierigkeitsgrad: 4 his 6 


Preis: ca. 140 Mark 
| VG-Altersempfehlung: irei 


| Grafik: 30% 
Musik: 32% 
Soundeffekte: 50% 
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Ständig SONDERPOSTEN ab Lager 


Alle Spiele mit Deutscher Anleitung falls nicht mit folgendem Zusatz: A-Spiel ohne deutsche Anleitung US - nur mit Adapter spielbar 
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ö, Shellshock hat nix mit 

den Turtles zu tun. Es han- 
delt sich vielmehr um eine 
waschechte Kampfpanzer-Si- 
mulation. Als Mitglied einer 
Rap- und Streetball-süchtigen 
Söldnertruppe ballert Ihr Euch 
in einem M-13 Predator durch 
25 Missionen. Dabei geht’s 
natürlich nur um den Weltfrie- 
den, der von einem verbreche- 
rischen Kartell bedroht wird. 
Bei allem Realismus (keine 
Spur von ausgeflippten Extra- 
waffen) bietet Shellshock doch 
Action satt und läßt auch den 
strategischen Aspekt nicht zu 
kurz kommen. Das Standard- 
geschütz gibt unbegrenzt Mu- 
nition her, während Ihr Euch 
mit einer begrenzten Anzahl 
von Boden-Luft-Raketen und 
einem Luftunterstützungsan- 
griff pro Mission zufriedenge- 
ben müßt. Die Missionsziele 
reichen von „Mach bestimmte 
Gebäude platt“ über Geiselbe- 












freiung bis hin zum Geleit- 
schutz. Nebenbei ballert Ihr 
aus Hütten Kisten heraus, für 
die Ihr nach dem Level Kohle 
kriegt. Die gebt Ihr dann für 
Reparaturen, bessere Ausrü- 
stung, Raketen und Airstrikes 
aus. Da sich die Entwickler 
größte Mühe gegeben haben, 
die Panzer-Simulation in ein 
cooles Hip-Hop-Ambiente ein- 
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ee 


zubetten, herrscht im Funkver- 
kehr und im Missions-Briefing 
ein salopper Umgangston. Vor 
jedem Level dürft Ihr am Ghet- 
toblaster rumspielen und Euch 
den passenden Hip-Hop- 





Noch zwei Geiseln zu befreien — wir fahren einfach den Zaun nieder 


Shellshöck 


Soundtrack einstellen. Spiel- 
stände speichert Ihr im heimi- 
schen Spind. Die Texte, Ge- 
sprochenes und sogar der 
Gesang in den Hip-Hop-Stük- 
ken kommen in Deutsch. js 








Das Radar sorgt für 
Übersicht. So richtig 
goil kommen auch 
die Explosionen. 


Links: Euer „Fahrzeug“ 





5 Yo man! Shellshock 

ist eine schmackhafte 
Mischung aus bierernster 
Kampfsimulation und locke- 
rem Groove. Die Missionen 
bieten zwar nicht allzuviel tak- 
tische Abwechslung, dafür 
fetzt's vom Feinsten. Alleine 
die Explosionen sind schon 
eine Wonne. Einen Panzer mit 
dem Joypad zu lenken ist 
nicht weiter schwer, wer aber 
noch gleichzeitig den Ge- 


Und ab! Mit der Rakete holen wir feindliche Helis vom Himmel. 


6 SAME Es 96 





schützturm bewegen möchte, 
sollte doch ein wenig üben. 
Merkwürdigerweise rollt der 
Panzer beim Bremsen noch 
weiter, was die Steuerung er- 
schwert (es gibt doch in Wirk- 
lichkeit nichts, was so schnell 
stoppt wie ein Tank) Der stra- 
tegische Anteil ist mit dem 
Einsatz der limitierten Waffen 
und der Aufrüstung des Pan- 
zers zwar schon erschöpft, 
genügt bei der gebotenen Ac- 
tion aber völlig. Was allerdings 
richtig nervt ist, daß Ihr Feinde 
nicht treffen könnt, wenn sie 
sich hinter Gestrüpp ver- 
stecken. Eure Gegner haben 
da unfairerweise ein weit bes- 
seres Zielvermögen. Schaut 
man sich die detaillierte grafi- 
sche Umgebung an, kann man 
mit diesem Manko (wenn auch 
murrend) leben. Durch eine 
feindliche Stellung zu rau- 
schen und so richtig Kleinholz 
zu machen, kommt g g 
immer wieder gut. 


System: Saturn 
Spieletyp: 
Panzer-Simulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Core Design 
Testversion: Centre Gold 
Spieler: 1 


Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 12 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: 


= s war einmal ein häßliches, 
veraltetes Spielprinzip und 
eine in die Jahre gekommene 
amerikanische Rockband. Als 
beide vor Jahren eine Liaison 
eingingen, brachten sie darauf- 
hin einen halbwegs akzeptablen 
Spielhallen-Shooter zur Welt. 
Die Konsolenumsetzungen des 
selben Spiels bereiten dagegen 
eine Menge Kummer. Auf ziem- 
lich plumpe Weise soll der ju- 
gendliche Spieler hier zum mit- 
metzeln motiviert werden: Die 
böse "New Order Nation”-Orga- 
nisation will nämliche allen Kin- 
dern auf der Welt jeglichen Fun 
verbieten und alle Einrichtun- 
gen, Parks, etc. zerstören, die 





Im Einspielermodus ist der 
Heli-Endboß ganz schön nervig 








SONY PSX 
Tekken Il 139 
Gradius Deluxe 139 
Mystic Ninja 139 
Sidewinder 129 


SUPER NES 
Einzelstücke ab 19 
Mickey Mania 29 
BC Kid Il 79 
Chooaniki+CD 99 


Two Tenkaku 129 Donkey Kong ii 129 
Namco Museum II129 Donald M,Mallard 129 
Toshinden Il 129  Breath Fire Il 129 


Streetf. Zero 129 
Vampire 129 
Alien Trilogie 99 
Worms 89 
Wipe Out 89 
Warhawk 89 
Lemmings 3D 79 
Novastorm 69 
Disc World 69 
Twinbee Deluxe 69 
Hermie Hopperhead59 
Zero Divide 49 
Goalstorm 49 
Zeitgeist 49 
Cybersled 39 


Front Mission Il 129 
Parodius Ill 139 
Langrisser 139 
Mystic Ninja 4+5 149 











MEGA DRIVE 
CDs b 


a 
Joypad, turbo, slow 9 
Einzelstücke ab 19 
Stargate 29 
Mickey Mania 29 
True Lies 39 
WWF Arcade 89 
Phantasy Star IV 119 
Langrisser Il 129 


SONY IMPORT 
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WIR KÖNNEN SÄMTLICHE JAPANTITEL LIEFERN ! 
Keine Haftung für Kompatibilität! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern! 


ZNDZ2NONE 


Revolution X 


Spaß bringen. Deswegen hat 
N.O.N. die größten Spaßmacher 
überhaupt, Aerosmith, aus ei- 
nem Club in L.A. entführt. Die 
Moral von der Geschichte: Wenn 
auch Ihr in Zukunft Euren bishe- 
rigen Freizeitvergnügungen frö- 
nen wollt, müßt Ihr jetzt Tyler, 
Whitford, Perry & Co. befreien. 
Ihr ballert dann im Spiel einfach 
ohne Unterlaß auf die Unmassen 
von Bösewichtern oder bewerft 
sie wahlweise mit CDs. Schießt 
Ihr mal per Zufall ein Extra frei, 





So sieht die Grafik an den mei- 
sten Stellen im Spiel aus- ahhıh! 













SEGA SATURN 
Virtua Cop 139 


PC-ENGINE jp 
CastlevaniaX 119 
Gradius Il 119 
Chooaniki Il 119 
Neo Nectaris 119 
HU-Cards ab 19 
Raritäten lieferbar! 


Gradius Deluxe 119 
Gun Griffon 119 
Vampire Hunter 99 
Panzer Dragoon Il 99 
Sega Ralley 99 
Theme Park 99 
Shellshock 89 
Jonny Bazookatone89 
Thunderhawk Il 89 
Virtua Fighterll 79 
Golden Axe Duell 79 
Twinbee Deluxe 69 


GAME GEAR ab 9 
Battletoads B 
True Lies 

Dynamite Headdy a 
Stargate 


NEO-GEO-CD jp ab 29 


Wing Arms 59 Ag. of Dark Kombat49 
Steamgear Mash 59 Robo Army 
Dark Legends 59 Riding Hero 49 


Blazing Tornado 49 
Victory Boxing 39 


Sup. Sidekicks I 49 
W.Heroes Perfect 69 
Fatal Fury Ill 69 
Savage Reign 69 
Crossed Swords Il 99 


VIRTUAL BOY 249 
Galactic Pinball 49 









Heubacherstr, 44 


Resident Evil (us) 115.- Wing Commander 3 (us) 115.- 
RnR Racing (us) 115.- Amok (us) 115.- 
Syndicate Wars (us) 115.- Earthworm Jim 2 (us) 115.- 
Jump. Flash 2 (jp) 139.- Buster Bros (Us) 115.- 
Tekken 2 (jp) 139.- Skeleton Warriors (us) 115.- 
Choro Q (ip) 139,- Scorcher (us) 115.- 
Puzzle Bobble 2 (jp) 139.- Panzer Dragoon 2 (us) 115,- 
*PSX BOOT CHIP 150 .- NEU! NEU! 





Inh. Greter/Stubenvoll 
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dann gibt es für kurze Zeit auch 
ein Sturmgewehr, brennende 
Laserdisks, ein Shield oder die 
Super-Bombe. Nach jedem Le- 
vel (= befreitem Band-Mitglied) 
könnt Ihr Euch den nächsten 
Sektor selbst aussuchen. ds 





g Abgesehen von der 

jämmerlichen Konver- 
tierung auf die Konsole, abso- 
/ut miesen Soundeffekten, den 
langweiligen und immer gleich 
aussehenden Feindformatio- 
nen und dem öden Rumgebal- 
lere setzt die supergrobe Gra- 
fik diesem schlechten Spiel 


Be arena ee een VG I E W Ss 


erst noch die Krone auf. Ihr 
zweifelt des öfteren, ob man 
die Silberscheibe wirklich in 
einen Saturn und nicht in ein 
Mega-CD eingelegt hat. Wer 
bereits Virtua Cop besitzt, soll- 
te unbedingt auch hier die Gun 
verwenden, nur mit dem Joy- 
pad alleine kann man's näm- 


lich gleich ganz ver- 
gessen. 5 5 


System: Saturn 

Spieletyp: Shoot'’em Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 

Features: massig Continues 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 4 
Preis: ca. 110 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 16 


Grafik: 38% 
Musik: 62% 
Soundeffekte: 40% 





Gebrauchtspiele ! 


- An- und Verkauf - 


030/7875192 — 


0 30/7 811536 


„Marktübersicht Telespiele“ gratis! 


10823 Berlin Schöneberg, Grunewaldstr. 81 


- 7875192 


13353 Berlin Wedding, Brüsseler Str. 19 —- 4532273 


SONY PAL 

Impact Racing 89.- 
Casper 89.- 
Panzer General 89.- 
Descent 89.- 
X-Men 89.- 


Ridge Racer Rev. 89.- 
Streetfighter Zero 89.- 


BESUCHT UNSER LADENLOKAL in der JULIUS LEBERSIR. 27, 73430 AALEN NEU ! NEU | 
SNES/SUPER FAMICOM: Fragt nach unseren Neuheiten | SPEZIALHARDWARE FÜR SNES & GB AUS HONG KONG HIER ERHÄTLICH I! 
IHR WOLLT NOCH MEHR ?? IHR HABT FRAGEN ?? EINFACH ANRUFEN I!!! oder VORBEISURFEN: HTTP: WWW. 2ND2NONE.COM 


TÄGLICH NEUHEITEN AUS USA & JAPAN I!!! 


Öffnungszeiten Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Sa. 10.00 - 14.00 Imürner und Preisänderungen vorbehalten. Versandkosten 10 DM+3 DM NN Gebühr 


s Bilies sc 


Tel. 07171-81515 








SATURN PAL 

sim City 89.- 
Destruction Derby 89.- 
Streetfighter Zero 89.- 
Mystaricı 89.- 
Allen Trilogy 89.- 
Descent 89.- 
Formula One 89, 
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Der erste Teil verblaßt im Angesicht seiner Fortsetzung 


ie einen finden Oldies auf 

Next-Generation-Konso- 
len ziemlich öde, die anderen 
(Videospieleopas wie ich) kön- 
nen davon nicht genug krie- 
gen. Wer sich zur letzteren 
Gruppe zählt und schon immer 
von pixelgenauen Heimumset- 
zungen geträumt hat, darf sich 
auf Konamis neuestes Deluxe- 
Pack freuen. Auf der CD befin- 
den sich die beiden Shooting- 
Klassiker Gradius 1-+2. Hier die 
Story in Kurzform: Unser Pla- 
net wird von außerirdischen 
Kreaturen angegriffen. Um ihn 
zu retten, wird “Vic Viper” ins 
Gefecht geschickt, dessen 
Raumer Ihr steuern dürft. 
Gleich im ersten Level ist bei 
Gradius 1+2 die Hölle los: 
Zahlreiche Gegner in den ver- 
schiedensten Variationen grei- 
fen Euer Schiff aus allen Rich- 
tungen an, Bodengeschütze 
spucken ihre tödliche Fracht 


POWER METER SELEET 


Less era Ten a Be sarre Be ST 
- N „ 





Das Auswahlmenü für die 
Extrawaffen vor dem Spiel 


94 


aus und gewaltige Obermotze 
lauern am Ende jedes Levels. 
Für das Abschießen von be- 
stimmten gegnerischen For- 
mationen erscheinen orangene 
oder blaue Kapseln, die wichti- 
ge Extras aus der Power-Up- 
Leiste aktivieren beziehungs- 
weise den Bildschirm in be- 
ster Smartbomb-Manier von 
allen Feinden säubern. Ihr 
könnt Euer Raumschiff stufen- 
weise schneller machen, Zu- 
satzgeschütze nach oben oder 
Raketen nach unten erwerben 
oder eine extrastarke Laserka- 
none installieren. ws 


au u nn 


Son ann 
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4201. NISSILE DIUBLE LASER |aPTZOR 2 


Gradius 2 läßt so manchen 2D-Shooter der Neuzeit alt aussehen 


Gradıus 
Deluxe Pack 





W 7 Ich war schon vor zehn 

Jahren in Gradius ver- 
narrt. Konami hätte mir mit ih- 
rer originalgetreuen Umset- 
zung keine größere Freude 
machen können. Der erste Teil 
ist wegen seiner stark gealter- 
ten Grafik zwar weniger attrak- 
tiv, dafür wird man mit der 





Lebenshedrohlich: Die Eiskristalle zerteilen sich nach jedem Treffer 


„VIneo 
s ae > 





zeitloseren Gradius-2-Optik 
mehr als entschädigt: Riesige 
Endgegner, viele tolle Extras, 
Top-Grafik und knackige 
Soundeffekte. Außerste Kon- 
zentration ist notwendig, um 
in den spannenden Duellen ge- 
gen die zahlreichen Angreifer 
die Oberhand zu behalten. 
Schon ab dem zweiten, dritten 
Level werden ungeübte Spie- 
ler ihre Probleme bekommen. 
Obwohl die Glanzzeiten beider 
Shoot’em-Ups längst vorüber 
sind, bereitet das einfache Ho- 
rizontal-Ballerspielprinzip ei- 
nen Heidenspaß. Dafür sorgen 
der anspruchsvolle Schwierig- 
keitsgrad, das Herumexpe- 
rimentieren mit den vielen 
Extras und vor allem die tech- 
nische Qualität. Leider verges- 
sen viele, woher der meiste 
Spiele-Stoff der heutigen “In- 
novationen” eigentlich 5 y 
stammt. 

System: Saturn ] 
Spieletyp: Shoot'’em-Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Konami 
Testversion: Maro 

Spieler: 1 bis 2 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 
Musik: 
Soundeffekte: ; 1 











ie Anzahl der US-Sportspie- 

ler steigt dank Acclaim 
auch hierzulande an. Saturn-Be- 
sitzer können sich diesmal auf 
ein recht reichhaltig ausgestat- 
tetes Baseballspiel freuen. Ange- 
fangen mit einer kompletten 
Spielerdatenbank der aktuellen 
US-National- und American- 
Liga, dürfen sich Keulenschwin- 
ger auch auf ein Spielsystem fie- 
bern, das alle notwendigen 
Features in sich birgt. Strategen 
werden sich daher auch um 
Coaching-Aufgaben wie Spieler- 
wechsel und Langzeitstrategien 






Die Stärke beim Schlag 
kann nicht eingestellt 
werden. Rechts: Die 
Feldverteidigung 
funktioniert auch 
manuell wunderbar 


Big Hurt 


Baseball 


zum Beispiel im Saison- oder 
Playoff-Modus kümmern kön- 
nen. Der aktive Spieler hat auf 
der Werferseite drei unter- 
schiedliche Ballarten zur Aus- 
wahl, die während des Wurfes 
zudem durch die Richtungstaste 
nach-träglich manipuliert wer- 
den können. Die Schlägerseite 
hingegen ist leichter zu steuern: 
einfach zuschlagen wenn der 
Ball kommt. tet 









Ein Mensch 
wie Du und ich 


Eine Fremde in Deutschland. Eine von 6,2 Millionen Ausländern, die bei uns leben. 


38 2: 








5 y Was die Entwickler hier 

hervorgezaubert ha- 
ben, ist in Anbetracht der Tat- 
sache, daß die vorangegange- 
nen 16-Bit-Versionen ein 
richtiger Reinfall gewesen 
sind, schon erstaunlich. Vor 
allem die Steuerung hat sich 
wesentlich verbessert. Der 
Werfer kann den Ball in Echt- 
zeit manipulieren, so daß nun 
endlich auch spannende Duel- 
le zustandekommen. Die Gra- 
fik wirkt durch den Einsatz von 





sense V I E W S 


Polygonen flüssiger. Vielleicht 
hätte man sie aber detaillierter 
und bei den einzelnen Spielern 
differenzierter gestalten kön- 
nen. Noch ein Punkt, der zu 
bemängeln wäre ist, daß sich 
die vom Computer gesteuer- 
ten Feldverteidiger im Rookie- 
Modus viel zu dämlich y y 
benehmen. 


System: Saturn 
Spieletyp: 
Baseball-Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 


Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 
Musik: 32 Ya 
Soundeffekte: 56% 


Klar. Gegen Ausländer haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber 
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu 


Feinden? Oft ganz unbe- 
wußt. Und nur, weil 
jemand anders aussieht, 
anders denkt, anders lebt. 


Weil wir wenig von ihm wissen. 

Die Zeit ist reif für mehr Toleranz. Nur reden 
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug 
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln. 


Wenn Sie Information oder Unterstützung brauchen, weil Sie handeln 


möchten, schreiben Sie uns; 


Friedrich-Naumann-Stiftung, „Toleranz“, 
Königswinterer Straße 409, 53637 Königswinter. 


nicht. 
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INITIATIVE DER FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG. 
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REV I EU Senatoren een 





meine Schüsse, wer bin ich?? 


arum müssen es eigent- 

lich immer Polygone 
und Texturen sein, dachten 
sich wohl die Entwickler bei 
Atlus und widmeten sich ei- 
nem guten alten klassischen 
Genre: Dem vertikal scrollen- 
den Shoot’em Up. Hinter dem 
ulkig klingenden Namen Don 
Pachi verbergen sich dann 
auch fünf mit dicken Panzern, 
Laserfestungen und bild- 
schirmgroßen Endgegnern nur 
so vollgestopfte Level. Zu Be- 
ginn wählt Ihr aus den drei 
(wohl nur in japanischen) 
Spielhallen bekannten Rau- 
mern mit unterschiedlicher Be- 
waffnung und unterschiedli- 
chem Extrawaffensystem. Um 
dem gegnerischen Schußhagel 
von ständig mindestens 1000 
Schüssen auf dem Bildschirm 
zu trotzen, aktiviert Ihr zwei 
Waffensysteme: Eins für be- 
sonders dick gepanzerte 
Brocken von vorn und das an- 
dere (Streuschußsystem) für 
Schwärme von kleinen Bie- 
stern von allen Seiten. Ach ja, 
apropos Schwärme: Zum er- 





Original-Kommentar: Nur noch 
ein paaaaaaar Schüsse... 
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Ja so lieben wir die Ballerspiele: Wo sind 





Mit dicken grünen Bomben heizt Ihr auch 
dem umfangreichsten Geschwader ein 


Don Pachi 


sten Mal überhaupt findet Ihr 
in einem Shooter eine Art 
Combo-System. Wenn zwi- 
schen den einzelnen Treffern 
nicht allzuviel Zeit verstreicht, 
zählt ein automatischer Ab- 
schußzähler hoch. Ob jemand 
von Euch meinen 57-Hit-Re- 
kord erreicht? Geworfene 
Bomben, die übrigens in ihrer 
Wirkung vom aufstockbaren 
Waffensystem abhängen, un- 
terbrechen jedoch jeden Com- 
bo-Versuch. Zur Information 
und Unterhaltung während 
des Spiels gibt's witzige Kom- 


FRleelız 
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An Extras mangelt 
es die meiste Zeit in 
Don Pachi nicht, wie 
Ihr seht 


Har Har,der 

große Zerstörer ist 

versenkt worden! Bei 

Explosionen kracht's Ge 
immer ordentlich. 


mentare vom Schlage eines 
"Mann, ist das ein dicker Zer- 
störer, behalt bloß deinen Fin- 
ger auf dem Feuerknopfl” rk 





2 Also für alle Freunde 

von 32-Bit-typischen 
Spielen ist Don Pachi definitv 
keinen Blick wert. Das gilt je- 
doch nicht für die etwas ältere 
Generation, die die guten alten 
Automatenspiele noch immer 
zu schätzen weiß. Die werden 
an diesem klassischen Verti- 
kalscroller durchaus ihre Freu- 








a; h j 


Bei den Boßgegnern verstärkt Ihr Euren 
Beam-Schuß zusätzlich durch Smart-Bombs 








de haben. Es kracht an allen 
Ecken und Enden und ständig 
sind fast eine überabzählbare 
Menge von Schüssen auf dem 
Screen, ohne daß Don Pachi 
merklich langsamer wird. 
Schade nur, daß das Spiel mit 
nur fünf Levels auch noch 
sehr kurz geraten ist. Das war 
für mich schließlich der Grund 
mein freundliches zu einem 
neutralen "Geht so”-Gesicht 
morphen zu lassen. Dafür be- 
kommt Ihr aber beim zweiten 
Durchspielen noch einen fet- 
ten Endgegner zu Gesicht. Ins- 
gesamt: Don Pachi muß man 
keinesfalls haben. Wenn Ihr 
aber der 3D-Welten etwas 
überdrüssig seid und nach 
einem klassischen, einfachen 
Spielprinzip sucht, seid Ihr 
bei Atlus’ Spielhallenadaption 


genau an der richtigen 
Stelle. 5 5 


System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em Up 
Megabit: CD 

Hersteller: Atlus 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenü, 


Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: ; 
Musik: 59% 
Soundeffekte: 62% 





ine Horde wildgewordener 

Roboter terrorisiert den 
Hyperraum. Um dieser mehr 
oder minder ernsthaften Bedro- 
hung entgegenzutreten, werden 
Anti-Terror-Roboter-Einheiten, 
genannt “Bockers” gebildet. Die 
Einheiten A bis F sind für die 
leichteren Fälle zuständig. Für 
das achtköpfige Elite-Team G, 
das auch auf den Namen Ge- 
bockers (liest sich :djschi- 
bockers) hört, sieht das Ganze 
jedoch anders aus. Sie wurden 
mit der modernsten Al-Techno- 








Mit einer 
Standardwaffe und 
vielen Special-Moves 
verkloppt Ihr Euch 
gegenseitig bis die 
Feizen fliegen 


Die gute Nachricht: 
Radioaktivität sieht man 


nicht. 


Die schlechte Nachricht: 
Plutonium, 1 Millionstel Gramm 
tötet einen Menschen, In Gor- 
leben lagert der erste Castor mit 
40 kg Plutonium. Ist Atom- 
energie nicht auch Ihr Risiko? 
ROBIN WOOD kämpft für eine 
Welt, in der wir leben können. 


Aktiv für die Umwelt 


aaa irn) 
EU EEE EEE SZ 


MO-FR 11-20 UHR + SA 9-18 UHR 


VERSAND UND LADEN: 
TELEFON 09131/51036 


FAX 09131/51090 


Geboöckers 


logie ausgestattet und haben 
nun den Auftrag, den gefährlich- 
sten der Terror-Roboter zu stel- 
len. Ihr wählt nun einen der acht 
Kämpfer aus und durchstreift 
sieben Stages, wobei Ihr Euch 
jeweils mit einem Double der 
Gebockes mit elektronischen 
Waffen duellieren müßt. In der 
achten und letzten Stage trefft 
Ihr schließlich auf den Endgeg- 
ner. Das Spiel kann im 2P-Mo- 
dus, sogar auch per Linkkabel 
gespielt werden. tet 






märz punkt 


Ich möchte mehr über ROBIN WOOD wissen! 
Vorname, Name 
Straße, Nr. 


PLZ, On 


ROBIN WOOD e.V. » Postfach 10 21 22 
28021 Bremen : Spendenkonto 209 98-200 
Postbank Hamburg (BLZ 200 100 20) 


" RESIDE 





5 Auf den ersten Blick 

sieht Gebockers ja 
nicht einmal so schlecht aus. 
Niedliche Kopffüßer-Roboter, 
die sich in einer phantasievol- 
len bunten Polygon-Welt tum- 
meln. Doch begibt man sich 
auf das Schlachtfeld, geht jeg- 
liche Motivation flöten. Zwar 
habt Ihr zahlreiche Waffen, die 
per Tastenkombination aus- 
gelöst werden, doch einen ge- 
zielten Angriff könnt Ihr damit 
kaum anstellen, da durch die 
chaotische Grafik im entschei- 
denden Augenblick die Uber- 
sicht verloren geht. Die Treffer 


os V E EW S 


erzielt Ihr mehr oder minder 
per Zufall, wenn der Gegner 
einmal unvorsichtigerweise 
direkt in Eure Schußlinie hin- 
einläuft. Riverhill Soft emp- 
fiehlt, es hauptsächlich per 
Link-Option zu spielen. Meiner 
Meinung nach läßt sich jedoch 
durch solche Tricks die Spiel- 


barkeit auch nicht son- y y 
derlich steigern. 

System: Saturn 

Spieletyp: 3D-Shoot'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Riverhill Soft 
Testversion: Naro 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Link-Option 


Schwierigkeitsgrad: 3 bis 5 
Preis: ca. 140 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 


Grafik: 39% 
Musik: 56% 
Soundeffekte: 51% 















Wir kaufen Ihre gebrauchten Spiele an! 


Telefon: 02066 / 54164 + Fax 54059 


Moerser Str. 81 


47198 Duisburg-Homberg 


#fnungszeiten: 
Mo - Sa von 11-29 Uhr 


Meinung zu . , 





AT EV. 


„.itchy...tasty...„.must buy! 


Steinbrinkstr. 255 
48145 Oberhausen-Sterkrade 
Öffnungszeiten: 

Mo - Sa von 11-20 Uhr 


Besuchen Sie auch unser Geschäft in Erlangen, Drausnickstraße 36 loygr&uns 
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M an kommt auch auf Um- 
wegen zu Prädikaten wie 
“!ecker” oder “schmackhaft”. 
Baku Baku Animalist mal wieder 
ein Tetris-Clone. Es gibt Futter- 
symbole und Freßsymbole. 
Schmeißt Ihr beispielsweise ei- 
nen Affen auf oder neben eine 
Banane, futtert er diese und alle 
direkt angrenzenden auf und 
verschwindet. Darüberliegende 
Blöcke rutschen nach. Dadurch 
lassen sich wiederum hübsche 








Dr Robotnik 
läßt grüßen - Ihr 
schmeißt Tiere 
und Futter. 
Wenn's 
zusammenpaßt, 
werden die Blöcke 
weggefulitert. 


neues aus der 


1 seiner tierischen Ab- 
stammung ist Gex ein unver- 
besserlicher Fernseh-Freak, der 
Tag und Nacht vor der Matt- 
scheibe sitzt. Eines Tages fliegt 
ein Insekt vorbei, das zur Lieb- 
lingssendung einen willkomme- 
nen Snack darstellt. Als Gex zu- 
schnappt, entpuppt sich das 
Leckerli als gemeine Falle, die 
ihn direkt in den Fernsehapparat 
einsaugt. Hinter dieser Intrige 
steckt der insektöse Bösewicht 
Rex, der Chef eines mächtigen 
Medienkonzerns. Gex findet sich 
in den Tiefen der rauschenden 
TV-Frequenzen wieder. Um aus 
der Channel-Hölle zu entkom- 
men, müßt Ihr eine Remote- 
Control finden (die allmächtige 





Via Schwanzkick werden die 
Bösewichte weggefegt 
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redaktion: 





Kettenreaktionen erzeugen. Je 
größer die Anzahl der auf einmal 
gefutterten Würfel, desto größer 
ist auch die Zahl der Steine, die 
im Feld des Gegners landen. 
Von der Machart her ist Baku 
Baku eher auf die jüngsten Sa- 
turnbesitzer zugeschnitten. 
Schnuckelbunte Render-Grafik 
und Dudelsound begleiten durch 
das Spiel. Gegen den Computer 
läuft's ab wie Dr Robotnik. js 


raser 


Fernbedienung), die das Tor zu 
Rex’ Hauptquartier öffnet. Über 
sieben verschiedene Stationen 
müßt Ihr durchlaufen, die mit 
gemischten Jump’n’Run-The- 
men aufwarten. Als Waffe setzt 
Gex seinen Schwanz ein und 
fegt damit die meisten Gegner 
von der Bildfläche. Außerdem 
verfügt Gex als waschechte Ech- 
se über einige Tricks: Er klettert 
problemlos an Decken und 
Wänden entlang oder schnappt 
sich mit seiner Zunge ein kost- 
bares Extra. ws 





5 FUSS 7* 


Auch das Raketen-Surfen 
beherrscht der Echsenheld 





5 Nicht immer nur 

gleichartige Steine zu 
stapeln, ist ja fast mal eine 
neue Idee. Auch bei Baku Baku 
Animal haben taktisch Talen- 
tierte einen echten Vorteil. 
Kettenreaktionen und an- 
schließendenes Zumüllen des 
Gegners haben ja bei Dr Ro- 
botnik schon viel Spaß ge- 
macht. Bei aller Liebe zu die- 
sem Genre muß ich Baku Baku 
doch ein wenig tadeln. Da- 
durch, daß es doppelt so viele 
Symbole gibt (die Anzahl der 
verschiedenem Symbol-Pär- 
chen ist sogar wählbar), wird 


dirk hat nach der x-ten tempofalle paranoia (und 








y 5) Einen GClassic-Orden 

für die innovativste 
Spielidee im Jump’'n’Run-Be- 
reich gewinnt auch die Saturn- 
Variante mit Sicherheit nicht. 
Wie es zu erwarten war, hat 
sich gegenüber der Playstati- 
on- und 3DO-Version über- 
haupt nichts geändert. Trotz- 
dem macht.es Spaß, mit dem 
obercoolen Echsenstar “Gex” 
durch knallbunte Plattform- 
welten zu wandern: Alle Level 
sind vertrackt aufgebaut, die 
Extras taktisch günstig pos- 
tiert. Tummeln sich in den er- 
sten Abschnitten noch wenige 
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das Spiel auch doppelt so 
schnell unübersichtlich (für 
Euch, nicht für den Gomputer- 
Gegner). Die Musik ist nicht 
ganz so flott, das Spiel insge- 
samt nicht ganz so schnell. Da 
es aber leider das echte Dr. 
Robotnik für den Saturn nicht 
gibt, ist Baku Baku (vor allem 
zu zweit) doch eine 5 5 
Empfehlung. 


System: Saturn 
Spieletyp: Teiris-Clone 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 2 
Features: — 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 58% 
Musik: 60% s 
Soundeffekte: 62% 





‘nen radarwar- 


Gegner auf dem Bildschirm, 
haben Joypad-Akrobaten in 
späteren Missionen alle Hände 
voll zu tun, der Situation Herr 
zu werden. Gex ist ein solides, 
technisch gutes Jump’n’Run - 
ein Spiel, das seinen ganz ei- 
genen Unterhaltungswert hat. 
Ihr solltet es zumin- 

dest einmal anspielen. 5 5 


System: Saturn 

Spieletyp: Jump’'n’Run 
Megabit: CD 

Hersteller: 

Crystal Dynamics 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicherfunktion 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 


Preis: ca. 120 Mark 
VG-Altersempfehlung: ab 6 


Grafik: 75% JE 
Musik: 67% 
Soundeffekte: 82% 
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Wenn die Dicken angreifen, helfen Söldner wenig - da müßt Ihr ran 


hauncey ist ein einfacher 

Kerl. Er ist auf dem Land 
(unter Kühen) aufgewachsen 
und mehr zufällig an den Hof 
des Königs gekommen. Bei ei- 
nem Gelage rettet er dem Re- 
genten das Leben, als dieser 
an einem allzugroßen Bissen 
zu ersticken droht. Dankbar 
wie der König eben ist, erhebt 
er CGhauncey zum „Sir“ und 
gibt ihm Ländereien. Hier 
kommt Ihr ins Spiel. Als 
Chauncey habt Ihr gleich mit 
mehreren Problemen zu kämp- 
fen. Zuerst: Geld. Der fiese 
Kanzler will jedes Jahr mehr 
Steuern von Euch. Um etwas 
zu verdienen, pflanzt Ihr Bäu- 
me und haltet Rinder. Falls das 
Euch anvertraute Dorf gedeiht, 
gibt's einen weiteren Finanzbo- 
nus. Problem Nummer zwei: 
Der Kanzler drückt Euch im- 









Auf der Karte könnt Ihr das 
Gedeihen des Dorfes verfolgen 





The Horde 


mer die absolut miesesten Ge- 
genden aufs Auge. Ein blühen- 
des Dorf im Wald hochzuzie- 
hen, ist da noch eine leichtere 
Ubung. Last but not least müßt 
Ihr das Dorf auch noch vor den 
Hordlingen beschützen. Diese 
gefräßigen Monster verputzen, 
was ihnen vor die Luke 
kommt. Entweder behandelt 
Ihr die Viecher mit dem 
Schwert bis sie platzen, stellt 
ihnen Fallen oder Ihr rekrutiert 
Söldner (teuer), die Euch beim 
Kampf gegen die Hordlinge zur 
Hand gehen. Desweiteren 
könnt Ihr Euch im königlichen 
Laden mit Zauber-Extras ein- 


Die Steuern nicht 
bezahlt? Ein 
Knastaufenthalt heißt 
„Game Over“ 


Die Einhorn-Hordlinge sind schwer zu erwischen (kauft Rennschuhe) 


decken. Text und Sprache sind 
komplett übersetzt, leider war 
bei der Synchronisation aber 
die „echte“ Stimme von Kirk 
Cameron anscheinend nicht 
verfügbar. is 





Y 


" 7 The Horde ist witzig 

gemacht, kein Zweifel, 
Auch die Spielidee (Landwirt- 
schaftssimulation mit Action- 
Anteilen) hat was für sich. Al- 
lerdings zeigen sich gerade 
hier die Schwächen des 
Spiels. Die Landschaft ist iso- 
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Die Schneehordlinge schmeißen mit dicken Schneebällen 
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metrisch, Eure Steuerung aber 
normal ausgelegt. Daran muß 
man sich erst mühsam ge- 
wöhnen. Die Kollisionsabfrage 
bei einem Hordlingsüberfall 
steht klar auf der Seite der 
Monster. So steht Ihr immer 
vor dem Problem genau so 
nah an einen herumhopsen- 
den Hordling heranzukom- 
men, daß Ihr ihn mit dem 
Schwert erwischt, Ihr aber 
noch keine Lebensenergie ver- 
liert. Außerdem hätte ich mir 
eine Warn-Option gewünscht. 
Meist sorgen neue Spielele- 
mente, die in späteren Leveln 
hinzukommen für böse Über- 
raschungen. Erst nach einem 
verlorenen Spiel (Ihr habt ja 
nur ein Leben) herauszufin- 
den, welche Extrawaffe man 
im letzten Level gebraucht hät- 
te, ist nicht gerade übermäßig 
motivierend. Trotz- y y 
dem: nett gemacht. 


System: Saturn 
Spieletyp: Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: 

Crystal Dynamics 
Testversion: BNG 
Spieler: 1 


Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 


VG-Altersempfehlung: ab 6 
Grafik: 65% 
Musik: 46% 
Soundeffekte: 42% 
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König Nickerchen alias King Dedede ruft zum letzten Gefecht 


uyo-Puyo war Anfang des 

Jahrzents der erste Tetris- 
Nachahmer, der auch richtig 
berühmt wurde. Das diesem 
Klon zu Grunde liegende Spiel- 
prinzip verhalf dann wiederum 
Segas „Dr. Robotniks Mean 
Bean Machine“ Anfang ‘94 we- 
gen des großen Suchtfaktors 
zu überdurchschnittlichem 
Verkaufserfolg. Und eben die- 
ses Dr.-Robotniks-Spiel wurde 
von der selben Firma, die sein- 
erzeit die Mega-Drive-Version 
entwickelte, in etwas Ninten- 
do-typischerer Form nun auch 
für das SNES umgesetzt. Wor- 
um es geht, ist schnell erklärt: 
Der Bildschirm teilt sich in je- 
dem Modus vertikal. Die eine 
Bildschirmhälfte wird von 
Euch selbst „bedient“, die an- 
dere wahlweise vom Computer 
oder von einem Freund. In je- 
den Bildschirm fallen von oben 
ununterbrochen farbige Zwei- 
erpärchen, die auf dem MD 
noch Bohnen sein sollten, bei 
Nintendo jetzt aber „Blobs“ 
heißen. Diese beiden “Blobs” 
können entweder jeweils die 


Im Competition-Modus spielt Ihr gegen 13 
Computergegner, die immer fieser werden 
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gleiche Farbe besitzen oder 
verschiedenfarbig sein, wobei 
fünf Farben möglich sind. 
Berühren sich vier oder mehr 
gleichfarbige Blobs seitlich, 
nach oben oder unten hin, 
dann zerplatzen sie. Dadurch 
fällt beim Gegenspieler ein 
schwarzer Geister-Blob ins 
Bild und Ihr habt auf Eurer Sei- 
te wieder mehr Platz. Durch 
Kettenreaktionen verursacht, 
können im Bildschirm gegen- 
über bis zu 36 solche Geister 
niederregnen, die man nur 
wieder wegbekommt, wenn 





direkt neben dem Geist eine 
Viererkette explodiert. Gespielt 
wird, bis eine Bildschirmhälfte 
so zugemüllt ist, daß einer 
nicht mehr weiterspielen kann. 
Im Competition-Mode spielt 
Ihr grundsätzlich unter dem 
Namen „Kirby“. Der von allen 
Nintendo-Figuren mittlerweile 
beliebteste Charakter tritt da- 
bei gegen 13 seiner schlimm- 
sten Feinde aus vorangegan- 
genen Kirby-Abenteuern an. 
Im 13. Level, wo die Blobs mit 
beachtlich rasanter Geschwin- 
digkeit von der Decke herun- 
terprasseln, erscheint im geg- 
nerischen Fenster dann Erz- 
rivale König Dedede. Vor jeder 
neuen Begegnung erscheint 
außerdem ein Mini-Comic, bei 
dem Kirby und sein Kontra- 
hent einige englische Sprech- 
blasenprovokationen austau- 
schen. ds 





Spielt Ihr zu zweit gegeneinander, dann läßt sich 
der Schwierigkeitsgrad individuell einstellen 
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5 5 Zugegeben, ein genia- 

les Spiel ist natürlich 
nach fünf Jahren immer noch 
affengeil. Irgendwie wird man 
aber das Gefühl nicht los, daß 
Nintendo mit einem eher billig 
zu produzierenden 8-Mbit-Mo- 
dul und Kirby im Schlepptau 
einfach nur kräftig absahnen 
will. Nicht mal ein neuer Mo- 
dus oder irgendwelche Spezi- 
alattacken hat man sich für 
diese Version ausgedacht. 
Traurig, traurig, daß ausge- 
rechnet ein Kirby's Ghost Trap 
die einzige Neuerscheinung 
für das SNES diesen 5 y 
Monat ist... 


System: Super Nintendo 
Spieletyp: Tetris-Klon 
Megabit: 8 

Hersteller: 
CGompile/Nintendo 
Testversion: Nintendo 
Spieler: 1 bis 2 


Features: — 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 


VG-Altersempfehlung: frei 
Grafik: 


Musik: 
Soundeffekte: 


a 


Ihr PC- und Videospiel-Spezialist « Detmolder Straße 68 « 33604 Bielefeld 
Telefon: 05 21/6 42 34, 0521/64235 Fax: 0521/64235 


Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) - Porto + Verpackung + Nachnahmegebühr DM 12,-. 
Ab DM 300,- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Im L.A. 
Convention Center 
gab es dieses Jahr 
mehr Produkte zu 
sehen als jemals 
zuvor. 


Tet in Japan 





Im Namco Hauptquarlier 
in Tokio entstehen Hits 
wie Tekken, Ridge Racer 
und demnächst auch 


Nintendo 64 Spiele 
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NUR 0,2 Y% ALLER MENSCHEN WOLLEN 


WIEDER IN DIE ZONE. 





DT DIE TR EA OU E13 


\AMI goes XXL! Mit Sport-Titeln, die Power machen. Neuestes 
Spektakel: NBA In the Zone, das erste Basketballspiel für die 


Playstation. 32 Bit und 8-Spieler- 


| 
M K ine le 
Modus lassen Won Deine Konsole 


SILIEBEIITTE 


heißlaufen. Im „technisch und 





optisch besten Next-Generation-Sportspiel” (Maniac 3/96) erlebst Du 


hyperrealistische Animationen, harte Action und rasante Spielzüge. 


Iotürlich in 3D und mit irren Kameroperspektiven. Ab in die Zone - Slam it! 


Produkt beinhaltet, sind Warenzeich 





| KONAMI: 


KONAMI (Deutschland) GmbH, 
Postfach 560180, 60406 Frankfurt 


KoNAn] 


SPORTS SERIES. 








Alle Logos sind Warenzeichen der jeweiligen Inhaber 
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